
PROGRAM 

FANTASTYCZNY FESTIWAL WYOBRAŹNI STARFEST 2025 

17-19 października 2025 r., TARGI LUBLIN, UL. DWORCOWA 11 (17.10 od godz.15 do 19.10 godz.15) 

 

 

                        PIĄTEK – 17 PAŹDZIERNIKA 2025 

GODZ. 
SCENA  

HALA C - PARTER 

 

B1 – PARTER 

 

 

B2/A – PIĘTRO 

 

 

B2/B – PIĘTRO 

 

 

ANTRESOLA – 1 

 

 

ANTRESOLA – 2 

 

 

ANTRESOLA – 3 

 

 

HALA A i C - PARTER 

 

15-16 

 

Próba 

 

 

Hala A - GAMES ROOM 24h: 

Ponad 500 gier planszowych, gry 

karciane i wideo dostępne przez 

całą dobę oraz Strefa RPG! 

 

16:00-20:00 

(Hala A,  nr 312) 

POKAZ gry bitewnej 

Warhammer 40k Kill Team - 

FUNDACJA LUBIKON - Kacper 

"Kinaj" Janik (prezes Fundacji), 

Kacper "Gaspar" Szpanko, Igor 

Juraszewski, Aleksander Chęć, 

Daniel "Graboll" Grabczak 

 

17:00-18:00 

WARSZTATY Origami - nauka 

składania papieru - Izabela 

Horoch (hala A, nr 304) 

 

Dołącz, kiedy chcesz! 

Modelarskie WARSZTATY 

interaktywne 

MONSTERS HANGAR  

( hala C, nr 117) 

16-17 

 

FURUSATO 

IDOLS  

koncert „Showtime 

Carnival” 

 

Spotkanie autorskie -  

Mateusz Cetnarski 

„Dracula: od potwora do 

romantycznego kochanka” - Iga 

"Kacchan" Hyła 

 

„Leki odkryte przez 

przypadek” - Joanna 

Sosnowska 

„O strachu w nośnikach 

kultury” - Michał Lipski 

 

16:00-17:30 

„Zaprogramowani na 

miłość, strach i bunt - 

emocje androidów w 

Detroit: Become Human” - 

Maja „Apap” Ćwikła 

 

 

„Case Study mang autorstwa 

Sui Ishidy” - Kaja "Severus 

Moonlight" Gałuszka 

17-18 
RAFAELO  

Pokaz Magii 

 Promocja książki - 

Krzysztof Nowak 

 

„Twój chomik nie żyje? Ciul, 

zatańczmy - czyli gawęda o 

najdziwniejszych filmach typu 

masala” - Katarzyna Rutowska 

 

„Fakty i mity na temat 

Czarnobyla” - Shiro, 

Kamil 

17:00-18:15 

„O bocianach które leczyły,  

czyli jak lekarze plagi 

przeniknęli do popkultury"- 

Corvinus Krukowski 

17:00-19:00 

„Urbex jako lustro 

postapokalipsy” - Damian 

Fedoniuk i Dominik Wybacz 

(Radioaktywny.pl) 
17:30-19:30 

„LARP na Motywach Kronik 

Seinfelda” - Jan Znajomski 
18-19 Próba 

 

Prelekcja „Polskie              

i światowe retellingi” - 

Łukasz Kucharczyk 

 

 

18:00-20:00 

„Literatura YA czy Wattpad z 

okładką - o literackich 

zbrodniach młodzieżówek” - 

Tymon Lu Szewczyk (Fundacja 

Lubikon) 

„Avengers Doomsday 

- oczekiwania i teorie” 

- Natalia Boguta 

18:30-19:30 

„Jak zostać idolką i nie 

oszaleć + Q&A z Furusato 

Idols!” 

19-20 
CHRUST 

Koncert Zespołu 

 

19:00-20:30 

Prelekcja „Psychologia 

prokrastynacji - jak 

odzyskać skuteczność 

w chaotycznym  

świecie?” – Leszek 

Cibor 

  

 

„Jednorożce - prawda 

czy fikcja?” - Sabina 

Litwińczuk 

 

Światotwórstwo krok po 

kroku – od pustki do 

uniwersum - Bartłomiej 

"Keta" Rachwał 

19:30-21:00 

„Wielka draka u Wielkiego 

N – czyli rzecz o Super 

Smash Bros” - Cold 

19:30-20:30 

„DOOM - Ewolucja legendy 

FPS i jej wpływ na świat 

gier” - Kacper "Hoki" Kopeć  

20-21 Próba 

 

„Mitologia Sakha - czyli w co 

wierzyły ludy głębokiej Syberii” - 

Feranos 

 

 

„Hayao Miyazaki i jego 

największe dzieło” - 

Grzegorz 

"Szydełkowiec" 

Szczepański 

 
20:00-22:00 

KONKURS 

„Rozpoznaj ścieżkę 

dźwiękową – muzyka z 

filmów animowanych” – 

prowadzenie: 

PlagueOverlord 

20:30-23:00 

NOCNE KINO 

20:30-22:00 

„Nieadaptowane Sezony 

Super Sentai Poza zasięgiem 

Power Rangers” - Szymon 

"Gigant" Suteniec 
21-22 

 

 

 

 

WELJAR 

Koncert Zespołu 

 

 

 

 

 

 
 

 

21:00-21:45 

„Danmei w Polsce: Obecność, 

odbiór i perspektywy” - Ewelina 

"Rudy Geek" Jędrasik 

 

 

 

 

 

 

 

 

„O artefaktach 

daedryczych i 

daedrach - The Elder 

Scrolls” - Adrian 

Skubiszewski 

Kolektyw 3k6 

 

 

 

„Zrozumieć grę - Dead by 

Daylight” - Michał 

"Mroczny1313" Wiśniewski 

(3k6 Kolektyw) 



SOBOTA – 18 PAŹDZIERNIKA 2025 

GODZ. 
SCENA  

HALA C - PARTER 

 

B1 – PARTER 

 

 

B2/A – PIĘTRO 

 

 

B2/B – PIĘTRO 

 

 

ANTRESOLA – 1 

 

 

ANTRESOLA – 2 

 

 

ANTRESOLA – 3 

 

 

HALA A i C - PARTER 

 

9-10 

Próby przedkonkursowe 
cosplay 8:30-11:00 

 

 
 

Hala A - GAMES ROOM  

24h: Ponad 500 gier planszowych, 

gry karciane i wideo dostępne 

przez całą dobę oraz Strefa 

RPG! 

 

 

Dołącz, kiedy chcesz! 
„Modelarskie WARSZTATY 

interaktywne” - 

MONSTERS HANGAR  

(hala C, nr 117) 

 

WARSZTATY: Tworzenie 

biżuterii w technice wire 

wrapping 

godz. 12-13 

( Hala C, nr 40) 

 

 

 

Pokaz gry "Karhorra RPG" – 

Michał Gralak, Jacek Rybiński , 

Monika Drozd-Rybińska, Łukasz 

Waszczuk, Ernest Smutalski.  

(hala A, nr 313) 

 

 

10-11 

 

„KONKURS wiedzy o 

k-popie by K-LUBLIN” 

- Wiktoria "Axel" 
Boniecka | Flora 

Wiechecka 

 

10:00-12:00 

„Dawno, dawno temu w 

skasowanej galaktyce - czyli 

rzecz o niezrealizowanych 

projektach ze świata Star Wars” 

-Cold 

 

10:00-12:00 

„QUIZ Dragon Ball” 

- prowadzenie 

Kloccek 

„Od Tory do tabletu: 

Judaistyczne echa w 

fantastyce i grach” - Natalia 
"Lis" Wojtyła 

„Znacie Hadesa? Poznajcie 

też inne gry od Supergiant 

Games” - Maja"fublebuble" 
Różańska 

10:00-12:00 

Prelekcja „Teorie Spiskowe 

na (nie) wesoło.” - Leszek 

Cibor  

11-12 
PRZEMEK KUCYK  

spotkanie z twórcą 

 

"Słowiańska dusza, czyli 
ile w nas siedzi 

słowiańszczyzny" - 

Franciszek Piątkowski 

"Lędzian" 

 

„Wędrówki dawnych ludzi i 

dyfuzjonizm” 

- Edwin Sieredziński 

Spotkanie autorskie -  

Kamila Goszczyńska 

 

12-13 
GABRIEL HYODO 

spotkanie z twórcą 

„PREZENTACJA 

noży japońskich 

Essensu” 

„Czy horror może rozbawić?” - 

Sylwia Gudyka - prowadzenie 

Łukasz Rzadkowski 

 

„Femboy Ideał 

człowieka” -  Konrad 

Jankowski 

 

 
12:00-14:00 

„WARSZTATY z obsługi 

AI” - Marek Kralka 

„Szeptuni - fenomen 

zjawiska, magia, uzdrawianie 

i klątwy” - Norbert 

Kościesza 
12:00-14:00 

„Mandalorianie - Trzecia siła 

Gwiezdnych Wojen” - 

Antoni "Marik Awaud" 

Matuszewski 

13-14 

K-POP DANCE - 

AICHIRU  

 warsztaty taneczne 

„Inspiracje mitologią 

słowiańską we 

współczesnej 

literaturze” -  

Katarzyna Wierzbicka 

„Mitologia Japońska i Chińska” - 

Julia "Nini" Górska 

„Legion z Fallout NV 

vs historia” 

- Kacper "Tybiusz" 

Kuszaj 

„Złe miasta, źli ludzie, noir – 

czyli popkulturowe 

podwaliny pod skrytobójcze 

uniwersum Starego Jorka” - 

Zeter Zelke 

14-15 

14:00-16:00 

URBEX HISTORY 

prelekcja 

„Typujemy husbando! 

Dlaczego zakochujemy 

się w fikcyjnych 

facetach?” - Aya i 

Akemi 

 

„Wampir jaki jest, każdy widzi - 

typy wampirów w literaturze i 

filmie” - Kaja Flaga-Andrzejewska 

„Ludzkie ciało na 

wspomaganiu” - 

Dexter Ramos 

 „Nie tylko elfy i krasnoludy 

- w świecie indoirańskich 

istot nadprzyrodzonych” - 

Katarzyna Rutowska i 

Katarzyna Podstawek 

"Przegadaj to" - Lubelscy 

Komicy rozmawiają z 

Publicznością 

„Literaccy śledczy w 

przyszłości”-  Prelekcja 

Kornela Mikołajczyka na 

podstawie książki 

cyberpunkowej „Deus Ex 

Machina. Człowiek, który 

zniknął”. 

15-16 

 

 

Prelekcja „Skarby 

pamięci: Dzieje 

Wojsławic - okiem 

regionalisty” - Andrzej 

Pilipiuk. Prowadzenie: 

Marek Farfos 

 

 

„Quo vadis homine?-  O 

przyszłej ewolucji człowieka”  

- Edwin Sieredziński 

 

15:00-17:00 

„Jak napisać dobre 

opowiadanie 

fantastyczne i co 

dalej?”- 

Roland Hensoldt 

 

„Karhorra RPG: 

Wprowadzenie do systemu” 

- Michał Gralak 

 

15:00-17:00 

„Od Baby Jagi do Jasnej 

Anielki - wiedźmowe 

opowieści na żywo i 

spotkanie wokół książek 

Sylwii Dec” - Sylwia Dec 

Wyd. Prószyński i S-ka 

15:00-16:30 

„WARSZTATY Magia 

dubbingu – odkryj jego 

piękno i zacznij swoją 

przygodę!" -  

Filip "Grabcio" Grabowski 

16-17 

CIOCIA OD 

KLOCKÓW 

spotkanie z twórcą 

 

16:00-18:00 

Prelekcja „Od 

demokracji do 

zamordyzmu, czyli co 

poszło nie tak w Rosji? 

 

„Historia Gier Mobilnych – 

Nostalgiczna Podróż” 

- Disengard 

 

 

„Fikcyjne języki i jak ich 

użyć – praktyczny poradnik 

dla twórców i nie tylko” – 

Marcin Moń 

16:30-17:30 

„Sekret sukcesu 

UNDERTALE – analiza gry 

Toby’ego Foxa” - Weronika 



- Michał Gołkowski  "Krzak" Berbeć 

17-18 

ARTUR 

URBANOWICZ 

Spotkanie autorskie  

„Anime jak Nostalgia za 

młodością” - Daria Vorobiova 

"Autistic coded 

characters" - Megumi 

„Historia Hatchetfield na 

podstawie musicali grupy 

StarKid” - Frysk [Fundacja 

Lubikon] 

„Jak zacząć tworzyć i nie 
zwariować, czyli 

wykreowanie własnego 

świata fantasy” - Szymon 

Brennenstuhl, Katarzyna 

Janoska 
 

17:30-19:00 

"Niebieski Wieloryb – 

Creepypasta czy realne 

zagrożenie?" - MinesakoAn 
18-19 

Piotr Denisiuk 

MAGIC SHOW 

 

„Wprowadzenie do 

FullMetal Alchemist” - 

Zesk 

„Another Crab's Treasure” - 

Amfaros 

„TURNIEJ wiedzy o 

grach: pytania, 

screeny, postacie i 

muzyka!”- Paweł 

Czubak „Wakefox” 

 

Prelekcja - Komiks Ćma  

Spotkanie autorskie - 

Szymon Brennenstuhl, 

Katarzyna Janoska   

19-20 

KONKURS 

COSPLAY 

18:45-22:00 

19:00-21:00 

Prelekcja „Na Trygława 

i Swaroga, czyli rant na 

nieistniejących bogów 

słowiańskich” - Michał 

Gołkowski 

 

„Dlaczego kocham pisać - blaski i 

cienie pisarskiego żywota” - 

Jarosław Dobrowolski  

„Era agentów 

AI. Przyszłość wydarzy 

się dziś.” - 

Roland Hensoldt 

19:00-21:00 

„Wielki TURNIEJ wiedzy 

magicznej! - Konkurs wiedzy 

ze świata Harrego Pottera” 

- ZarzanT 

19:00-21:00 

„Halo, policja? Proszę 

przyjechać na Facebook’a!” - 

Kamil Wilkos i Alicja Janusz 

19:00-20:30 

„Bogowie w nowych 

szatach”-  

Bartłomiej "BrodyTeller" 

Olechowski 

20-21 

„Opowieści na planszy – narracja 

w grach planszowych” - 

Sebastian "Pan Panda" Danielak 

„IT w anime i 

mandze” - xeeny 
20:30-22:00 

„WARSZTATY teatralne z 

elementami techniki 

Commedia dell'Arte” - 

Katarzyna Bogudzińska, 

Ewelina "Severila" 

Bogudzińska 

 

21-22 

KARAOKE  

(do ostatniego gościa) 

 

„Herezja Horusa — czym jest i 

od czego zacząć?” - Mateusz 

Bernacki 

„Kult UFO - gdy 

kosmici wieszczą Ci 

koniec świata” - 

Tomasz "Winniczek" 

Winiarczyk 

„Alicja w Krainie 

Koszmarów: Czyli o serii 

gier Alice” - Mateusz 

Stęgierski 

 

„Dlaczego płaskoziemcy nie 

mogą żyć w pokoju?” – 

Leszek Cibor 

NIEDZIELA – 19 PAŹDZIERNIKA 2025 

GODZ. 
SCENA  

HALA C - PARTER 

 

B1 – PARTER 

 

 

B2/A – PIĘTRO 

 

 

B2/B – PIĘTRO 

 

 

ANTRESOLA – 1 

 

 

ANTRESOLA – 2 

 

 

ANTRESOLA – 3 

 

 

HALA A i C - PARTER 

 

9-10 Próba 

 

 
 

 

 

Hala A - GAMES ROOM 24h: 

Ponad 500 gier planszowych, gry 

karciane i wideo dostępne przez 

całą dobę oraz Strefa RPG! 

 

10:00-14:00 

(Hala A,  nr 312) 

„POKAZ gry bitewnej 

Warhammer 40k Kill Team - 

FUNDACJA LUBIKON” - Kacper 

"Kinaj" Janik (prezes Fundacji), 

Kacper "Gaspar" Szpanko, Igor 

Juraszewski, Aleksander Chęć, 

Daniel "Graboll" Grabczak  

 

Dołącz, kiedy chcesz! 

„Modelarskie WARSZTATY 

interaktywne” - 

MONSTERS HANGAR  

( hala C, nr 117) 

 

10-11 
LUCA 

koncert 

Prezentacja „Nisse, 

Tomte i Lis w 

ośnieżonych 

baśniowych sceneriach. 
Jul i magia 

przedświątecznej 

Skandynawii.” - 

Agnieszka „Astrid” 

Kępska 

„Most między fantastyką a... k-
popem!?” - Wiktoria "Axel" 

Boniecka | Flora Wiechecka 

 

10:00-12:00 

"God of High School: 

Jak zabić genialnego 

webtoona w 13 

odcinków" - Szymon 

"Gigant" Suteniec 

 

„Saga pokoleniowa w RPG, 

czyli historycznie o graniu w 

dłuższej perspektywie” - 

Jakub Zapała 

„Na skrzydłach z metalu i 
drewna - Luft'46” - Kacper 

"Tybiusz" Kuszaj 

„Jesteś starszy niż myślisz – 

Gry, które w 2025 roku 

kończą 20 lat” - Jakub 

Gorajek  

11-12 

WARSZTATY 

BACHATY 

Piotr Kęska 

 

11:00-13:00 

„Peru Prekolumbijskie” 

– Marcin Gutek 

 

 

 

 

 

 

„Im świat dziwniejszy, tym 

lepszy” – spotkanie autorskie z 

Marcinem Moniem 

 

 

 

 

 

„Dobry wieczór Europo, 

dzień dobry Australio - 

podsumowanie Eurowizji 

2025” - Kamila Burtan 

11:00-12:30 

„Wpływ muzyki klasycznej 

na popkulturę azjatycką” - 

Halina Todorowska 

 

 

 

"Blaski i cienie 

samowydawania. Czy dobrze 

być self-publisherem?" 

Franciszek Piątkowski 

"Lędzian", zaproszeni goście: 

Janusz Stankiewicz 

 



 

 

 

 

12-13 

 

 

 

ADAM MIREK 

spotkanie autorskie 

 

 

 

„Jak zabić Jedi?” - Antoni "Marik 

Awaud" Matuszewski 

 

 

„Kiedy skończy się 

One Piece?” - Jakub 

Trykacz 

 

 

 

 

 

    12:00-13:30 

„ChatGPT, czyli jak 

komputer rozumie słowa? 

Krótki przewodnik po 

świecie generatorów i AI” - 

Magda Radecka 

 

12:30-13:30 

„Historia Ellie i Abby w 

grach The last of us part I i 

II.” - Frysk [Fundacja 

Lubikon] 

 

 

12:00-13:00 

„Jak stworzyć bohatera, 

który zdenerwuje 

wszystkich”-  Feranos i 

Katarzyna Wierzbicka 

13-14 Próba 

„Dungeonomia: 

Ekonomia Lochów” - 

Alan Grzymała, Rafał 

Korona 

„Rachmistrzowie 

chaosu” 

„DreamWorks i ich uzależnienie 

od seriali” - Amfaros 

13:00-15:00 

„Dekonstrukcja 

archetypu yandere” - 

Nettle 

 

„WARSZTAT z kreowania 

własnego uniwersum” - 

Kamila Goszczyńska 

(na warsztaty zabierz 

długopis!) 

13:30-15:00 

„Wiedźmin: Rozdroże 

kruków - analiza tomu w 

kontekście wiedźmińskiego 

cyklu” - Wiedźminlandia 

 

13:30-15:00  

„Emocje i hazard- mroczna 

strona gier” - Julia "Nini" 

Górska 
14-15 

HONEYED IDOLS 

koncert „House of 

Guilty Dreams” 

 

 

 

„Klan mamutów, 

szablozębów i ludzi – 

obraz epoki 

lodowcowej w filmach, 

grach i literaturze” - 

Szyszka 

 

 

 

„Nintendo Smash Bros - 

największy crossover w historii 

gier” - Mikołaj „Sainageo” 

Szczukiewicz 

„Fandom VS Dzieło”- 

Weronika "Krzak" Berbeć 

 

 

Program wg stanu na dzień 23.09.2025 programie, w sytuacjach gdy program nie może być zrealizowany z przyczyn niezależnych od Organizatora. 


