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PIATEK-17.10.2025

17:00-21:00

Kamienne tancuchy
Michat Misztal ,,Kumo”
System Dragonbane

GRACZY

3-5

GRY

4h

To miata by chwila wytchnienia dla grupy awanturnikow. Nocleg w
wioskowej gospodzie, ciepta kolacja i miekkie t6zko. Niestety, los
chce inaczej: juz wkrétce ktopoty spadng na spokojng osade, a
poszukiwacze przygdd beda mieli rece petne roboty... i to
niekoniecznie takiej, jakiej sie spodziewali. Triggery: niewolnictwo,
przemoc

PIATEK-17.10.2025

20:00-24:00

Kotysanka o Szkartatnym Ksiezycu
System: Warhammer Fantasy
Roleplay, 4 edycja
Prowadzacy: Patryk Sztajdel (3k6
Kolektyw)

4-5

4h

Uwaga: Poziom doswiadczenia: wymagana podstawowa
znajomos¢é systemu. Na odludnych wrzosowiskach Imperium kryje
sie wies, ktérej mieszkancy noszg sznury z czerwonej wetny oraz
znaczg swoje domy dziwnymi symbolami. Lokalny szlachcic wyslal
Was do zbadania sprawy i rozwigzania problemu nim inkwizycja sie o
nim dowie. Czy dotrzecie do sedna sprawy? Triggery: horror, mroczny
klimat, jednostrzat, filmowe sceny, tajemnica

PIATEK-17.10.2025

21:00-01:00

,,Po$rod prastarych drzew", Jakub
Sikorski, Zew Cthulhu 7. Edycja

4h

Opis: Porwano cérke miejscowego przemystowca. Przekazanie
okupu kompletnie nie wyszto i zakoniczyto sie strzelaning na
obrzezach Lasu Narodowego Green Mountain. Porywacze uciekli z
powrotem w gestwine, zabierajac ze soba dziewczyne i okup.
Badacze muszg uratowaé¢ dziewczyne, dopas¢ przestepcow i
doprowadzic¢ ich przed oblicze sprawiedliwosci. Problem w tym, ze w
lesie czeka na nich wiecej, niz mozna by sie byto spodziewaé... Na
sesje zapraszam zarowno poczatkujacych, jak i doswiadczonych
graczy. W czasie jej trwania skorzystamy z uproszczonych zasad.
Postuze sie zmodyfikowang wersjg scenariusza z Ksiegi Straznika.

SOBOTA -18.10.2025

11:00-21:00

Pokaz gry "Karhorra RPG" — Michat
Gralak, Jacek Rybinski , Monika
Drozd-Rybinska, tukasz Waszczuk,
Ernest Smutalski.

Gra
pokazowa

cyklicznie

18+

Karhorra to gra RPG inspirowana klasykami kosmicznego horroru i
powiesci gotyckich, w ktérej gracze wcielajg sie w postaci Sawantéw
— adeptéw wielkich nauk, mierzagcych sie z Anomaliami
wypaczajacymi rzeczywisto$¢ oraz Abominacjami, ohydnymi
straznikami sprzecznosci..

Karhorra oparta jest na zmodyfikowanej mechanice YZE (Year Zero
Engine) i korzysta ze standardowych kosci k6.

Mroczne Oswiecenie - Gtodny umyst to zyzny grunt dla potwornosci.
A tam gdzie koszmar zdota zapusci¢ korzenie, rozkwitnie
niewypowiedziana groza. W $wiecie, w ktérym uniwersyteckie
gmachy przypominajg bardziej prastare swigtynie niz akademickie
mury, to Sawanci - Swieccy kaptani liczb - zdajg sie sta¢ najblizej
bogéw. Gotyckie wieze wznoszg sie ku niebu na podobienstwo
dawnych katedr, a w majestatycznych aulach wyktadowych
rozbrzmiewaja podniesione gtosy wielkich uczonych. Zapisane na
czarnych tablicach formuty matematyczne kryja w sobie opis praw




rzeczywistosci, zrozumiaty tylko dla wtajemniczonych. Zaledwie
nieliczni zdajg sobie sprawe z tego, ze zapiski te stanowig pierwszg
linie obrony przed szyderczym i obcym duchem, nieustannie
probujacym wedrze¢ sie do naszego swiata. Sawanci to wybitnie
uzdolnieni badacze, matematycy, Smiatkowie gotowi poszerzac
granice ludzkiej percepcji, rewelatorzy tajemnic, ale przede
wszystkim straznicy ludzkiego dominium...

SOBOTA -18.10.2025

11:00-15:00

Tytut: "Makabryczny Ogréd"- sesjaw
autorskim systemie BREACH 01
opartym na rzutach kosémi k6.

Autor: Marcin "MadMonk" Majewski

3-4

4h

18+

Opis: W Ogrodzie Botanicznym otworzyta sie Wyrwa — rozdarcie w
rzeczywistosci, ktére sprowadza do naszego sSwiata obce prawa
natury. Czes¢ roslin zgnita, inne wystrzelity w groteskowym rozkwicie,
a jeszcze inne zaczety przypominac ludzkie organy i sylwetki — jakby
sama flora uparcie prébowata nasladowa¢é cztowieka.

Waszym zadaniem jako Herosoéw jest zejscie do Wyrwy i zniszczenie
jej Serca - istoty lub przedmiotu, ktéry spaja ze sobg te sprzeczne
Swiaty. Wielu badaczy i $miatkéow prébowato wczesniej, lecz nikt nie
zdecydowat sie wrécié. Czy odwazycie sie przekroczyé granice zieleni
i rozktadu? Czy znajdziecie w tym miejscu ogrod, cmentarz... czy
moze makabryczne lustro dla wtasnego cztowieczenstwa?

SOBOTA -18.10.2025

12:00-16:00

Nazwa sesji: pierwsze kroki
awanturnika
tukasz Orszulik
System Jedyny Pierscien

4h

18+

Mtoda druzyna awanturnikdw otrzymuje swoje pierwsze powazne
zlecenie od kupca z Bree. Z obozu robotnikéw wystanych na
wrzosowiska i kurhany dawnego krélestwa od tygodni nie nadchodza
zadne wiesci. Miejscowi wspominaja o dziwnych zdarzeniach,
ktérych lepiej nie sprawdza po zmroku. Co naprawde kryje sie wérod
mgiet i zapomnianych ruin? Czy mtodzi poszukiwacze przygdd
podotajg swojemu pierwszemu wyzwaniu? To opowiesé o pierwszych
krokach ku wielkim czynom — troche tajemnicy, odkry¢ i wyboréw,
ktére zadecydujg o losach druzyny. Sesja szczegdlnie skierowana dla
nowych graczy - zasady beda ttumaczone na biezgco, a
najwazniejsze jest wspoélne opowiadanie historii. Triggery: przemoc

SOBOTA -18.10.2025

13:00-17:00

,,Demony na Rozdrozu", Jakub
Sikorski, Miasto Mgty

4h

16+

Wieki temu, gdy do Miasta przybyli pierwsi osadnicy, w miescie wcigz
zywej starej wiary wybudowano kosciét pod wezwaniem $w.
Kazimierza. Liczono, ze w ten sposéb uda sie zmieni¢ miejscowa
ludnosc¢ i ograniczy¢ oddziatywanie ich dzikich praktyk na Miasto. W
rzeczywistosci to Mythos Swietej Wiary, demonstrujac swoja site,
przybyt do Miasta, aby zabezpieczyé¢ i kontrolowaé uswiecone
miejsce. Jednak po latach kosciét popada w ruine, co stawia pod
znakiem zapytania skutecznosc¢ trwajgcej w tym miejscu wtadzy. Do
rozgrywki zapraszam przede wszystkim graczy niedoswiadczonych,
gdyz réwniez stawiam pierwsze kroki w tym systemie. Akcja gry
bedzie sie dziata w Lublinie, dlatego tez musiatem dokonac
odpowiednich korekt scenariusza.

SOBOTA -18.10.2025

13:00-17:00

Sesja: Upior z Bechafen
Prowadzacy: Wojciech Bubeta

4-5

4h

18+

Bechafen, stolica Ostermarku w najwiekszym stopniu wydaje sie
definicjg stowa depresja. Wysokie i waskie budynki z ciemnego
drewna Wielkiego Lasu uchylajg sie pod dziwnymi katami tworzac
mroczne korytarze tego juz i tak ponurego miejsca. Nie pomaga
rowniez typowe zachowanie obywateli. Sktonnych do melancholii,
umitowania smierci i gloryfikacji jej w kazdym aspekcie zycia. Wiesci




powtarzane przez podréznych twierdza, ze miasto przezywa obecnie
bardzo ciezki okres. Na traktach plotkuje sie, ze po miescie grasuje
tajemniczy morderca, ktory bez powodu atakuje zwyktych ludzi w
biaty dzien, pozostawiajac ich w okropnych meczarniach. Z kazdym
kolejnym gardtem przekazujgcym te stowa morderca staje sie coraz
bardziej bewzgledny, liczba ofiar rosnie, Swiadkéw jest co nie miara a
opisy katuszy odbierajg zmysty. Tak przynajmniej powtarza ttuszcza i
wedrowni plotkarze a prawda pozostaje dopiero do odkrycia. Faktem
jest, ze gtosna sprawa i oferta sowitej nagrody za rozwiazanie zagadki
zadziatala na wyobraznie poszukiwaczy przygdd. Sesje w klimacie
Sledztwa na mechanice i mrocznym $Swiecie Warhammera 2 ed.
Gracze majg za zadanie wsigkngé w sSwiat przedstawiony oraz
rozwigzac sprawe, ktéra mrozi krew w zytach lokalnej ludnosci.

SOBOTA -18.10.2025

14:30-19:30

Tytut: Kociotek Olbrzymow
Prowadzaca: Paulina ,,Perulina”
Janicka

3-4

4-5h

15+

Poszukiwacze przygdd trafiajg do dziwnej doliny, gdzie faunaiflora sg
znacznie wieksze i ulegajg gigantyzmowi. Dotyczy to takze
humanoidéw, ktérymi sa olbrzymy. Z doliny nietatwo uciec. Wszystko
moze sprobowacé cie zje$¢ — chyba ze ty zrobisz to pierwszy. Jedynag
szansg na ucieczke sg olbrzymy, ktére moga pomaéc opuscic doline,
ale majag jeden warunek: trzeba przygotowac im positek, ktory ich
zadowoli.

SOBOTA -18.10.2025

16:00-20:00

Ostatnia (Nie)Wola
Aleksander Piotr Gtowacki
System Delta Green

4h

18+

Zmarty przyjaciel Kazdy z was dostat prosty rozkaz, Stawi sie w
kafejce "Amber's" w stanie [Utajniono]. Wasz kontakt agent
[utajniono] przekazat operatorom informacje co do operacji "last
day"[odtajniono na wniosek agenta dowodzgcego H.S.] Celem
operacji "Last Day" jest odnalezienie dokumentéow ktore
przetrzymywat jeden z waszych przyjaciot z organizacji [utajniono].
Dnia [utajniono] odnaleziono jego ciato z licznymi ranami ktutymi i
[utajniono]. Podejrzewamy ze w jego mieszkaniu moga znajdywa sie
akta operacyjne nr.[utajniono]. [wszelkie dane przekazane w tym
zleceniu sg poufne i Scisle tajne. Wyciek informacji spowoduje
terminacje kontraktu] Triggery: Niewola, opetanie, opisy tortur,
zatamanie psychiczne

SOBOTA -18.10.2025

16:00-20:00

Tytut ,,WW miasteczku Ashen Arch”
system Frontier Scum
Prowadzacy: Psychalgia

1h

18+

W miasteczku Ashen Arch nieumarli nie chcag pozostaé pod ziemia.
Pogtoski sie niosg o pakcie z diabtem starego kaznodziei, a to wabi
jak muchy do miesa pechowych wtdczegdw liczacych na nagrode od
zdesperowanych mieszkancow. Na miejscu poszukujgc rozwigzania
znajdg sedno problemu.

NIEDZIELA -
19.10.2025

10:00-15:00

Cyberpunk
Mikotaj Worszyto
Tytut: "Cybermesjasz"

4-5

5h

18+

Kilka dni temu cos poszto bardzo, bardzo zle w jednej z podziemnych
klinik. Plotki méwig o operacji, ktdra miata by¢ szybka, cicha i bez
Sladu. Fixer, ktéry nadzorowat catg akcje, podobno sie pomylit.
Zamiast rutynowego wszczepu ktos dostat cos, czego absolutnie nie
powinien. Od tamtej pory w miescie wrze. Jedni mowig o implancie
petnym danych korporacyjnych. Inni — o eksperymentalnym
oprogramowaniu.Jeszcze inni — ze pacjent wcale nie byt zwyktym
cztowiekiem, tylko pionkiem w grze znacznie wiekszych graczy.
Problem w tym, ze gos$¢ zniknat. Jakby rozptynat sie w powietrzu. Zero
Sladéw, zadnych nagran, zadnych kontaktéw. A jednak... w sieci




zaczety pojawia¢ sie dziwne rzeczy. Anonimowe transmisje,
zaszyfrowane komunikaty, a nawet plotki o jakims ,,kulcie”, ktory rost
wokot zaginionego, jakby stat sie cyfrowym mesjaszem.

Jezeli juz, jakims$ cudem, uda sie odnalez¢ tego cztowieka-ducha,
wtedy pojawi sie prawdziwe pytanie: co zrobi¢ z nim i tym, co ma w
gtowie? Triggery: Narkotyki, seks, przemoc, teorie spiskowe

NIEDZIELA - 10:00-15:00 Franciszek Barszcz 4.5 16+ Fabuta: Cztery czarodziejki z lokalnej aretuzy wzorowane na sadze
19.10.2025 Tytut ,,Czarodziejki z WywernaPlace” Winx walczg z potworami rodem z Dark Souls.
Opis: Lord Miann MacRowan to bogacz o tajemniczej przesztosci.
Niewielu miato okazje odwiedzi¢ jego posiadtosé. Opowiada sie o
L. . - . nim niestworzone rzeczy. Przede wszystkim za$: jest stary i nie ma
NIEDZIELA - 11:30-15:30 Mowcie mi ,wuju” [sesja RPC] 4 18+ dziedzica. Wiec to, ze wystat do Was osobiste zaproszenia, w ktérych
19.10.2025 Jakub Zapata .. . . . o . ..
mowi, byscie nazywali go ,wujem”, daje Wam pewng nadzieje na
zmiane Waszego losu. W koricu potezny i bajecznie bogaty wuj trafia
sie mato komu!
Opis: Jest rok 2001. W USA jest tgcznie 8,315 bankéw. w stanie
Tytut: Rzut moneta Pensylvania jest ich 184. Na waszym celowniku jest jeden.
NIEDZIELA - 13:00-15:00 System: Savage worlds -4 16+ Woodforest National Bank. Kazde z was ma powdd Zzeby dostaé sie
19.10.2025 do srodka. Kazde z was ma umiejetnosci zeby to zrobié. Ostatni

Prowadzacy: Krzysztof "Grein" Wach

miesigc przygotowan zbliza sie do momentu kulminacyjnego.
Witamcie sie do $rodka i odmiencie swoje zycie.




