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PRELEKCJE ( SALE KONFERENCYJNE: ANTRESOLA 1, ANTRESOLA 2, ANTRESOLA 3, SALA B1, SALA B2, MAtA SCENA A)

Maja Cwikta Zagubieni w koszmarze - Podczas prelekcji przedstawione zostanie lore gry "Little Nightmares" (I i Il) oraz
PIATEK ANTRESOLA 1 15-16 Symbolika i znaczenia w Little omowione zostang teorie naich temat. Blizej przyjrzymy sie gtéwnym postaciomivillany,
Apap Nightmares a takze wspomnimy o Il czesci, ktdra ma wyjéé w 2025 roku.
"Wojownicze Zétwie Ninja" to jedna z najpopularniejszych franczyz na $wiecie. Ich
kolorowe maski, mitos¢ do pizzy i radosny okrzyk "cowabunga" staty sie ikonicznymi
_ ' ¢cinanie etéw i pizza ida w parze atrybutami bohateréw. Historia zaczyna sie czterdziesci lat temu, kiedy zdtwie
PIATEK ANTRESOLA 1 16-17 Ania Harasim czyligo 40—I§tniej hitorpi)i ’ zadebiutowa’ry. w czarr?o-biafym komiksie -au.torst\‘/va dwéch twércow. Nikt nie
Potyczka g ) p s przypuszczat, ze ten niezalezny zeszyt zmieni oblicze popkultury, prowadzac do
Wojowniczych Zétwi Ninja ; L . o Ny . (- .
kolorowej kreskéwki. Podczas tej godzinnej prelekcji zabierzemy Was w podroz w czasie,
omawiajac poczatki "Wojowniczych Zotwi Ninja" oraz ich sukcesy i porazki, ktére
wptynety na rozwdj franczyzy. We? swoj kawatek pizzy i przygotuj sie na 40-letnig podroz!
Prezentacja karty X jako elementu BHS (Bezpieczenstwa i Higieny Sesji) wraz z jego
Woijciech Bubeta - i Qi i Soniy. i i i
PIATEK ANTRESOLA 1 1718 Karta X - Jako szkodliwy substytut zalletarTn |.wadam| przy zafozemu', ze §potkame ma za cel zachguc potencjalnych
Khaz rozmowy mistrzéow i graczy do korzystania z innych (lepszych w ocenie prowadzgcego)
zamiennikow.
Dominik Rosik Wielki Turniej Mocy! Czyli Wielki turniej z 4 anime, jakimi sg Hunter x Huner, Dragon ball, Bleach oraz Naruto!
PIATEK ANTRESOLA 1 1813 Akira konkurs wiedzy z 4 anime! Konkurs obejmuje wiedze ogdlng ze wszystkich mozliwych zrédet!
Krétkie wprowadzenie w tematyke darmowych gier gacha oraz stosowanych w nich
PIATEK ANTRESOLA 1 19-20 Bevee Czy warto wydawac pienigdze w systemoyv mkrop’ra/tnosu. Sp.robUJemy odpowmglz,ec na pytame, czy k|edkaIW|e!<.
grach gacha? optaca sie kupowac te Genesis Crystale w Genshinie, czy nie. Zapraszam do dyskusji
i dzielenia sie swoimi doswiadczeniami!
Filmy produkeii Al - czv éwiat iest Krotka historia Al do generowania obrazéw i filmoéw, pokaz przyktadowych filmoéw oraz
PIATEK ANTRESOLA 1 20-21 Maks Kulicki yp (J)téw? ¥ J réznych rodzajow Al. Nastepnie przedstawiona zostanie perspektywa na przysztosc
€ ) i odbedzie sie dyskusja.
‘ . o . Wsrdd gier mozna wyrdzni¢ wiele wymagajacych gatunkéw, takich jak strategie czasu
Kacper Kopec B _
PIATEK ANTRESOLA 1 21-22 _ atyki nie sathléle straszne - 0 rzeczywistego, city buildery, MOBYy i inne. Jednak wiekszosc¢ graczy zgadza sie, ze fighting
Hoki games sg najtrudniejszym gatunkiem do opanowania. Ale czy na pewno?
PIATEK ANTRESOLA 2 15-16 Wiktoria Kryk Kei Czego unikac na konwentach? achowania, ktorych lepiej unika¢ dla komfortu innych uczestnikéw, przygotowanie sie

na swoj pierwszy konwent oraz sztuka konwentowania.
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Agata Rozwadowska

Wrozki, Sci-fi i unikalnosé

Pamietacie moze te bajke o szesciu czarodziejkach, z ktérych kazda miata inng moc?
Nawet jesli nie, to myslimy, ze koncept serii "Winx Club" moze Was zainteresowac! Ta
hiper kobieca seria, cho¢ nie ma idealnej fabuty, oferuje naprawde ciekawe pomysty

PIATEK ANTRESOLA 2 16-17 magicznych transformacji Klubu | . ) ) ! . ) . . L
Aya Winx i rozwigzania w swoim unikalnym uniwersum. Muzyka, zmiana i moda - to, to co sie liczy
w tej serii. Misjg tej prelekcji jest pokazanie kazdej z nich i udowodnienie, ze fantastyka
moze by¢ bardzo dziewczeca i piekna! To nie jest tylko prelekcja dla dziewczyn!
Piszesz? A moze dopiero chcesz zaczg¢ tworzy¢ wiasne teksty? Niezaleznie od tego,
warto przyjsc¢ i podyskutowac o najczesciej popetnianych btedach pisarskich. Poruszane
Joanna Kuémierczyk Siedem grzechéw gtownych beda tematy takie jak Mary Sue, dziwna gramatyka spotykana w Internecie (tylko troche,
PIATEK ANTRESOLA 2 17-19 o "pisarzy", czyli o najczestszych to nie bedzie lekcja polskiego), czym jest dobry research i dlaczego kazdy powinien go
Akaitori btedach w Internecie robi¢. Nie ma cztowieka idealnego, ktdéry nie popetnia bteddw, ale jeéli o nich wiemy,
mozemy starac sie ich unika¢. Gwarantowana zabawa i duzo Smiechu — to na pewno nie
bedzie nudny wyktad!
- Mowa zwierzat od wiekdw fascynuje twércow i czytelnikdéw. Mozna jg byto zrozumiec
Jak rozmawiacd trzeba z psem? o ) : . . )
N Czyli komunikacja C‘|ZIQ|<I. magicznym mo’rpm, za(klemom czy Ipo‘mocy papugL Ale co na tg wspo’fcze.sr?a
PIATEK ANTRESOLA 2 19-20 Alicja Janusz . lingwistka? Czy dr Dolittle mdgtby nauczy¢ sie mowy zwierzat od papugi? Czy istnieje
miedzygatunkowa w ) 3 Jaki ' 70k 7 k itami? Jedli kiedvkolwiek zast . )
oerspektywie lingwistyki mowa 'ZW|erzat. .Ja ima ozwazg z osmitami? Jesli kiedykolwiek zastanawiano sie, czy
rozumie Was zwierzak, ta prelekcja jest dla Was!
tucja Gospodaryk, o Sage Wiedzminskg znasz na pamie¢? W grach rozpatrzytes kazdy mozliwy wybodr
PIATEK ANTRESOLA 2 20-22 Igor Gospodaryk Konkurs - WiedZzminowe fabularny? Szukasz czego$ nowego? Sprawd? sie w tym humorystycznym konkursie!
pokazywanki Pokaz jak dobry jeste$ w komunikacji niewerbalnej!
Natalia Boguta Podczas spotkania poruszone zostang tematy reprezentacji w mediach, m.in. fanowskich
PIATEK ANTRESOLA 3 15-16 Bogucia Queerbaiting i jego problemy shipéw oraz réznic miedzy relacjami damsko-damskimi a mesko-meskimi.
Dyskusja na temat tego, jak powinna lub mogtaby skonczy¢ sie popularna seria anime —
Kamila Starikowska i L _ "NANA", to doskonata okazja do zastanowienia sie nad losami bohateréw oraz ich
PIATEK ANTRESOLA 3 16-17 Natalia Puzniak Jak mog’faby. zak,(zlnAc'\zlxc Slg seria skomplikowanymi relacjami. Seria porusza wiele waznych tematdw, takich jak mitosé,
Kouxxki i Angerona anime przyjazn i dazenie do spefnienia marzen, co czyni jg niezwykle emocjonalna i bliskg wielu
widzom.
Trudno ustali¢ z mistrzem gry warunki sukcesu lub z cztonkami druzyny podziat tupow?
PIATEK ANTRESOLA 3 17-19 Tomasz Serafin - Fantastyczne negocjacje Zawsze przegrywa sie w planszéwki z mechanikami negocjacji? Ciezko uzyskac rabat na

Tworca Warsztatéow

nowe farby do bitewniakdw? Potrzebne jest szkolenie z negocjacji! Nasz warsztat to
idealne miejsce, aby rozpoczac przygode z tym tematem. Podczas spotkania poznacie




PROGRAM - STARFEST 2024

podstawowe zasady i pojecia, sposéb przygotowania do procesu negocjacji, a wszystkie
umiejetnosci beda ¢wiczone w praktyce poprzez angazujgce zadania. Uczestnicy
zrozumiejg kluczowe elementy udanej negocjacji oraz sposoby unikania najczestszych
bteddéw. Warsztat przeznaczony jest dla wszystkich, niezaleznie od doswiadczenia —
wystarczy che¢ do nauki i otwarty umyst. Dotgczenie do nas to szansa na odkrycie magii
negocjacji! Warsztat poprowadzi doswiadczony lider, od ponad 15 lat pracujacy
w zespotach programistéw blisko wspdtpracujgcych z klientem.

O tym, czemu althist to najlepsze i najgorsze co spotkato fantastyke, czy ma jakies$

PIATEK ANTRESOLA 3 19-20 Kacper Kuszaj Alt-hist okiem historyka zastosowanie w prowadzeniu badan historycznych i dlaczego nie jest tym samym co
historie o podrdzach w czasie.
Stalker i bog zbierajgcy $mieci, ) L . . - S
Sabina Litwirczuk . .. | Dyskusja na temat relacji gtéwnych bohateréw serii nowel/donghua "Tian Guan Ci Fu",
panel dyskusyjny na temat relacji L SR o ) . o o
PIATEK ANTRESOLA 3 20-22 o . omdwienie popularnosci nieoficjalnych shipdw oraz wspdlne dzielenie sie opiniaminaich
A_ya0.cosp Hua Chenga i Xie Liana, a takze
— . - temat.
fanowskich shipow z Tgcf
Przez ostatnie piec lat przezyliSmy wiele przygdd na Kontynencie. Nie zawsze na Szlaku
byto rézowo. Wiadomo: deszcz, niepogoda i potwory. Bywat nastréj i na filozofie i na
Cos sie konczy? Dalsze losy linii rozlew krwi. Teraz na horyzoncie widac cel naszej podrozy. Wraz z ukazaniem sie Ksiegi
PIATEK ALA B1 15-16 Jakub Zapat
A > axub capata Witcher RPG Chaosu linia Witcher RPG, spod piéra twoércow z R. Talsorian Games, zostanie
zakonczona. Copernicus Corporation tez czeka czasowe rozstanie z wiedzminskim
Swiatem. O systemie, pozegnaniach i dalszym wsparciu, opowiemy Wam na tej prelekgji.
Pozwdlcie, ze opowiem Wam o niezwyktej grze. Wyobrazcie sobie nasz swiat —ten, ktory
znamy zza okna — na ktéry nagle zstepujg sity Nieba i Piekta, by rozegra¢ na nim
ostateczng apokaliptyczng wojne. Budzg sie w nim zapomniani bogowie i uspione przed
. ) ) wiekami bestie zagtady. Wszystko wydaje sie stracone... ale tak nie jest. Posréd armii
Nieztomni wobec Apokalipsy: Apokalipsy pojawili sie bowiem buntownicy. Anioty, demony, bestie i pomniejsi bogowie
PIATEK SALA B1 16-17 Jakub Zapata wprowadzenie do systemu P RSy pol G DoV mey. Yi ¥, BESHE 1P ) gowie,
i ktérym nie podoba sie wizja zagtady. Dzieki swym mocom znalezli oni sposoby, by chronié¢
Defiant RPG ] . ) . . o
swoje domeny przed zniszczeniem. tgczac swe sity uczynili z wybranych przez siebie
miast bastiony bronigce przed Apokalipsg. Tam sg krélowymi i krélami, udzielnymi
wtadcami, kazde ze swoim dworem. Nieztomnymi. W nich wtasnie wcielacie sie w tej
niezwyktej grze, o wtadzy w Swiecie ogarnietym Apokalipsa.
LESZEK CIBOR Psychologia Teorii Spiskowych - | Rozmowa o najbardziej ,odjechanych” oraz najciekawszych teoriach spiskowych,
PIATEK SALA B1 17-19 od najgtupszych po najbardziej mechanizmach psychologicznych, jakie za nimi stojg oraz o tym, jak chroni¢ sie przed

oburzajgce

dezinformacja.
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Pragniesz doswiadczy¢ echolokacji - wstawimy wszczep. Urwato Ci nogi? Nie martw sie,
bedziesz biegac szybciej i skaka¢ wyzej, niz przedtem. Potrzebujesz podnies¢ swoje auto

19-20 Dexter R Ludzkie ciat i , . . . e . . .
PIATEK SALABL exter ramos tdzkie clato na wspomaganiu bez podnosnika? Nie zgadniesz... Chcesz wiedzie¢, co mozemy (albo wkrétce bedziemy
mogli) zrobic¢ z ludzkim ciatem? Zapraszamy na prelekcje.
XX wiek uchodzi za rozkwit nowoczesnego $wiata. Zostawilismy za sobg mroki
S .| zamierzchtych epok i weszlismy w epoke humanitaryzmu. Tymczasem, gdy na ekrany kin
Krzesta, Szub lot |
PIATEK SALA B1 20-21 Kamil Wilkos reesta, z,u I|en|-ce ' 810 .yna vl wchodzity ,,Gwiezdne wojny” George’a Lucasa, nad Sekwang nadal stosowano gilotyne.
Kara $Smierci w XX wieku . . : - L . .
Przedmiotem prelekcji bedzie zagadnienie kary Smierci w XX wieku i to, czy aby na pewno
stata sie ona bardziej humanitarna.
‘ _ Powrdt do Internetu z czaséw 2000-2008. ,Smile MLP” w potgczeniu z fenomenem
Wiktoria Kryk Smile MLP czyli dzisiejsze ,skibidi | ,Skibidi Toilet” to ciekawa podroz do dziecinstwa, ktéra pokazuje, jak wspodtczesne trendy
PIATEK SALA B1 21-22 om ) S i . . o o
Kei toilet”- Powrét do dziecinstwa potrafia nawigzywaé¢ do sentymentalnych wspomnien. Oba zjawiska facza elementy
humoru i absurdalnosci, ktére bawig zaréwno dzieci, jak i dorostych.
Na prelekcji szerzej omdéwiony zostanie temat przestepczosci kryminalnej w Internecie,
PIATEK SALA B2 15-16 Natalia Olszak Cybercrime - czylll jakie sg metody ta!<|eJ jak s-poofmg, linki wykradajgce dane, fa’rszng artykuty oraz.sposo-by, jak nie -pa’sc
oszustw w internecie? ofiarg takiego przestepstwa. Czas trwania zalezy od zaangazowania uczestnikow
w dyskusje; przewidywany czas to okoto 45 minut.
Straszenie dziecka, gtodzenie O kilku eksperymentach i zjawiskach psychologicznych - na tej prelekcji dowiecie sie
PIATEK SALA B2 16-17 Michat Lipski psow, dysonanse poznawcze i oznanych i mniej znanych eksperymentach oraz zjawiskach psychologicznych,
genialne gotebie zahaczajacych m.in. o psychologie poznawczg, spoteczng i rozwoju cztowieka.
Wstep do serii gier Persona. Prelekcja zawiera podstawowe informacje o tej serii gier.
PIATEK SALA B2 17-18 J] WSstep do serii gier Persona Uczestnicy mogg sie dowiedzie¢ o najwazniejszych informacjach, a wyjadacze o wielu
ciekawostkach.
Anali i Inej Unii, i i | i i Swiecie gier Half Lif jny 7
Adrian Skubiszewski Jak bardzo 2y jest Kombinat 2 na |.za U.mwersa neJ.Unn, |nt<.erun|welrsa. nego imperium w $wiecie g|e.r. alf Life, wojny
PIATEK SALA B2 18-19 . godzinnej, co Kombinat robit z ludZzmi, obecnego statusu populacji, oraz przysztych
Kolektyw 3k6 Half Life? . . - ) - :
plandéw jednego z najmroczniejszych imperidw z gier.
"My Little Pony" to seria znana na catym swiecie. Cho¢ kucyki obecne byty w popkulturze
Amelia Duda. Kamila O co chodzi z Bronies? Czyli juz od 1982 roku, to dopiero z powstaniem czwartej generacji staty sie hitem na skale
PIATEK SALA B2 19-20 ’ fenomen My Little Pony wsréd Swiatowa. Animacja, ktorej poczatkowo gtodwnymi odbiorczyniami miaty by¢ mate

Dabska

dorostych mezczyzn

dziewczynki, zyskata jednak fandw, o ktérych nikt by nie pomyslat. Czy wiadomo, kogo?
Bronies!
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Mateusz Tomczyk

Z filméw znamy zaréwno Jedi, rycerzy walczgcych ze ztem i bedgcych po Jasnej Stronie
Mocy, jak i ich przeciwnikéw - Sithéw, egoistéw bedacych po Ciemnej Stronie Mocy.

NAPROMIENIOWANI

PIATEK SALA B2 20-21 Jedi vs. Sith! Historia konfliktu. Chcecie dowiedziec sie o historii tego konfliktu? Kto byt pierwszym Sithem, jak dtugo trwa
Jezus walka Jedi z Sithami, czym rézni sie filozofia tych dwoch grup? Jesli tak, zapraszam na maj
punkt programu, szykujcie sie na duzg porcje wiedzy z Legend Star Wars!
Wieczor pigtkowy na StarFest to czas na Miedzygalaktyczng Potancowke i Karaoke —
. . ia, ktd j kich fané ! j S oW, ¢
PIATEK SALA B2 21:30-24:00 MIEDZYGALAKTYCZNA POTANCOWKA i KARAOKE wydarzenia, ktore rozgrzeja wszystkich fanow zabawy! Czy jestes gotow, by stanac na
scenie i zaspiewac swoje ulubione utwory z anime, filmow i gier? Niewazne, czy masz
talent wokalny — liczy sie zabawa i wspdlna energia!
Od kilku lat widzisz wszedzie ten Genshin, ale nie wiesz, o co tak wtasciwie chodzi? Przyjdz
ANTRESOLA 1 10-11 Bevee Genshin Im.pact dla i dolW|edz sie, r.\alc.zyr'n polega gam,eplay, dIaczggo fabu’ra.Jest warta uwagi i Ja.k'zaczac'
poczatkujgcych graé. A nawet jesli nie chcesz gra¢, to nareszcie zrozumiesz, o czym rozmawiajg twoi
znajomi genshiniarze!
,Wodogrzmoty Mate” sg uznawane za jedng z najlepszych serii animowanych, ktéra
. _ kiedykolwiek zawitata na srebrnym ekranie. W ciggu dwdch sezonéw widzowie byli
Ania Harasim Ranking odcinkéw w stanie zaangazowac sie w losy bohaterdw, jak i tajemniczego $wiata, ktére skrywa
ANTRESOLA 1 11-12 . ” . . . . S . . .
Potyczka ,Wodogrzmotow Matych w sobie mate, niepozorne miasteczko. Kazdy z odcinkdw dotozyt cegietke, aby ten serial
zapadt w pamie¢ - czy to przez pokazywanie relacji miedzy postaciami, czy przez
uchylanie rabka tajemnicy zjawisk paranormalnych.
feranos, tukasz Jak tworzy¢ przekonujgce
ANTRESOLA 1 12-13 Kucharczyk, Kasia y. p. . 13 Panel dyskusyjny na temat tworzenia przekonywujacych postaci.
) ) postacie literackie
Wierzbicka
I L Ogodlnoswiatowe wznowienie dnia 20 pazdziernika —m.in. Hiszpania, Anglia, Stany
Przedstawienie skrytobdjcow w Zjednoczone, Turcja, Portugalia. Wydanie z okazji 40-lecia pierwszego wydania
ANTRESOLA 1 13-14 Planeta Czytelnika popkulturze — prelekcja Zeter ) o 13, gatia. Wydanie 2 e P! gowy '
Uczestnicy: Agata Suchocka, Kornel Mikofajczyk, Emilian Wojnowski
Zelke . .
Prowadzaca: Anna Dziegielewska (Planeta Czytelnika)
_ _ Masaz Kobido to starozytna japoriska sztuka, ktéra nie tylko odpreza, ale réwniez
ANTRESOLA 1 14-15 Patrycja Ignatiuk Kobido - Japonska sztuka odmtadza skoére. Masaz Kobido, nazywany réwniez niechirurgicznym liftingiem twarzy, to
Zagrobna mtodosci nie tylko zabieg pielegnacyjny, ale réwniez rytuat relaksacyjny, ktéry wspiera zdrowie
skory.
KRYSTIAN MACHNIK prelekcja Krystian Machnik - Podréznik prowadzacy strone Napromieniowani.pl, specjalizujgcy sie
ANTRESOLA 1 15-16 w tematyce miejsc skazonych radioaktywnie. W Czarnobylu spedzit ponad 420 dni,

z czego czes¢ podczas trwajgcej na Ukrainie wojnie. W trakcie swojego wystgpienia
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opowie o tym, jak Rosjanie zdobyli Strefe Zamknieta, co robili w elektrowni podczas
okupacjiidlaczego jest jednym z niewielu Polakdw wpuszczanych obecnie do Czarnobyla.

Planeta Czytelnika

Goscie: Zeter Zelke,

Rozmowa na temat bizarro fiction
i tworzenia dziwnych opowiesci

Zeter Zelke — pseudonim tédzkiej pisarki, specjalizujacej sie w gatunku bizarro fiction —
bajkowym, niekiedy groteskowym, a czasem abstrakcyjnym i sentymentalnym. Zelke

ANTRESOLA 1 16-17 i ; . . L . . L. . . )
Kornel Mikotajezyk, na podstawie antologii z wyksztatcenia jest archeologiem o specjalnosci: Bronioznawstwo i Archeologia
Prowadzaca: Anna "Niedobrzysko"; Historyczna.
Dziegielewska
ANTRESOLA 1 1718 Feranos Patrze na Ciebie i liczysz sie tylko O .narraql’ 'plerwszoosobowej, trzecioosobowej i o tym jak pisa¢ w strumieniu
Ty Swiadomosci.
N lekgji i i Ini li i i
Adrian Skubiszewski FATAL - czyli najgorszy system a pre ekgji zost?r?u.a przgfjsta,w.mne ekstrema r?le skomplikowane tworzgme postgc!,
ANTRESOLA 1 18-19 ) analiza grywalnosci i mozliwosci tworzenia druzyny oraz przykfady samej mechaniki,
Kolektyw 3k6 RPG, czy to jest grywalne? . . . . .
w tym rozbudowanego chodzenia walki i zdobywania doswiadczenia.
W érodku oémiu storn éwiata, Kazdby, k'to Jes't c,h.oc troche zaznajomlony z tworczoscu? Sir TerrY ego Prattchetta styszat
Maja Gorajek vl dlaczeso o Ankh-Morpork o wielkim miescie Ankh-Morpork, stolicy Dysku. Miasto ztozone z dumnego Ankh
ANTRESOLA 1 19-20 v . g . P i Morpork skrywa w sobie wiele ciekawostek oraz niebezpieczeristw. Zapraszamy na
Terry Swietnie sie czyta ale L . . - . . o .
) ) - podréz przez stolice Dysku i odpowiedZ na pytanie, ktérego nikt nie zadat, czyli dlaczego
niekoniecznie mieszka . A ) )
cykl o strazy nocnej jest najlepszym rozpoczeciem przygody.
Historia powstawiania creepepasty. Creepepasta powstata jako odpowiedz na potrzebe
Wiktoria Kryk "Creepepasta i dlaczego w ogdle | wspdlnego dzielenia sie strachem ifascynacjg nadprzyrodzonym. W erze Internetu, gdzie
ANTRESOLA 1 20-21 . powstata historia creepepasty od | tradycyjne formy narracji, takie jak ksigzki czy filmy, zaczety by¢ uzupetniane
Kei poczagtku” o interaktywne doswiadczenia, creepepasta wprowadzita nowg forme opowiesci, ktéra
angazowata czytelnikdow na niespotykang wczesniej skale.
Kacper Kope¢ Gry gacha nie majg dobrej opinii wsréd wiekszosci graczy, szczegdlnie jezeli chodzi o gry
ANTRESOLA 1 21-22 ) Fenomen Blue Archive na platformy mobilne. Jednak istniejg wsrdd nich wiele tytutéw, ktére nie sg jedynie
Hoki skokiem na portfel konsumenta. Jedng z takich gier jest Blue Archive.
"Zoologia przysztosci" Dougala Dixona oraz seria telewizyjna "Dzika przyszto$¢" stanowig
Na marginesie Dougala Dixona: interesujgce eksperymenty myslowe, podajgce za przyktad lgdowe gtowonogi, olbrzymie
ANTRESOLA 2 10-11 Edwin Sieredzinski o przewidywaniu ewolucji w 26twie, istoty zblizone do wielorybow bedgce potomkami pingwindéw czy wielkie,
przysztosci biegajgce na skrzydtach nietoperze. Ale na ile to jest mozliwe? Czy ewolucja w dtuzszej
skali czasowej w ogole jest przewidywalna?
ANTRESOLA 2 11-12 Agnieszka Hatas Hikikomori: kim sg i czy mozna im | Miesigcami lub latami nie wychodzg z domu; nie pracuja, nie ucza sie, nie utrzymuja

pomac?

kontaktéw spotecznych, catymi dniami grajg w gry komputerowe. Co moéwi nauka
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0 osobach cierpigcych na patologiczny stan wycofania spotecznegoiizolacji, znanych jako
hikikomori? Skad bierze sie to zjawisko i czy mozna mu przeciwdziatac?

ANTRESOLA 2

12-13

Kamil Wilkos

Devil made me do it czyli sprawa
Arne Johnson

W roku 1981 r. w spokojnej miejscowosci Brookfield doszto do brutalnego morderstwa
przy uzyciu noza. Rozpoczeto to lawine wydarzen ktore wstrzgsnety Ameryka a jego
proces bywat nazywany procesem diabta. Jak twierdzg niektérzy, sprawa miata
przerazajgce drugie dno. Wystarczy doda¢, ze w sprawe zaangazowato sie matzeristwo
Warrenodw, a sprawa statfa sie kanwa dla trzeciej czesci serii "Obecnosc".

ANTRESOLA 2

13-14

Szczepan Rutkowski

Doktor Corvinus
Krukowski

O bocianach ktére leczyty "Czyli
jak lekarze plagi przenikneli do
popkultury"

Kim byli lekarze plagi i w jakich filmach sie pojawili? Prelekcja dotyczy¢ bedzie krotkiego
opisu ich roli w historii ludzkosci. Przedstawione zostang konkretne przyktady ze $wiata
filmow, gier, muzyki oraz szeroko pojetej popkultury, w ktorych lekarze plagi wystepuja
jako ciekawostki, tto lub gtéwni bohaterowie. Zwrdcona zostanie uwaga na sposob, w jaki
sg ukazywani, oraz naich role w zaleznosci od danego dzieta. W trakcie prelekcji mozliwe
bedzie wejscie w dyskusje z zebranym audytorium, aby wspdlnie wyciggac réznorodne
whnioski oraz przemyslenia. Catos¢ ma na celu potaczenie dobrej zabawy z elementami
nauki.

ANTRESOLA 2

14-15

Natalia Wojtyta i
Kacper Janik

Lis i Kinaj

Panel dyskusyjny: Wieczna Wojna
o ludzkie dusze - konflikty
metafizczyne w popkulturze

Zapraszamy na dyskusje nie z tego Swiata! Metafizyczne istoty - utozsamiane z aniotami
i demonami, majg swojg reprezentacje w dzisiejszej popkulturze. Z jakich zrodet
czerpiemy inspiracje? Jak popkultura przedstawia Dobro i Zto? Jak konfrontuje z nimi
cztowiek? O tym i wielu innych rzeczach bedg wam opowiada¢: Natalia "Lis" Wojtyta
i Kacper "Kinaj" Janik

ANTRESOLA 2

15-16

Maciej Lewandowski

Poczwary Appalachéw Upiorne
opowiastki, folklor i bimbrowe
zwidy ludu goér

Prelekcja o elementach folkloru Appalachow. Maciej Lewandowski to autor urodzony
w roku wydania przez Iron Maiden albumu Powerslave. Absolwent Uniwersytetu
Mikotaja Kopernika w Toruniu. Zdobywca Nagrody Nautilus w kategorii opowiadanie roku
2012 (przetozone na jezyk czeski). W 2016 roku ukazata sie jego debiutancka ksigzka
Splatanie. Kolejna powies¢, Cienie Nowego Orleanu, opublikowana w 2019 roku, trafita
na rynek czeski w formie audiobooka. Zapalony mitosnik Warhammera, fan Kinga,
Gaimana i Barkera (Lovecrafta tez).

ANTRESOLA 2

16-17

Barttomiej Sztobryn

Jak brzmig postaci z ksigzek?

Dlaczego, gdy styszymy takie imiona jak Conan czy Geralt, czujemy napiecie? Czy bohater,
ktéry jest spokojny i opanowany moze miec piskliwy gtos? Czy znerwicowany moze
mowic¢ powoli i wyraznie? Jak odnalez¢ gtos bohatera, jesli tworzymy ksigzke lub inne
dzieto? Na te i wiele innych pytan opowiemy sobie podczas prelekgji!

ANTRESOLA 2

17-18

Agata Kowalska

Undead Unluck, czyli sztuka
zaskoczenia

W obecnej erze shounendw, z kazdej strony otaczajg nas niesamowite tytuty, przez co
wiele z nich nie dostaje rozgtosu na jaki zastuguje. Undead Unluck jest jednym z tych
tytutéw. Oto historia przynoszacej nieszczescie dziewczyny, Fuko, oraz nieumartego
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o imieniu Andy i ich misji w poszukiwaniu najwspanialszej Smierci w tym pozbawionym
gwiazd Swiecie.

ANTRESOLA 2

18-19

Agata Rozwadowska

Fascynujgce karty z Hunter x

2024 zostat uznany najpierw przez fanéw, a potem oficjalnie przez Sega - Rokiem Jeza
Shadowa. Ciemny jez jest jednym z najbardziej popularnych postaci w serii Sonic the
Hedgehog. Nie dziwi was to, ze Shadow od lat inspirowat nie tylko fandw, ale jest tez
kultowa postacig? Czy rok 2024 faktycznie zastuguje na oficjalny tytut roku Shadowa?

Ava Hunter Analizujemy od poczatku, czyli od finatu serialu Netflix-Sonic Prime do gry Sonic x Shadow
generations i oczywiscie wyczekiwanego filmu Sonic 3, gdzie gtos czarnego jeza podaje
Keanu Reeves! Omowimy przesztos¢ postaci, jego tragiczng historie i to moze sie zmienic
w najblizszych produkcjach. Zobaczymy Shadowa — CAtEGO!
Laureat osiemnastu ogdlnopolskich konkurséw literackich (pierwsze miejsce w m.in.
ko oy | 18man s Frass g, gy sty gt
ANTRESOLA 2 19-20 Roland Hensoldt opowiadanie i co dalej? Y . , P ) Q, ) a. P P o J . P
. opowiadan: tworzenie Swiata i bohatera, zasady budowania intrygujacej fabuty;
(Prelekcje) ) o .
budowanie emocjonujacych scen; na co zwracajg uwage redaktorzy, wydawcy,
organizatorzy konkurséw? Twoja lista zadan, aby napisa¢ opowiadanie i je opublikowac.
ANTRESOLA 2 5091 Oliwier Podlesny StzagS\CNDO;::onr\(:gfoel'(g:iZeeggoo ?er:él:/\./(iee:;eop;;c;bIeli?g’)rv;/,sjiak;en?r?ﬂsi:ic(jeazD;_gZ(:g Elden Ringa i jak sama spotecznos¢ graczy
Amfaros roku w piekarniku guJ Y, € g8 )q.
ANTRESOLA 2 91-22 Karolek Vocalc>.|dy.—.Jak cyfrow wokalisci | Przedstawienie Ihlstorn Vocaloidow. OmQW|en|e technologii stojacej za nimi oraz ich
zmienili muzyke i kulture. wptywu na wspotczesng kulture, muzyke i przemyst rozrywkowy.
- ) L Préba zrozumienia, o co chodzi w sadze wykreowanej przez Mothy’ego. Prelekcja
Tomasz Syta E - ’
ANTRESOLA 3 10-11 v;“!I()iZivg:gonrliezSVot;t(i(rjle dedykowana dla rodzicéw i starszego rodzenstwa, dla zrozumienia czym pasjonujg sie ich
Szyszka ¥>p P y dzieci i mtodsze rodzerstwo. Poémiejmy sie z siebie, jak Evillious Chronicles!
Wi S.pOkana' Wl .rado .O' Wystapienie 1 tytut: Wsi spokojna, wsi rado... O, wampir! podtytut: Ludowe wierzenia
wampir! Ludowe wierzenia ) . . ; ) ) . . "
) ) . magiczne i chatupnicza demonologia. opis: Prelekcja o ludowej magii oraz demonologii.
magiczne i chafupnicza Wystapienie 2 tytut: Jak boga kocham panie witadzo, to zzarto Edka! podtytut:
ANTRESOLA 3 11-13 Maciej Lewandowski | demonologia. 2. Jak boga kocham yetap YRE & panie ’ . a7 poctytut
. . Nawiedzone miejsca, czarna wotga, stinka i UFO nad Wistg. opis: Prelekcja
panie wtadzo, to zzarto Edka ) ] o )
. . o nawiedzonych miejscach, miejskich legendach oraz plotkach o domniemanych
Nawiedzone miejsca, czarna obserwaciach UFO w Polsce
wotga, stinka i UFO nad Wistg J ’
ANTRESOLA 3 13-14 Patryk Sztajdel - 3k6 Nie tylko D&D - odkryj éwiat RPG Wiele oséb rozpoczyna swojg przygode z RPG od D&D i chociaz ten system ma swoje

Kolektyw

zalety, to jest tylko jedng z wielu pozycji w RPG-owym menu. D&D jak klasyczna
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margherita zawsze smakuje dobrze, warto jednak poznaé rézne wariacje swojego
ulubionego dania. W tym celu przeprowadze Cie przez bogatg palete systemow RPG
wydanych w jezyku polskim, tak aby$ mogt poznac i wybra¢ czego sprobujesz przy
nastepnej swojej kampanii.

ANTRESOLA 3

14-15

Agnieszka Szady
Achika

Swiete szczury i Budda ze
Swiebodzina, czyli najciekawsze
Swiatynie Azji potudniowo-
wschodniej

Jaki numer buta nosit Budda, kto i dlaczego ma skrécone koto karmiczne, czym sie okleja
lub smaruje swiete figury i czy to prawda, ze bahaisci czczg Margaret Thatcher jako swieta
— o tym opowie (i pokaze) Achika.

ANTRESOLA 3

15-16

SillyBunny

Winx Club po latach - sezon 1

LuZzne omoéwienie pierwszego sezonu animowanego serialu Winx Club. Powspominamy
wspodlnie losy Bloom i innych czarodziejek, a takze zastanowimy sie, jak seria prezentuje
sie po ponad dekadzie. Czy nadal jest tak wciggajaca, jak w dniu premiery, czy moze przez
lata magia zaczeta gasngc?

ANTRESOLA 3

16-17

Marlena Podlesna

Tay

Najdziksze teorie w One Piece

O co tak naprawde chodzi Czarnobrodemu? Co sie stato z Antycznym Krélestwem? Kim
tak naprawde jest tajemniczy Imu? Zapraszamy do poznania najdzikszych teorii, ktore
krazg wsrod fanow One Piece! Od spekulacji na temat ukrytych historii postaci, przez
sekrety skrywane na mapie, az po najbardziej szalone wizje dotyczace przysztosci
Luffy’ego i jego zatogi.

ANTRESOLA 3

17-18

Edwin Sieredzinski

Starozytni kosmici i
paleoastronautyka

Od czaséw publikacji Danikena, Sitchina i Charroux temat starozytnych kosmitow budzi
wielkie zainteresowanie. Jako argumenty wymieniane jest istnienie artefaktéow czy
budowli (przyktadowo Puma Punku) ludzie z zesztych epok nie byli w stanie stworzy¢ czy
wybudowac. Czy jednak na pewno? Czy kosmici mogli sobie tak do nas przylecie¢? | czy
w ogdle kosmici majg prawo by¢ do nas by¢ podobni? Sprébujemy przyjrzeé sie tym
problemom.

ANTRESOLA 3

18-19

Patryk Sztajdel (3k
Kolektyw), Czarek
Krzyzanowski (Office
of Gaming), Szymon
Fijat (Office of
Gaming)

Wielki powrdt Neuroshimy -
Neuroshimia: Ostatnia Era

Podczas pisania tego opisu mamy doktadnie 13 dni, 13 godzin i 13 minut do startu
kampanii Neuroshimy na zasadach 5. edycji. Neuroshima, zwtaszcza w wersji 1.5, jest dla
wielu oséb dzietem o szczegdlnym znaczeniu w ich RPG-owym zyciu. Dla niejednego
gracza to wifasnie ona byta poczatkiem przygody z grami fabularnymi. To dzieto
o niezwyktej gtebi, a jednoczesnie lekkie, z bogatym swiatem, ktéry niemal kazdy od razu
rozumie. Napisane z celnoscig i btyskotliwoscig humoru, stanowi niekwestionowany
diament, za ktéry wydawnictwo Portal Games powinno otrzymac Oscara (cho¢ moze
bardziej pasowataby tu nagroda Emmy). Na tym spizowym pomniku widoczna jest jednak
rysa — nieprzyjazna mechanika, ktéra od samego poczatku sprawiata trudnosci i z czasem
Zle sie zestarzata. Po ponad 20 latach Portal Games przybywa z odsieczg (wspdlnie z Dark
Rabbit), proponujgc nam Neuroshime: Ostatnig Ere. Czy gra ta godnie zastgpi pomnikowa
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1.5 edycje? Czy spetni oczekiwania graczy? Czy wywota nowy Neuroshimowy szat? Tego
dowiemy sie niedfugo, a omowimy podczas tej prelekcji!

Kacper Kuszaj

Celem panelu jest przedstawienie metod Swiatotwdrczych na przyktadzie ,Trylogii

ANTRESOLA 3 19-20 ) Karabin zrobiony z jaszczurki Edenu” Harry'ego Harrisona. Omdwione zostanie, miedzy innymi, jak wazna jest w tym
Tybiusz kontekscie szeroka wiedza oraz jak pisa¢ o sprawach nieludzkich bedac cztowiekiem.
Sabina Litwinczuk Zodiakarstwo, czyli czy gwiazdy Prezentacja multimedialna na temat znakéw zodiaku, poznanie podstawowych
ANTRESOLA 3 20-22 na niebie moga zrujnowac nasze | informacji na ich temat, nauka czytania kosmogramu, dyskusja na temat wifasnych
A_yao.cosp zycie? obserwacji dotyczacych zodiakdw.
Czy kiedykolwiek zastanawialiscie sie, jak sprawic¢, aby Wasza obecno$¢ na konwencie
byta przyjemna dla wszystkich? Na tej prelekcji zgtebimy tajniki konwentowego savoir-
Dekalog K icza: Jak ni ivre'u i j , ktd i j
SALA B1 10-11 Tymon Lu Szewczyk eka c,>g onwentowicza: Jak nie v'|vre u i odk‘ryjemy,Jak unikaé zaF:howan., ktore moga §praw|c, z.e |nr1| uczestnicy poczu!a
zosta¢ konwentowym creepem sie nieswojo. Od odpuszczania sobie nieodpowiednich Zzartéw po zachowanie
odpowiedniego dystansu osobistego, przedstawie wiele ztotych zasad, ktére pomogg
Wam zachowac konwentowy wizerunek bez skazy.
Defiant to niezwykty system. Gra, w ktérej wcielamy sie w poteznych wtadcow
o niezwyktych mocach, ktdérzy bronig swoich domen przed szalejgcymi sitami Apokalipsy.
O Aniotach, Bogach i Demonach opierajgcych sie zagtadzie. To tez jeden z najwiekszych
Jakub Zapata Droga przez Apokalipse: mledzynarodowych sukcesgw W historii polskiego RPG. Qra, ktéra zdobyta wielkie
SALA B1 11-12 ) ) i X uznanie na DriveThru RPG i odniosta ogromny sukces na Kickstarterze. Jest to zastuga
spotkanie z twércami Defiant RPG | . L . . . L )
jego doswiadczonych autorow, Katarzyne i Marcina Kuczynskich, znanych polskim RPG-
owcom z licznych publikacji oraz takich systemdw, jak Poza Czasem i Armie Apokalipsy.
Na tym spotkaniu bedziecie mogli poznac¢ historie powstania tej gry, a rozmowe
poprowadzi redaktor polskiego wydania Defiant RPG.
Folklor i klimatyczna groza
w opowiadaniach ,Bajania”
SALA B1 12-13 Planeta Czytelnika z/lljltc:rj?ieMPer:V\A\i;d;z;E::ﬂ;annr:z Kto wie, moze Ty réwniez wyruszysz w poszukiwaniu zagubionej pasji.
Dziegielewska (Planeta
Czytelnika)
Autorka ksigzek dla dzieci oraz powiesci urban fantasy. Katarzyna Wierzbicka ukoriczyta
gst || OTMEMA | e ook | Bolllamatue ) nomae favaua 1 nbverstecs Wariaudin s ks
WIERZBICKA w twérczosci Pratchetta. Y Y )ka / oSl

odwazyt!” — wygrang w konkursie Pidrko organizowanym przez Biedronke. Jest autorka
kilku ksigzek dla dzieci, m.in. powiesci Swigtecznej ,EIf do zadan specjalnych”, ktéra
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doczekata sie kilku wznowien i ttumaczenia na jezyk ukrainski, serii dla najmtodszych
,Macius$ i Leon” oraz bajki o tolerancji i akceptacji ,Nikt nie widzi stoni”, ktéra w 2023 r.
otrzymata nagrode w XXI edycji konkursu ,Swiat Przyjazny Dziecku”.

SALA B1

14-15

JOANNA GAJZLER

Tak, wiem, czytasz i nie idziesz ze
mna do tézka - o ksigzkowym
snobizmie

Zadebiutowata powiescig ,Bdg Maszyna” natomiast w 2023 wydata cykl Necrovet.
Studiowata twodrcze pisanie na Uniwersytecie todzkim. Zadebiutowata powiescig Bdg
Maszyna, ktéra zdobyta nominacje do nagrody Zajdla za 2021 rok, za$ pierwszy tom
cieszgcego sie  popularnoscia  cyklu Necrovet zostat  uhonorowany  Nagroda
Pyrkonowiczow 2024. Zawodowo techniczka weterynarii, ktdra kocha herbate i wtasne
stadko zwierzakdw, towarzyszacych jej podczas wszystkich proceséw twdrczych.

SALA B1

15-17

LESZEK CIBOR

Psychologia Odwlekania - Jak
odzyskac zaufanie do samych
siebie?

Leszek Cibor - Przecietny Cztowiek. Prowadzacy kanat na YouTube Przecietny Cztowiek.
Od lat zwigzany ze Srodowiskiem fantastyki i gier RPG, organizator Grojkonow, zatozyciel
Bielskiego Klubu Fantastyki, a obecnie mitosnik popkultury wykorzystujgcy zdolnosci
narracyjne Mistrza Gry w swojej zawodowe]j karierze jako lektor, scenarzysta, autor
poradnikow, trener sprzedazy i méwca publiczny. Chetnie porozmawiam o wspotczesnej
psychologii i grach fabularnych.

SALA B1

17-18

ANDRZEJ PILIPIUK

Spotkanie autorskie.
Prowadzenie: Marek Farfos

Urodzit sie w Warszawie, mieszka obecnie w Krakowie. Zonaty, troje dzieci. Mentalnie
zwigzany z Wojstawicami w powiecie Chetmskim, gdzie jego rodzina mieszkata co
najmniej od potowy XVIII wieku. Osadzie tej poswiecit kilka publikacji regionalistycznych.
Debiutowat w 1996 roku opowiadaniem ,Hiena” — otwierajgcym cykl przygdd Jakuba
Wedrowycza. Nastepnie przez pie¢ lat bezskutecznie usitowat wydaé pierwszy tom
przygdd tego bohatera. Do chwili obecnej saga o Wedrowyczu liczy 135 opowiadan i 3
mikropowiesci — zebrane w 10-ciu tomach. W latach 1999-2005 wspdtpracowat
z wydawnictwem Warmia przy kontynuacji przygdd pana Samochodzika. Spod jego pidra
wyszto 19 tomow. Od 2001 roku zwigzany z Wydawnictwem Fabryka Stow. W ciggu 23
lat wspotpracy opublikowat wraz Nimi 48 ksigzek dzielacych sie na kilka cykli
tematycznych. Paleokapitalista, antykomunista, konserwatysta i monarchista. Bardzo
krytycznie podchodzi do szalefstw naszych czaséw. Prowadzona przez niego fundacja
"Ku Przesztosci" zajmuje sie badaniem i dokumentacjg dziejow potudniowo wschodniej
Lubelszczyzny. Jej dorobek to kilkanascie publikacji regionalistycznych.

SALA B1

18-19

Vi Zieiczuk

Will

Jak myslg seryjni mordercy i co
sprawia, ze jesteSmy w stanie z
nimi sympatyzowac?

Czesto wydaje nam sie, ze jesteSmy w stanie wspodtczué komus, kto popetnit zbrodnie,
nawet jesli jest ona niesamowicie okrutna. Przewaznie nienawidzimy tego uczucia
w sobie, lecz ciezko nam z nim walczyé. Na tej prelekcji pragne zajg¢ sie prébg
zrozumienia fenomenu kultu wielbicieli oséb skrajnie zaburzonych. Przy okazji, bazujgc
na wiedzy z kryminologii, z ktérej obecnie pisze licencjat, opowiem o obsesji kanibala,
nienawisci do kobiet ze strony niektorych seryjnych czy tez o ich dziwnych obsesjach.
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SALA B1

19-21

Niko Szymura i Darya
Klimovich

Niko i Dar

Tozsamos$¢é w anime i mandze -
jak robi¢ to dobrze?

Cho¢ temat genderu w Japonii wcigz dopiero raczkuje, pojawia sie coraz wiecej postaci
(lepiej lub gorzej napisanych), ktore sg otwarcie transptciowe, albo przynajmniej to
mozna wyczyta¢ pomiedzy wierszami. Na prelekcji pogadamy o btedach, ktére
w kierowaniu postaci transptciowych popetniajg autorzy i jak robi¢ to lepiej.

SALA B1

21-22

Kamil Niescioruk

Ta ktamliwa mapa!

W dobie wszechobecnych map przyjmujemy ich tresci dos¢ bezkrytycznie. Owszem,
zdarza nam sie narzekac na nawigacje, gdy wyciggamy samochdd z jeziora, ale btedy na
mapach traktujemy zwykle tak samo, jak literowki w tekscie. Rzadziej przychodzi nam do
gtowy, ze moze wing jest nasz kartograficzny analfabetyzm (czy naprawde mozna zle
przeczyta¢ mape?), stabos¢ tworcy mapy (tak, w kazdej branzy sg lepsii gorsi specjaliscil),
albo wrecz przeciwnie — jego wysoki kunszt w... oszukiwaniu odbiorcy. Mapa moze by¢
takim samym narzedziem propagandy jak stowo modwione i pisane. Mapg mozna
udowodni¢ swojg (stuszng lub nie) teze. Cenzura tresci i przeinaczanie rzeczywistosci to
nie tylko melodia totalitarnej przesztosci. Jak nie dac sie ztapa¢ na sztuczki kartografow?
Najlepiej przyjs¢ na prelekcje i postuchac jednego z nich!

SALA B2

10-11

Daria Vorobiova

Dari Wei

A co by byto jesli? Swiat Naruto
teorii spiskowe

Czy zgadzasz sie ze wszystkim co byto stworzone przez autora mangi Naruto? A moze sie
nie zgadzasz sie z prawdg czy masz swojg genialng teorie albo o wiele lepsze zakoriczenie
historii? To wpadnij i opowiedz o swoich najlepszych teoriach dotyczgcych popularne;j
mangi i anime Naruto/ Naruto Shippuuden.

SALA B2

11-12

Agata Rozwadowska

Aya

Sega sie nie boil Omowienie roku
Shadow the Hedgehog

2024 zostat uznany najpierw przez fandw, a potem oficjalnie przez Sega rokiem jeza
Shadowa. Ciemny jez jest jednym z najbardziej popularnych postaci w serii Sonic the
Hedgehog. Nie dziwi was to, ze Shadow od lat inspirowat nie tylko fandw, ale jest tez na
kultowa postacig, czy jednak rok 2024 faktycznie zastuguje na oficjalny tytut roku
Shadowa? Analizujemy od poczatku, czyli od finatu serialu Netflix-Sonic Prime do gry
Sonic x Shadow generations i oczywiscie wyczekiwanego filmu Sonic 3 gdzie gtos
czarnego jeza podaje Keanu Reeves! Omoéwimy przesztosé postaci, jego tragiczng historie
i co moze sie zmieni¢ w najblizszych produkcjach. Zobaczymy Shadowa — CALEGO!

SALA B2

12-13

Adrian Skubiszewski
Kolektyw 3k6

Kosmologia Swiata Warcrafta

Przedstawienie znanych teorii stworzenia $wiata, sit nim rzadzacych oraz ich
pochodzenia, oraz genezy i ewolucji gatunkéw znanych ze $wiata gier strategicznych
warcraft, oraz najpopularniejszego MMORPG na $wiecie.

SALA B2

13-14

Jan Chotyk

Hiro

Wiedzdéwka o Hololive

Zapraszam na "Wiedzéwke o Hololive", na ktérej bedziecie mogli sprawdzi¢ swojg wiedze
na temat swoich ulubionych V-Tuberkach (Oshi), i nie tylko. Wiedzéwka bedzie sktada¢
sie z rund, w ktérych uczestnicy bedg odpowiadaé na pytania, z wielu ciekawych
kategorii, a pytania bedga tekstowe, obrazkowe lub muzyczne. Nie musisz by¢, tak zwang,
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chodzgcg encyklopedia na ten temat, zeby dobrze sie tu bawic¢. Od razu dopowiem, ze
pytania sg o wszystkie 3 jednostki, w sensie, EN, JP i ID.

Marcin Karwan;

Neon Genesis Evangelion:

SALA B2 14-15 Przemystaw Lawera w poszukiwaniu inspiracjl Odpowied?Z na pytanie: echa, jakich dziet popkultury dZzwiecza w kultowym anime?
Cma. Za dnia—artysta, samotnik, ekscentryk. Noca—superbohater! Mierzyt sie
Tomasz Grodecki | Kosmiczna ,Cma” i inne z zastepami smartzqmbiez S:cangi oko w okg z,ZieIarzem. A teraz... t.ropi przybyszy
SALA B2 15-16 ) o, z kosmosu! O kosmicznej ,Cmie”, budowaniu ¢mowersum oraz swoich ulubionych
Kacper Wilk opowiesci ) . ) i N
dzietach opowiedzg Tomasz Grodecki, pomystodawca i scenarzysta serii, oraz Kacper
Wilk, rysownik i animator.
Czy ksiezniczki zawsze musiaty czekaé na swojego ksiecia? Czy kobiety w basniach
pojawiajg sie tylko po to, by kto$ walczyt o ich reke? | czy mamy swoje stowianskie
bohaterki? Na spotkaniu z opowiesciami na zywo zabiore stuchaczy w magiczng podréz
Heroski, wiedZmy, boginie. razem z basniowymi bohaterkami — tymi, ktdre zawsze chciatysmy spotka¢ jako mate
SALA B2 16-17 Sylwia Dec Opowiesci na zywo o kobietach | dziewczynki, ale nikt nam o nich nie opowiadat. Poznamy dzielng krélowg Damroke, ktéra
Decué z legend stowianskich i wszystko oddata, by ratowac swoich ludzi. Razem z Kasig i Katarzynkg stawimy czofa
zachodnioeuropejskich. zjadarce-czarnoksieznicy. Lady Ragnell zabierze nas do swiata krola Artura, a bogini
Ceridwen przypomni nam o cudzie odrodzenia. Opowiadanym basniom bedzie
towarzyszyt dzwiek bebna, a po wszystkim poswiecimy chwile na rozmowe w kregu
o tym, jak te historie do nas mowia.
SALA B2 1718 Norbert Grzegorz Szeptuni - fenomen zjawiska, Prelekcja, dialog, przedstawienie slajdow i przedmiotdéw dotyczacych tematu. Czas
Kosciesza magia, uzdrawianie i klgtwy trwania okoto 40-60 minut
C . knac gilotvny?! Rewolucja francuska to nie tylko wydarzenie historyczne, ale takze fenomen kulturowy.
Tomasz Syta £y mozna unlunac gtiotyny:* W nieskonczenie wielu ksigzkach i filmach ciemiezony przez arystokracje lud wznieca
SALA B2 18-19 Temat rewolucji w wybranych ) . . . S A )
Szyszka mangach i anime. rewolqu. Temat ten.me mog% takze omina¢ mangi i anime. Na kilku przyktadach
zastanowie sie, czy mozna uciec przed smutnym spotkaniem z gilotyna.
,Zagrajmy w pitke!” to hasto przewodnie, ktére rozbrzmiewa wielokrotnie w trakcie
trwania serii, ktéra mimo ciggtej obecnosci w Swiadomosci polskiego fandomu mangi
Agata Kowalska Inazuma Eleven - pitka nozna z ianime troche odeszta do lamusa. Pytanie brzmi czy zastuzenie? A moze warto
SALA B2 19-20 super-mocami, pingwinami i sprébowac dac jeszcze jedng szanse tej historii o dzieciach, ktdore przywotujg smoki, wilki

Zesk

potegg przyjazni

czy inne pingwiny w trakcie grania w pitke nozng, historii o wspétpracy, przyjazni
i niepoddawaniu sie w trakcie dgzenia do celu. Szczegdlnie teraz, kiedy to powoli zbliza
sie premiera nowej gry.
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Szymon Suteniec

Od Tamagotchi do Cyfrowych

Zapraszam na podroz przez historie Digimon, ktora zaczeta sie od prostych zabawek
Tamagotchi i przeksztatcita sie w serie obejmujaca seriale, gry filmy i wiele innych.

SALA B2 20-21 Potwordw: Historia i Ewolucja : i ) e . .
Sinn o Poznasz kluczowe momenty i postacie, ktére wptynety na rozwdj tej serii. Dowiesz sie
Serii Digimon e . . . . o .
réwniez, jak seria radzita sobie w konkurencyjnym $wiecie cyfrowych przygdd.
NOCNE KINO
SALA B2 22-24
. . Jak wygladaja studia archeologiczne, wykopaliska oraz ciekawostki zwigzane z tematem?
Gabriela Gdula O tym jak ztamatem dziecku trzy Podczas spotkania uczestnik moze spodziewac sie prezentacji przedmiotéw znalezionych
NIEDZIELA ANTRESOLA 1 10-11 zebra - czyli jak zacza¢ swojg ) ) } ) :
Rene rzygode 7 archeologia na terenie wykopalisk oraz konkursu podsumowujgcego catg prelekcje z nagrodami —
P autorskimi, tematycznymi naszyjnikamii bransoletkami.
Zapraszam Cie do wystuchania inspirujgcej historii o tym, jak porzucitem dobrze ptatng
Cyberwampiry, czyli mariaz prace i zaczatem pisa¢ fantastyke. Opowiem Ci o tym, jak samotna wyprawa do
NIEDZIELA ANTRESOLA 1 11-12 Planeta Czytelnika przesztosci z przysztoscig - Agata | niebezpiecznej Afryki otworzyta mi oczy na te zmiane. W jaki sposdéb sprawdzatem,
Suchocka czy potrafie pisac? Jakie wzloty i upadki przeszedtem? Co udato mi sie napisac i jak
powiesci zostaty odebrane przez czytelnikow?
Animacje 3D w grze muzycznej Ensemble Stars!! Music wyrdzniajg sie wysoka jakoscig
NIEDZIELA ANTRESOLA 1 12-13 Bevee i SillyBunny Enstars MVs are AMAZING! % i dbatoscig o szczegdty. Obejrzymy i przeanalizujemy kilka MVs (music videos) pod katem
estetyki, choreografii i fabuty gry. Czy wtosy Wataru zyjg wtasnym zyciem?!
Jest wielu tworcow fantastyki, ktorzy, mimo iz amatorsko, robig Swietne rzeczy w swojej
Grzegorz Olifirowicz Jak zrobié fanbaze, gdy jeste$ dziedzinie! Podczas prelekcji przedstawie kilka metod i strategii budowania spotecznosci
13-14 ! ’
ALleral ANTRESOLA 1 3 Gretzky tworca solo? fanow dla matych twoércow. Skupimy sie gtdwnie na pisarzach, ale jesli tworzysz cos
innego i chcesz mie¢ wokot siebie oddanych fanow — zapraszam!
lga Ziembicka Ratowac, wygrywajgc i wygrywaé, | My Hero Academia wydaje sie klasyczng opowiescia ,,0d zera do bohatera”. Gdy jednak
NIEDZIELA ANTRESOLA 1 14-15 ratujac — bohaterstwo wedtug My | przyjrzymy sie tej historii blizej, okazuje sie, ze wprowadza kilka Swiezych, ciekawych
Kacchan Hero Academia pomystéw do superbohaterskiego gatunku.
Bohaterowie noszgcy dumny symbol nadziei na piersi. Spiskowcy prébujacy zniszczy¢
Kacper Janik Moralnos¢ w popkulturze: Cel Wielkie Imperia. Czy magowie z ich tajemniczymi zakleciami i rytuatami? Fantastyka
NIEDZIELA ANTRESOLA 2 10-11 Uswieca Srodki czy Droga Ponad | posiada wiele postaci, ktére w codziennej walce z przeciwnoéciami losu zadaja sobie

Kinaj

Celem

pytanie: czy wazna jest kazda osoba, ktorg spotykam na swojej drodze, czy finalny efekt
ile 0séb ma by¢ uratowanych?
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Mechy w popkulturze, czyli

Wielkie roboty - od anime, przez ksigzki do srebrnego ekranu. Te najbardziej znane, te

NIEDZIELA ANTRESOLA 2 11-12 Jarostaw Dobrowolski dlaczego kochamy gigantyczne zapomniane i te wyjgtkowo dziwne.
roboty
RPG dla miodziesy — iak Niemal zadna gra RPG nie moze odby¢ sie bez Mistrza Gry. To on prowadzi graczy, opisuje
NIEDZIELA ANTRESOLA 2 12-13 Aleksandra Kusmierz rowadzic’y J im Swiat, pilnuje zasad i wciela sie w kazda postac, ktérg na swej drodze spotkajg
P bohaterowie. A jak zosta¢ dobrym Mistrzem Gry? Postaram sie udzieli¢ Wam kilku porad!
Piu, piul- strzelajg lasery, Ziuum - robi miecz $wietlny, a w tym czasie Han Solo biega sobie
NIEDZIELA ANTRESOLA 2 13-14 Magdalena Chlebus Gwiezdne Wojny: Fizyka w prozni. W prelekcji mam czelno$¢ zaprosi¢ fizyke do domu George'a Lucasa
Mads kontratakuje i sprobowac¢ opisa¢ naukowo co wydarzyto sie dawno, dawno temu w odlegte]
galaktyce...
Pogadanka, by¢ moze dyskusja na temat postaci, ktore zapisaty sie na kartach historii
Kamila Burtan i len Réwnies te7 nie kaz ler; i : i
NIEDZIELA ANTRESOLA 2 14-15 Szalericy na przestrzeni wiekow poprzez swoje szg enstwo. Réwniez tez r.ne azde szalenstwo musi rz,utowac na zbrovdmeA
Maeve Z czego doktadnie te osoby zastynety i dlaczego sg dla nas, wspodtczesnych ludzi, tak
fascynujace?
Wiktoria Kryk St lav-czvli iak dzit
NIEDZIELA | ANTRESOLA3 10-11 »>tary cosplay-czyltjaknarodzit | ¢ ) owa o historii cosplay.
Kei sie cosplay?
Antybohater w kulturze masowe;. Z Wlel!<a paSJa.do pOJQCIaI ,','antybohatera w klnemato”grafn, pragr?evp.rzedstgwm analize
Vi Ziefczuk Covli dlaczeeo tak bardzo czego$ co mozna nazwac "syndromem antybohatera". Zgtebie tajniki ludzkiego umystu
NIEDZIELA ANTRESOLA 3 11-12 Y 8 ) oraz jego destrukcji i autodestrukcji. Jak powstaje antybohater i jakie trzeba spetni¢
Wwill kochamy Paula Atryde, Anakina - . . ) ) ) . L
. warunki? Gdzie lezy granica miedzy antybohaterem a ztoczyrica? Tego dowiesz sie juz
oraz im podobnych.... .
niedtugo!
Kamila Stankowska i 30 rozdziatowy slow-burn a to Potgczenie watku Paul'a Verlaine i Arthura Rimbaud w serii Bungou Stray Dogs oraz ich
NIEDZIELA ANTRESOLA 3 12-13 Natalia Puzniak tylko papiery rozwodowe moich relacja w prawdziwym zyciu. W trakcie prowadzenia programu bedzie mozna zadawac¢
Kousxxki | Angerona rodzicow -Rimlaine history pytania oraz przeprowadza¢ dyskusje.
Wiktoria Kryk
NIEDZIELA ANTRESOLA 3 13-15 "Wasze teorie o fantastyce” Pogadanka o tym, co nam siedzi w gtowach.
Kei
Wszyscy znacie te atrakcje! Konkurs, w ktérym uczestnicy rozpoznajg z jakiego filmu
NIEDZIELA SALA B1 9:30-11:00 Jakub Chudzik Konkurs piosenek z filmow animowanego pochodzi dana piosenka. Gwarancja dobrej zabawy i przede wszystkim

animowanych

dobrej muzyki, dla kazdego!
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Marlena Podlesna

Wstep do Sztucznej Inteligencji

Sztuczna Inteligencja weszta nam z butami w zycie, czy sie nam podoba, czy nie. Obecnie
z kazda chwilg pojawig sie wiecej wygenerowanych obrazkéw niz stworzonych przez
cztowieka, a Spotify zaraz zastgpi Wrapped jedng dtugg playlistg utworow podobnych do
wszystkiego, czego kiedykolwiek stuchates. Ale SI pomaga tez wykrywac przestepstwa

NIEDZIELA SALABI 11-12 Tay dla humanistow finansowe, diagnozuje raka niewykrywalnego dla lekarza na zdjeciach i oblicza optymalng
trase dla dostawcy z UberEats, i robi to naprawde od dawna. Boimy sie tego, czego nie
znamy. By¢ moze wiec najwyzszy czas poznac, na czym tak naprawde polega ta cata
Sztuczna Inteligencja, i to od podszewki.

NIEDZIELA SALA B1 12-13 Marek Farfos Dni Jakuba Wedrowycza Jak orga/mzowac lfonwent mﬂosmkow fantastyki, jakie problemy napotykamy, jak
pozyskac¢ fundusze i wolontariuszy.

Adrian Skubiszewski Przedstawienie mitdw stworzenia swiata w Swiecie Elder Scrolls, teorii znanych ze $wiata

NIEDZIELA SALA B1 13-14 Kolektvw 3k6 Kosmologia Elder Scrolls przedstawionego, powstania bogdéw, jak i ras znanych z skyrima, obliviona czy

Y morrowidna.
Niko Szymura W trakcie panelu poruszone zostang dwie sprawy kryminalne, ktére poruszyty japonskie

NIEDZIELA SALA B1 14-15 ‘ Kryminalna Azja spoteczenstwo. Podczas prelekcji porozmawiamy réwniez o tym, jak méwic o zbrodniach

Niko z szacunkiem dla ofiar oraz ich rodzin.
Pogadanka o réznorodnosci jezykdw, z jakimi mozemy sie spotkaé na swiecie. Omowimy
Kamila Burtan Jeavki éwiata - iezvki naturalne i przyczyny, dla ktérych tworzy sie jezyki: utatwienie komunikacji miedzyludzkiej,
NIEDZIELA SALA B2 10-11 2yK SW'a d .JQZV | naturaine | eksperymenty lingwistyczne, gry jezykowe, uzycie w fikcyjnych swiatach. Zajmiemy sie
Maeve jezyki sztuczne : . . S : . - )
jezykami sztucznymi, m.in. jezykami z twdrczosci Tolkiena, esperanto, a nawet
zahaczymy o jezyki programowania.
Gra, ktéra wie o tobie wiecej niz by$ chciat? Oto KinitoPet! Przeanalizujemy, jak
Paulina Rézyto mechanika gry, oparta na sztucznej inteligencji, potrafi manipulowa¢ naszymi emocjami
NIEDZIELA SALA B2 11-12 Kacper Kope¢ KinitoPet- gra wirus i decyz.J,arr.]L ngemy sie, Ja.k tworc.a gry.wykorzystUJe wiedze z dziedziny psycholog'!l, aby
' ) sprawic, ze nie czujemy sie bezpiecznie we wiasnym domu. Dotfacz do prelekcji, aby
Shiro, Hoki zgtebi¢ tajemnice "Kinitopet" i zrozumie¢, dlaczego ta gra wykracza poza granice
tradycyjnego rozrywkowego medium.
,Blue Lock” jest aktualnie jedng z najpopularniejszych mang wychodzgcych aktualnie
. w swiecie japonskich komikséw. Tytut Muneyuki Kaneshiro ponad rok temu otrzymat
Kacper Kopec Blue Lock - sprotowka réwniez dobrze oceniang adaptacje anime, ktdra w sezonie jesiennym otrzyma drugi
NIEDZIELA SALA B2 12-13 rywalizujgca z gigantami anime /

Hoki

i mangi

sezon. Podczas tej prelekcji chciatbym oméwi¢ fenomen serii oraz dlaczego nowy krél
»Ssportéwek” aktualnie rywalizuje z takimi tytutami jak ,One Piece” lub ,Jujutsu Kaisen”.
Takze skupimy sie na tym, co ma ona do zaoferowania dla fana pitki noznej. Pierwsza
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czes$¢ programu skupi sie na tym co zostato przestawione w anime. Natomiast w drugiej
przestawie co aktualnie dzieje sie w mandze. Serdecznie zapraszam do wystuchania
i dofgczenia do wspdlnej dyskusji!

NIEDZIELA

SALA B2

13-14

Jakub Gorajek (Office
Of Gaming)

Kozak

Czy Gomez wiedziat o rzezi
magow ognia

Rozwazania na temat domniemanej wiedzy Gomeza o rzezi magdéw ognia oraz innych
teorii ze $wiata Gothica.

NIEDZIELA

SALA B2

14-15

Mateusz Tomczyk

Jezus

Religia w Star Wars

Dla wielu religia jest wazng czescig codziennego zycia. Inni za$ obserwujg jg bardziej
z boku. A czy zastanawialiscie sie kiedys, jak wyglada ta sytuacja w Gwiezdnych Wojnach?

SCENA GtOWNA (HALA C)

PIATEK

SCENA GEOWNA

16-17

FURUSATO IDOLS

Koncert Sweet Nebula Night

Lubelska cosplayowa grupa coverowa z anime Love Live School Idol Project! Dziatajg
razem od marca 2024, a ich debiut odbyt sie na Akirze 2024! Na Starfest wracajg
z kolejnym  wystepem  — ,Sweet Nebula Night".  Kultura idolek na polskiej
scenie cosplay istnieje juz od lat, a one z dumg chca j3 kontynuowac i rozwijac¢. W kazdy
projekt wktadajg ogrom serca, pasji i energii, by zyskac jeszcze wiecej fanow! Tym razem
nie bedzie inaczej! Przygotowuja sie od miesiecy, by pokaza¢ Wam swojg mitos¢ do sceny
i idolek.

PIATEK

SCENA GtOWNA

17-18

tUKASZ KONOPCZAK

Spotkanie autorskie oraz
promocja ksigzki , Spiew stali”

Prowadzenie: Joanna Baran

Autor ,Spiewu stali”, ksigzki fantasy osadzonej w éredniowiecznej Japonii. Wielbiciel pitki
noznej, judo i treningu sitowego, ktory postanowit udowodnié, ze nikt nie ukradt mu
marzen czego efektem jest napisanie ksigzki. Mitosnik kuchni swiata, w ktérej trzy
pierwsze miejsca okupujg tzatziki ojca, pierogi babci i hummus. Pisze drugg ksigzke, aby
moc przejsé na te Sciezke kariery catkowicie. Liczy, ze gdy juz mu sie uda, Netflix, HBO
i Amazon bedg bi¢ sie o prawa do ekranizacji jego utwordow.

PIATEK

SCENA GtOWNA

18-19

Pan Buzka
ILUZJONISTA

wystep

Magik, Animator, Showman w realu, TikToker i YouTuber w swiecie online. Pan Buzka to
prawdziwy mistrz animacji scenicznych, ktéry za pomocg tanca i zabaw do muzyki potrafi
rozrusza¢ kazdg publike. Jego talent i charyzma sprawiaja, ze kazdy wystep staje sie
niezapomnianym przezyciem, petnym smiechu i radosci.

PIATEK

SCENA GtOWNA

19-20

MACIEJ KAWECKI

spotkanie

Dr Maciej Kawecki —  Dyrektor Centrum Innowacji  Uniwersytet WSB Merito.
Popularyzator technologiczny, dziennikarz naukowy powotany przez Komisje Europejska
na funkcje Cyfrowego Ambasadora UE. Prezes Instytutu Lema. Dyrektor Centrum
Innowacji  Uniwersytet Merito. Autor kanatu technologicznego Thisis IT na
serwisie Youtube oraz bloga www.thisisit.edu.pl. Stawia na cztowieka, ktéry rozumie, ze
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technologia to tylko i az narzedzie w jego rekach, ktérym powinien pozytywnie zmieniac
Swiat. Promuje to, co polskie i innowacyjne.

PIATEK

SCENA GtOWNA

20-22

VINCENT VON
GROTESQUE

koncert

Rafat Spiewak, oryginalny artysta performer, tworzacy wtasne kostiumy z pogranicza
zywej rzezby i surrealizmu, piszacy teksty, lub tez bedgcy gosciem wielu festiwali w Polsce
i na Swiecie.

SCENA GEOWNA

11-12

tUKASZ KUCHARCZYK

prelekcja ,Humor w polskiej
fantastyce”

Doktor nauk humanistycznych, adiunkt w Katedrze Polskiej Literatury Wspodtczesnej
i Krytyki Literackiej UKSW oraz autor fantastyki. Autor monografii naukowej pt. Granice
ciata. Somapoetyka w twodrczosci Stanistawa Lema oraz kilkudziesieciu artykutéw
naukowych i krytycznoliterackich traktujgcych o polskiej literaturze wspodtczesnej.
Prowadzi zajecia z zakresu polskiej literatury wspotczesnej, krytyki literackiej, literatury
fantasy i science ficton oraz metodyki nauczania jezyka polskiego jako obcego.
Wspdtpracownik kilku czasopism literackich, m.in. ,,Nowe Ksigzki”, ,Nowy Napis”
i, Topos”. Juror w konkursach literackich.

SCENA GEOWNA

12-13

RADOMIR RAKOWSKI

koncert

Pasjonat muzyki i absolwent szkoty muzycznej | i Il stopnia w klasie pianina. Radomir ma
na swoim koncie wystepy na wielu wydarzeniach, takich jak Aicon, Ryucon, Hanami,
Nami Airando oraz Animatsuri. Jego muzyczne inspiracje pochodzg z wiele popkultury —
od filméw i seriali, przez anime i gry, az po folk z réznych zakatkéw swiata. Kazdy jego
koncert to peten emocji, réznorodny repertuar — od skocznej energii, przez piekng
melancholie, az po bitewng moc i komiczne akcenty!

SCENA GEOWNA

13-14

KRYSTIAN MACHNIK
NAPROMIENIOWANI

spotkanie autorskie

Krystian Machnik -Podréznik prowadzacy strone Napromieniowani.pl specjalizujgcy sie
w tematyce miejsc skazonych radioaktywnie. W Czarnobylu spedzit ponad 420 dni,
z czego cze$¢ podczas trwajgcej na Ukrainie wojnie. W trakcie swojego wystgpienia
opowie o tym, jak Rosjanie zdobyli Strefe Zamknietg, co robili w elektrowni podczas
okupacjiidlaczego jest jednym z niewielu Polakdw wpuszczanych obecnie do Czarnobyla.

SCENA GEOWNA

14-15

JAROStAW
GRZEDOWICZ

spotkanie autorskie

prowadzenie: Marek Farfos

Polski pisarz specjalizujgcy sie w fantastyce, redaktor i ttumacz komiksow. Debiutowat
w 1982 roku w tygodniku Odgtosy opowiadaniem Azyl dla starych pilotéw. Od tego czasu
opublikowat kilkadziesigt opowiadan i wydat 8 ksigzek. Najszerzej znany jest czytelnikom
jako autor Pana Lodowego Ogrodu, powiesci w 4 tomach (Fabryka Stéw 2005, 2007,
2009, 2012) Wielokrotnie nominowany i nagradzany. Najwiecej nagrod, w 2006 roku,
zdobyta powies¢ Pan Lodowego Ogrodu tom 1. (nagroda im. Janusa A. Zajdla za 2005 rok,
w kategorii powie$¢, Slakfa w kategorii Twérca Roku 2005, Sfinks, w kategorii Polska
Powie$¢ Roku i nagroda redakcji Fahrenheita, w kategorii Dzieto Roku 2005). W tym
samym roku Zajdel w kategorii opowiadanie Wilcza zamie¢ rowniez powedrowat do




PROGRAM - STARFEST 2024

Jarostawa Grzedowicza. W 2007 roku powies¢ Popidt i kurz zostata nagrodzona Zajdlem
za rok 2006.

SCENA GtOWNA

15-16

TECHNOSTREFA

Jak to jest testowac najnowsze
technologie i dlaczego to nie jest
praca marzen?

Spotkanie z zatozycielem kanatu TechnoStrefal Mateusz Skitek swojg przygode
z technologig zaczat w 2011 roku i przez ostatnie 13 lat spedzit tysigce godzin na
testowaniu i recenzowaniu technologii uzytkowej i nie tylko! Propagator nowych
technologii i mitosnik innowacyjnych rozwigzan. TechnoStrefa to najwieksza grupa
kanatéw o technologii w Polsce, ktdrg tworzy kilkunastu pasjonatéw technologii
i gadzetow. Wyciagaja z technologii nie tylko to, co najlepsze, ale takze przykre do bélu
i przekazujg swoim widzom catg posiadang wiedze i przemyslenia. Wszystko po to, aby
szerzy¢ zainteresowanie nowymi technologiami i pomdc konsumentom podjgc¢ stuszng
decyzje zakupowa.

SCENA GtOWNA

16-17

AGNIESZKA KEPSKA

WSrdd Trolii, Huldr i Ngkkendw.
Fenomen krajobrazéw
Skandynawii w aspekcie
nordyckich podan ludowych.

Autorkg spotkania jest Agnieszka Kepska — z wyksztatcenia oraz czesci zainteresowan
filozof, geograf oraz kulturoznawca. Wsrdd pozostatych jej zainteresowan bardzo wazne
miejsce zajmujg réznego rodzaju podréze, szczegdlnie do krajow skandynawskich oraz
do Finlandii. Juz od ponad dwudziestu lat t3czgc swojg pasje z pracg zawodowg
oprowadza turystow po Skandynawii, dzielgc sie z nimi ciggle pogtebiang wiedzg.

SCENA GtOWNA

17-18

POLAWIACZE PEREL

spektakl

Lubelska grupa improwizacji teatralnej. Przemystaw Buksinski (cztowiek, ktoéry
improwizacje sprowadzit z Kanady do Polski) wraz z aktorami tukaszem ,Szampankiem”
Szymankiem i Remigiuszem Jankowskim, Marcinem Wasowskim i Michatem tysiakiem
z Kabaretu Swierszczychrzgszcz oraz Mirkiem Urbanem - psychologiem,
pasjonatem zonglerem — po raz pierwszy staneli przed publicznoscig i korzystajac z jej
sugestii wykreowali wirtualny $wiat chwilowego i niepowtarzalnego teatru.

SCENA GtOWNA

18-18:30

SHAO

spektakl

Michat Shao Szatucho! Shao jest finalistg programu Mam Talent oraz laureatem |l
nagrody w miedzynarodowym konkursie Cirque Life Contest. Performer
z kilkunastoletnim doswiadczeniem scenicznym. Wystepowat w ponad 20 krajach na
trzech kontynentach. Specjalizuje sie w manipulacji przedmiotami i kinetycznych iluzjach
optycznych. Jest takze twdrcg i projektantem wtasnych rekwizytow wizualnych. Michat
jest rowniez cztonkiem zespotu artystycznego Multivisual oraz autorem ksigzki , Jak zrobi¢
dobry show i jak na nim zarabia¢”. Ponadto jest on wspdtautorem, prawdopodobnie
najlepszej gry cyrkowej The Greatest Show.

SCENA GtOWNA

18:30-21:00

KONKURS COSPLAY

konkurs

Konkurs Cosplay to ekscytujgca rywalizacja, w ktérej uczestnicy, zwani Cosplayerami,
wcielajg sie w ulubione postacie z filmow, seriali, komiksow, gier, anime i ksigzek. Celem
konkursu jest zaprezentowanie wyjgtkowych kostiumow, artystycznej charakteryzacji
oraz talentu aktorskiego, ktore umozliwig jak najwierniejsze odwzorowanie wybranych
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bohaterdéw. Przygotujcie sie na spektakularne wystepy i kreatywnos$é na najwyzszym
poziomie!

SCENA GtOWNA

21-22

PSYCHO PIGEON

koncert

Psycho Pigeon to, zespdt, ktory tagczy energie rock'n'rolla z brzmieniem syntezatordw,
rytmy brudnego disco z metalowymi riffami, a catos¢ dopetnia zaangazowanymi
tekstami.

SCENA GtOWNA

9:30-11:00

LESZEK CIBOR

Wszystko co chciatby$ wiedzie¢ o
YouTube, a nie wiesz gdzie
zapytac

Dyskusja i panel o tym jak wyglada Zycie youtubera, tajniki fachu, algorytmu oraz
Srodowiska tworcow. Do tego putapki w jakie wpadajg twércy, jak nieSwiadomie youtube
przyczynia sie do kreowania swiatowych ideologicznych trenddw. Oczywiscie mile
widziane pytania, dyskusja i wymiana doswiadczen.

NIEDZIELA

SCENA GtOWNA

11-12

WARSZTATY BACHATY

Prowadzacy: Piotr Keska

Piotr Keska - wybitny tancerz i instruktor tanca, ktéry wprowadzi uczestnikéw StarFest
w magiczny $wiat bachaty oraz innych styldow tanecznych. Znany ze swojego
wyjatkowego talentu i pasji do tanca, Piotr jest gotowy, aby podzieli¢ sie swojg wiedzg
i umiejetnosciami z festiwalowg publicznoscig. Z wielkg radoscig ogtaszamy, ze Piotr
Keska ponownie zagosci na naszym festiwalu, by jeszcze raz porwaé¢ Was do tanca!
Podczas festiwalu, Piotr Keska poprowadzi warsztaty taneczne, na ktorych nauczy
podstaw i zaawansowanych technik bachaty. Nie zabraknie réwniez lekcji innych tancéw,
ktdére sprawig, ze serca uczestnikdw zabijg szybciej, a nogi same beda rwaty sie do ruchu.

NIEDZIELA

SCENA GtOWNA

12-13

FILSOON TV

prelekcja

Filsoon.tv - tworzy kreatywne reklamy i spoty. Prowadzi najwiekszy profil na Tik Toku
o tematyce animacji. Filsoon.tv to niezwykle utalentowany tworca, ktéry specjalizuje sie
w animacji stop motion. Jego wyjatkowe umiejetnosci pozwalajg mu ozywié praktycznie
wszystko, od cukierkdw i puszek po napojach, po telefony iinne przedmioty codziennego
uzytku. Jego kreatywne podejscie do animacji przyciggneto uwage wielu znanych marek,
dla ktérych tworzyt reklamy i spoty, w tym Samsung Polska, ING Bank Slaski oraz Allegro.

NIEDZIELA

SCENA GtOWNA

13-14

ZER® KOLEKTYW

warsztaty

ZER@ KOLEKTYW — dynamiczna grupa pasjonatéw tanca, ktdrych potaczyta wspdlna
mito$¢ do muzyki i kultury k-pop. ZER@ KOLEKTYW to grupa dobrych znajomych, ktérych
taczy wspdlna cecha — nie mogg przestac tanczy¢! Potgczyli sity 4 lata temu, tworzac
kanat na YouTube, aby pokaza¢ Swiatu swoje podejscie do coverdw k-pop. Od tej pory
zaliczyli ponad 40 tanecznych projektow (nie liczac tych, w ktérych brali udziat jako goscie
innych zaprzyjaznionych grup), prowadzili warsztaty z choreografii k-pop, zajmowali
wysokie miejsca w ogdlnopolskich konkursach K-pop Cover Dance i wystepowali na
tematycznych imprezach. Ich przekaz jest prosty — zera tworzg milion!

NIEDZIELA

SCENA GtOWNA

14-15

SHEEBAN CELTIC
BAND

koncert

Sheeban Celtic Band — zapraszamy w podrdz przez dzwieki nasycone irlandzka energig!
Zagrali ponad sto koncertéw w Polsce, ale tez za granica. Zajeli Ill miejsce w konkursie
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muzycznym Festiwalu Folklorum w Niemczech 2019 i zdobyli wyrdznienie na Mikotajkach
Folkowych 2020 w Polsce. Wystepowali na m.in. na Lughnasad Festival w Czechach
czy Triskell Celtic Festival we Wtoszech. Nazwa zespotu powie Wam wiecej o tym, co
SheeBan wnosi w miejsce, w ktérym sie pojawi... Banshee to wystepujgca w irlandzkiej
mitologii zjawa zwiastujgca smierc¢ i nieszczescie. Nieco uzupetniajgc te mitologie,
stworzyli SheeBan, ktdra jako odwrotnosé banshee zwiastuje zycie, rados¢ i szczescie.

NIEDZIELA

SCENA GtOWNA

15-16

TRAP

koncert

TRAP powstat w 2006 roku w Lublinie. Muzyka zespotu stanowi potgczenie stylistyki
heavy metalowej z inspiracjami gotyckimi, symfonicznymi, industrialnymi i folkowymi.
Dotychczas ukazaty sie dwie EP-ki zespotu: ,Drogowskaz” (2014) i ,En Route” (2023),
atakze singiel ,1410” (2016). Najnowszym dzietem grupy jest singiel ,Pokton”,
inspirowany folklorem stowianskim. Obecny styl to heavy metal z akcentami
symfonicznymi i gotyckimi. Zespdt gra przede wszystkim wtasny materiat, inspiracje
czerpigc z szerokiego grona wykonawcow. Teksty utwordw inspirowane réznymi
historiami i sytuacjami zyciowymi, pisane sg w jezykach polskim i angielskim. Zespdt
zagrat na przestrzeni lat wiele koncertéow klubowych w réznych miastach oraz na
imprezach takich jak Noc Kultury, WOSP czy Motoserce. Scene dzielit z wykonawcami
takimi jak Closterkeller, Cochise, Deriglasoff, Percival Schuttenbach czy Hungarica.

MAtA SCENA (HALA A, nr stanowiska 308)

PIATEK

MAtA SCENA
HALA A

17-19

MICHIRU, AIRA
(AICHIRU)

Aichiru - Kpop Dance
Nauka uktadéw K-Popowych

Jestes fanem k-popu? A moze kochasz tanczy¢? Przekonaj sie, jaka choreografia
do Ciebie pasuje! Serdecznie zapraszamy na wspdlne uczenie sie i tanczenie
uktadéw k-popowych. Poznasz skomplikowane i widowiskowe uktady taneczne,
doskonale prezentujgce umiejetnosci idoli/tancerzy.

PIATEK

MAtA SCENA
HALA A

19-20

Mateusz Tomczyk

Jezus

Belgijka!

Belgijke kazdy lub prawie kazdy Konwentowicz zna i lubi!l Chcecie zatariczy¢? Jesli tak,
serdecznie zapraszamy do tanczenia Belgijki! Belgijka wywodzi sie od tarica o nazwie
Chapelloise. W lekko zmienionej wersji dotarta do nas ze Szwecji. Popularno$¢ moze
zawdziecza¢ harcerzom czy pielgrzymom, ktorzy tanczyli ja w ramach zabaw
integracyjnych.

PIATEK

MAtA SCENA
HALA A

21-22

Disengard

Historia gier mobilnych -
10000 darmowych i
wartosciowych gier na dzisiaj

Nostalgiczna podréz przez mobilne gry (Java, Android, Flash/HTML w przegladarkach) z
przyktadami i podkresleniem ich unikatowych cech, w kontekscie technologicznym. Mimo
tytutu prelekcji, nie jest to tylko lista 10 000 gier z jedng na slajd. Tytut odnosi sie do
samego faktu istnienia tak wielu gier i ma na celu zachecenie stuchaczy do odkrywania
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tych tytutéw sprzed ery, gdy mobilne gry zyskaty niestawe. Prelekcja porusza réwniez
zagrozenia zwigzane z tymi grami oraz sposoby bezpiecznego powrotu do nich na
wspotczesnych urzadzeniach, a na koniec uczestnicy wezmg udziat w interaktywnym
quizie.

Czas trwania 2h, konkurs bedzie sie skfadat z dwdch czesci po 1h kazda, pierwsza

MALA SCENA 10-12 "Cebularz" i "Nini" Konkurs ,Wiedzowka z League polegajaca na odgadnieciu postaci i skina z splash artu oraz druga zawierajaca pytania

HALA A of Legends Wi lore'm L fL q

gzane z lore'm League of Legends.
Biegniemy przed siebie w poszukiwaniu pieniedzy i kariery. Wybieramy dobre szkoty,
studia, by osiggnac¢ to wymarzone ,,cos". Gdzies z tytu zostajg pasje i to, co sprawia nam
najwiekszg frajde. Zapraszam do wystuchania inspirujgcej historii o tym, jak porzucitem
MALA SCENA PAWEL Jak rzucitem korpo, by pisa¢ dobrze ptatng prace i zaczatem pisac fantastyke. Opowiem Ci o tym, jak samotna wyprawa
13-14 . . ) ; . ) s .

HALA A ZBROSZCZYK fantastyke do niebezpiecznej Afryki otworzyta mi oczy na te zmiane. W jaki sposdb sprawdzatem,
czy potrafie pisa¢? Jakie wzloty i upadki przeszedtem? Co udato mi sie napisac i jak
powiesci zostaty odebrane przez czytelnikdow? Kto wie, moze Ty rowniez wyruszysz
w poszukiwaniu zagubionej pasji.

,Strach sie ba¢, czyli czego tak
naprawde sie boimy Klaudia Zacharska - Nie ma litosci dla bohaterow swoich ksigzek, chociaz prywatnie jest
MAEA SCENA KLAUDIA w ksigzkach grozy, thrillerach | niepoprawng optymistka i uwielbia zarty (réwniez te niedojrzate). Fanka filméw Disneya,
15-16 ZACHARSKA i horrorach” — spotkanie seriali Jossa Whedona oraz literatury z dreszczykiem. Autorka szeroko pojetej grozy.
HALAA Spotkanie autorskie z Klaudia Zacharska. Debiutowata w 2021 roku powiescig pt. ,Kantata”, od tego czasu wydata cztery ksigzki.
Prowadzgcy: Pawet Stryjecki — | ,Przeklete trumny...” to Jej kolejna propozycja dla fandw literatury mrocznej i tajemnicze;.

Uncelek

Zapraszamy na wyjatkowy spektakl w formule komediowej improwizacji teatralnej. Impro
Fantasy to forma improwizacji teatralnej, ktora tgczy elementy fantastyki i wyobrazni.
MAEA SCENA W tej technice aktorzy tworzg historie i postacie na biezgco, czesto korzystajgc z motywow
17-18 Impro Fantasy spektakl fantastycznych, takich jak magia, inne Swiaty czy niezwykte stwory. Uczestnicy mogg

HALA A angazowac sie w réznorodne scenki i interakcje, co sprzyja kreatywnosci i spontanicznosci.
Impro Fantasy jest Swietnym sposobem na rozwijanie umiejetnosci aktorskich, wyobrazni
oraz pracy zespotowe;j.

) Muzyka dawna nie musi by¢ nudna - mieszczanski humor, karczemne tance i wspdlne
MAEA SCENA ZESPOt MUZYKI Koncert muzyki dawnej - Alicja | $piewanie w planach!
18-19 DAWNEJ Janusz, Anna Kozimala, Beata
HALA A "BERGAMASCA" Baran, Patryk Rydz
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SESJE RPG, LARP, GRY TOWARZYSKIE (HALA A, nr stanowiska 310)
Poszukuje odwaznych poszukiwaczy przygdd, gotowych na ekscytujgcg wyprawe do
najgtebszych zakatkow dzikiej Amazonii. Poszukuje jedynego w swoim rodzaju artefaktu
SESJA RPG Sesja RPG w systemie Zew — zaginionej figurki, ukrytej w starozytnej Swigtyni. Jesli masz odwage, by stangc
PIATEK 16-19 NATALIA WOJTYtA Cthulhu ed.7: "Swiatynia w obliczu dzikiej przyrody i odkry¢ skarby przesztosci, to ta wyprawa jest dla Ciebie!
HALA A zgnitego Boga" Oferuje hojng nagrode za odnalezienie tej niezwyktej figurki, ktéra zasili mojg kolekcje.
Kontaktuj sie ze mnag, jesli jeste$ gotowy na to wyzwanie i pragniesz dotaczy¢ do mojej
wyprawy! Z wyrazami szacunku, Thibault de Montclair.
[stroje wspotczesne, elementy anielskie i diabelskie mile widziane] Wokdt szaleje
LARP Nieztomni Miasta Winnego Apokalipsa, ale wy stawiacie jej opdr. Kiedys stanowiliScie narzedzia w reku jej sit: anielskiej
PIATEK 18-22 JAKUB ZAPAtA Krzewu, ksiega | ,Stabosci” i demoniczne zastepy Scierajgce sie wsrdd ogni zagtady. Zbuntowaliécie sie. Teraz to
HALA A [LARP] miasto jest waszym domem. Chroni je potezna magia, a wy jesteScie jego wtadcami:
ksigzetami i arystokratami tego bastionu swiatta. Hierofanta zwotuje jednak pilnie dwoér ....
SESJA RPG OD Sesia RPG ot. "Nie taki '
COPERNICUS e esja . pt. e a. |'?Namp|r Jesli chcesz poznac ponury $wiat niebezpiecznych przygdd, dobrze sie bawi¢ w gronie
PIATEK CORPORATION 18-22 MICHAL SIENKO straszny, Jakjg rz)aIUJa (WFRP innych fanow i fanek gier fabularnych, zapraszam na sesje RPG w Warhammera!
HALA A '
Michata ,Baniaka” Banki mitosnikom ,erpegédw” raczej nie trzeba przedstawiad.
To pasjonat gier fabularnych, Mistrz Gry z wieloletnim doswiadczeniem, ktory
GRA w pazdzierniku 2013 roku wkroczyt w $wiat Internetu. Od tego czasu z powodzeniem
TOWARZYSKA 10-13 MICHAL "BANIAK" Turniej Gry Rada Pieciu - gra prowadzi swoj kanat ,Baniak Baniaka”. Baniak nie ogranicza sie wyfgcznie do kreowania
karciana angazujgcych historii. Petnokrwiste postacie, pojawiajgce sie na jego sesjach, doczekaty sie
HALA A wydania ksigzek z opowiadaniami traktujgcymi o ich przesztosci, a nawet byty inspiracjg
do stworzenia gier! Tak wtasnie powstata ,Rada Pieciu”, ktdra opiera sie na fundamentach
stworzonych przez ,Baniak Cthulhu Universe”.
Zostaliscie schwytani przez fowcow niewolnikow i wtasnie znajdujecie sie w tadowni statku
SESJARPG OD zmierzajgcego  w strone  wybrzezy Czarnych Krdlestw. towcy, majg cenng
COPERNICUS ‘ Conan od Copernicus zdobycz: akwiloniska szlachcianke o imieniu Delia, ktérg pochwycono razem z wami. Delia
CORPORATION 10-14 RAFAE POSNIK Corporation - LEZE KUTALLU | jednak nie ma zamiaru pogodzi¢ sie ze swoim losem. Szlachcianka zaproponowata wam
HALA A uktad: jesli zgodzicie sie jg chronic¢ i odstawicie do bezpiecznego portu, pomoze wam

wydostac sie z tej catej niewesotej sytuacji. Burza przybrata na gwattownosci, miotajac
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statkiem. Fale z hukiem zaczety rozbija¢ sie o kadtub. Wszyscy na poktadzie zostali
powaleni, gdy w co$ uderzyliscie. Rozlegt sie przeraZliwy trzask drewna rozdzieranego
przez ostre skaty. Na dolny pokfad wlata sie woda. Gorny poktad rozbrzmiat tupotem
butow towcow niewolnikéw. Wiatr wyje i huczy, a takome fale chcg pozrec statek. Oto
wasza szansa TRIGGERY: Religia, Ofiary z Ludzi, Tortury, Utoniecia, Niewolnictwo, Horror,
Presja, Brutalnos¢, Graficzne Opisy, Przemoc.

SESJARPG
HALA A

12-16

ALEKSANDER
GtOWACKI

Cy_Borg : Szybka kasa

Zostajecie wynajeci do znalezienia zaginionej osoby, hazardzisty, ktory przepadt bez wiesci
w jednym z kasyn. Nagroda dla waszej ekipy jest spora, kilkaset kredytéw i podniszczony
Van. TW: PRZEMOC, TORTURY, SZOKUJACE OPISY. SESJA dla osdb 18+

SESJARPG
HALA A

14-18

MARCIN MAJEWSKI
Mad Monk

BREACH 01 - sesja RPG w
klimacie cyberpunkowo-
polskim

Sesja RPG na 4 graczy w systemie DnD 5e w autorskim uniwersum. Polska, rok 2035.
Neonauka, Psionika i Technologia z innych wymiarow przenikajg kazdy aspekt
rzeczywistosci. Grupa Heroséw — wojownikow, badaczy i odkrywcdw— zostaje wystana na
misje odkrywania nieznanego i poszukiwania cennych surowcéw w tajemniczych
Wyrwach. Wasze zadanie to zamkniecie niebezpiecznych Wyrw, ktére moga zagrazac
stabilnosci kraju. Czy uda wam sie zabezpieczy¢é nowe zrédta energii i technologii dla
przysztosci Polski, a takze odkry¢ tajemnice ukryte w nieznanych wymiarach?

SESJA RPG OD
COPERNICUS
CORPORATION

HALA A

14-17

JAKUB ZAPAtA

Ostatni lot Lux Perpetua [sesja
RPG, Wrath&Glory]

Tuz przed tym, kiedy fregata Lux Perpetua skoczyta w Spacznie, torpeda wroga trafita
w lewa burte, niszczgc multidziata, uszkadzajgc generator Pola Gellara i doprowadzajgc do
rozhermetyzowania sie poktadéw od désmego do dwudziestego siédmego. Trudno
powiedzie¢, ile czasu lecieliscie przez petng upiornych manifestacji demoniczna
przestrzen. Sadzac po stanie amunicji, to czternascie, moze pietnascie magazynkow
wystrzelonych w demoniczne byty i mutujgcych towarzyszy. Chyba tylko dzieki tasce
Imperatora wrdciliScie do normalnej przestrzeni. Zatoga gtéwnego mostka nie zyje. Po
okrecie szalejg demony. Gtéwny generator szwankuje i naped obecnie nie dziata. Jestescie
w studni grawitacyjnej rolniczego S$wiata zamieszkanego przez trzy miliardy
niczego niespodziewajgcych sie ludzi. Oni oraz ich trzody zging za jaka$ godzine, gdy tylko
atmosfera ich planety zaptonie od prometium, ktérym wytadowany jest wasz okret. Los
ich, catej zatogi oraz was samych lezy w waszych rekach, bo to wy znajdujecie sie na
awaryjnym mostku Lux Perpetua. Juz obojetne, czy jestescie tu w wyniku nagtego
przetasowania w tanicuchu dowodzenia, czy zupetnym przypadkiem.

SESJARPG OD
COPERNICUS
CORPORATION

HALA A

17-20

JAKUB ZAPALA

W Cieniu Katedry Miliona
Meczennikow [sesja RPG,
Imperium Maledictum]

Wieczna Noc ogarneta galaktyke, a Imperium zostato przeciete na dwoje.
Sektor Macharianski, ktéry nazywacie domem, przestat by¢ bezpiecznym miejscem. Wiele
Swiatow zostato zniszczonych, a te, ktére przetrwaty, nawiedzane sg przez dziwne zorze
i szepczace stowa pokusy stugi Chaosu. Wasz patron wzywa Was, byscie zbadali
niepokojgce doniesienia o spiskowcach widywanych w poblizu wznoszacej sie ku
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ciemnemu niebu Katedry Miliona Meczennikéw. Trudno odgadng¢, co znajdziecie
w rzucanych przez nig cieniach...

GRA
TOWARZYSKA

HALA A

18-19

YODA

Wyjatkowa gra '"Two rooms
and a boom'

,Two rooms and a boom” to krotka gra z prostymi zasadami i ukrytymi rolami, ale
w wyjatkowe] odstonie. Jej rozgrywka miesci sie w czasie 10 minut (zazwyczaj), a gra¢ w
nig moze nawet 30 0séb! Gra toczy sie dostownie w dwdch przestrzeniach i niektorzy beda
mogli miedzy nimi przechodzi¢. Z czasem bedziemy dodawa¢ nowe role. Udziat w grze nie
wymagana dodatkowych umiejetnosci. Fani planszowek mile widziani.

LARP

20-23

JAKUB ZAPAtA

Nieztomni Miasta Winnego
Krzewu, ksiega Il ,,Przeciw
Apokalipsie” [LARP]

[stroje wspotczesne, elementy anielskie i diabelskie mile widziane] Dwér Miasta Winnego
Krzewu wrze. Anioty, demony i pomniejsi bogowie, ksigzeta i arystokraci tego ogarnietego
chaosem sSwiata, patrzg na siebie z nieufnoscig. Méwi sie o spiskach, zdradzie i upadku.
Chronigce miasto magiczne symbole zostaty ostabione, a postarcy Apokalipsy zadajg od
was kapitulacji. Ale nie na darmo nazywani jestescie Nieztomnymi. Musicie zewrze¢ szyki,
sprawdzi¢ swoje sity i zadecydowac, jak najlepiej broni¢ swoich domen. Czy jednak
bedziecie mogli sobie nawzajem zaufac?

SESJA RPG OD
COPERNICUS
CORPORATION

HALA A

20-23

RAFAL POSNIK

Conan od Copernicus
Corporation - DIABtY W
BLASKU GWIAZD ZIELONYCH

,Pie¢ martwych psow Pieciu zabitych Pie¢ szkartatnych gwozdzi dla czarnego filaru!
Bogom krwi niech bedg dzieki!” - Techotl wykrzyknat z ptongcymi oczami, oczami
odzwierciedlajgcymi upiorne uniesienie. Wszystko zaczeto sie niespodziewanie. Zielona
dzungla, gwattowna fala niczym powddz. Wy i wasz statek, kierujgcy sie w zapomniany
doptyw wielkiej rzeki. Silny prad wyrzuca poobijang tupine na ogromne jezioro w samym
srodku intensywnej zieleni Dzungli, ktdra swymi zasiekami otacza ogromna wyspe. Wyspe,
ktdra z kolei strzeze jednego. Posrdd wody i roslin, niczym pradawny stwor, przycupniete
jest miasto. Olbrzymie ruiny, niczym btyszczacy klejnot skrzg sie na horyzoncie. Porosnieta
winoro$lg masyw Zukundu. W oddali btyski na dachach, wieze i minarety, wykonczone
metalem i szlachetnymi kamieniami odgrodzone od Swiata kamiennym murem. Witajcie
w miescie, ktore spedza sen z powiek kazdemu, kto $ni o jego skarbach. Sesja RPG od
Copernicus Corporation na Podstawie Scenariusza Zawartego w Zbiorze: Zdobione
Klejnotami Trony Swiata.

SESJA RPG OD
COPERNICUS
CORPORATION

HALA A

10-13

JAKUB ZAPALA

Powrot ze Szlaku [sesja RPG,
Witcher RPG]

Bunty, graniczne starcia i brutalne wojny z Nilfgaardem spustoszyty Krdolestwa Pdtnocy.
Wojenne zawierucha, gtéd i potwory wygnaty Was na Szlak. Napotkaliscie tam wrogdéw
i przyjaciét. Przezyliscie chwile grozy i szczescia. Przelewaliscie krew i laliScie gorzatke
w swoje gardta. Nigdy jednak nie zagrzaliscie nigdzie miejsca. Teraz wracacie do domu
jednego z Was, $ciggnieci tu przez rozpaczliwe wezwanie pomocy. Czy jednak prawdziwy
powrot ze Szlaku jest w ogdle mozliwy?
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HALA A od 15:00 pigtek
STANOWISKO NR 306 do 16:00 niedziela

GAMES ROOM

WARSZTATY (STREFA WARSZTATOW, HALA A, STANOWISKA 304, 309)

Pigtek, 16:00-21:00,sobota 11:00-21:00,niedziela 11:00-14:00 —
Stanowisko nr 304, HALA A, Prowadzgcy: Cheap Miniatures

Warsztaty malarskie z Cheap
Miniatures

Warsztaty malowania figurek. Sprobuj swoich sit w tej twdrczej aktywnosci. Pomogg Ci
w tym specjalisci z Cheap Miniatures.

pigtek, 18:00-21:00,hala A, stanowisko 306

Prowadzacy: Remigiusz Makuch

Warsztaty: ABC historii

Warsztaty pobudzajgce kreatywnosc i rozwijajgce umiejetnosc szybkiego pisania oraz
tworzenia profesjonalnych historii. Podczas 3-godzinnych warsztatéw uczestnicy pracujg
na emocjach, otwierajg sie i uczg jak tworzy¢ spdjne, profesjonalne historie, a takze
rozwijajg umiejetnosc sprawnej przejrzystej komunikacji.
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Warsztaty recznego szycia
pluszakow dla poczagtkujgcych

Chcesz zaczac szy¢, ale nie wiesz jak zacza¢? Marzysz o wiasnym pluszaku, ale przyttaczaja
cie wykroje? Styszysz syreni $piew maszyny do szycia, ale nie chcesz od razu inwestowac
w kupe sprzetu? To warsztaty dla Ciebie! Pokrétce wprowadze Cie w $wiat szycia,
przedstawie réznorodne materiaty i podpowiem jak dobrac¢ te odpowiednie do szycia
pluszakéw (i nie tylko), pomoge zrozumieé podstawowe wykroje, rozeznac sie w sprzecie
potrzebnym do szycia i oczywiscie pomoge Ci uszy¢ Twojego pierwszego pluszaka! Cata
reszta bedzie w Twoich rekach.

Zapiski z hobbiciej nory - jak
pisali hobbici w filmowym
"Wtadcy Pierscieni"

Podczas warsztatow przyjrzymy sie literom, ktére pewnie kazdy fan Wtadcy Pierscienia
widziat, a nie koniecznie wie, skad pochodza. Podczas warsztatow nie tylko nauczymy sie
pisa¢ jak hobbici, ale i poznamy sekrety dotyczace przygotowywania filmowych
rekwizytow.

Warsztaty origami

Na tych warsztatach nauczysz sie sktada¢ origami, dobre dla poczatkujgcych. Origami to
sztuka sktadania papieru, pochodzaca z Japonii, ktora przeksztatca ptaskie arkusze
w tréojwymiarowe formy. Wymaga precyzyjnych zgiec i technik, a jej celem jest stworzenie
estetycznych modeli, takich jak zwierzeta, kwiaty czy geometryczne ksztatty. Origami tagczy
w sobie elementy sztuki, matematyki i rzemiosta.

KONKURSY

piatek, 18-19, antresola 1, | pietro
Prowadzacy: Dominik Rosik

Wielki Turniej Mocy! Czyli
konkurs wiedzy z 4 anime!

Wielki turniej z 4 anime jakimi sg Hunter x Huner, Dragon ball, Bleach oraz Naruto! Konkurs
obejmuje wiedze ogdlng ze wszystkich mozliwych Zrédet!

piatek, 19-20, sala B1, Parter

Swiat gier Fallout - konkurs

Konkurs z kanonu gier Fallout od 1 do 4 plus New Vegas. Czy nuklearne pustkowia to Twoja
SPECIALNOSCE?
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Prowadzacy: Dexter Ramos

piatek, 20-22, antresola 2, | pietro

Prowadzacy: tucja Gospodaryk, Igor Gospodaryk

niedziela, 9:30-11:00, Sala B1, Parter
prowadzacy: Jakub Chudzik

WiedZminowe pokazywanki

Sage WiedZminskg znasz na pamiec¢? W grach rozpatrzytes kazdy moztiwy wybdr
fabularny? Szukasz czego$ nowego? Sprawdz sie w tym humorystycznym konkursie! Pokaz
jak dobry jestes w komuniakcji niewerbalnej!

Wiedzéwka z League of
Legends

Czas trwania 2h, konkurs bedzie sie sktadat z dwdch czesci po 1h kazda, pierwsza
polegajgca na odgadnieciu postaci i skina z splash artu oraz druga zawierajgca pytania
zwigzane z lore'm League of Legends

Konkurs piosenek z filméw
animowanych

Wszyscy znacie te atrakcje. Konkurs, w ktérym uczestnicy rozpoznajg z jakiego filmu
animowanego pochodzi dana piosenka. Gwarancja dobrej zabawy, i przede wszystkim
dobrej muzyki, dla kazdego!

STOISKA PROGRAMOWE

BC SPARKING VOID LUBELSKI KLUB BEYBLADE 307/A Prezentacja japonskiej gry Beyblade!

CHEAP MINIATURES & OFFICE OF GAMING 304/A Stanowisko malarskie, akcesoria, warsztaty, a takze wspaniata przygoda z hobby
malarskim pod okiem specjalistéw!

FEDERACJA FANTASTYKI FENIKS 136 Stowarzyszenie zajmujgce sie szeroko pojetg fantastyka w Lublinie.

FESTIWAL AKIRA 141 Festiwal kultury azjatyckiej.

FRANCISZEK PIATKOWSKI & FERANOS & NORBERT KOSCIESZA 8 Stoisko pisarzy i wydawcéw niezaleznych Feranos/Wydawnictwo N-Kort/ Uniwersum
Powiernika.

FUNDACJA KU PRZESZtOSCI 135 Fundacja pod nazwa ,Ku przesztosci” zostata ustanowiona z woli fundatora Andrzeja

Pilipiuka. Prowadzona przez niego fundacja zajmuje sie badaniem i dokumentacjg
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dziejéw potudniowo wschodniej Lubelszczyzny. Jej dorobek to kilkanascie publikacji
regionalistycznych.

GOBLIN TOWN ARENA 162 Goblin Town Fight - fikusne/nieuczciwe walki bronig bezpieczng, potaczone z groteskowg
goblinowg wystawa.

GOBLIN TOWN WYSTAWA 159 Wystawa spotecznosci Goblin Town Fight.

GRH ZWIAZEK ORtA BIAtEGO 161 Grupa pasjonatéw, zajmujaca sie rekonstrukcjg historyczna.

HANGAR Z POTWORAMI 163 Grupa modelarzy z Krakowa i okolic, z niestandardowym podejsciem do tego hobby.

KSIEGARNIA TAK CZYTAM 25 Ksiegarnia internetowa.

KULTYSCI KOTOW 157 Organizacja charytatywna.

LISIE SPRAWY 7A Lisie Sprawy powstaty w 2015 roku jako ilustrowany projekt o przygodach
sredniowiecznych lisw mieszkajgcych w patacu z sera.

LUBELSKA SZKOtA SZTUKI | PROJEKTOWANIA 156 Lubelska Szkota Sztuki i Projektowania to artystyczna szkota policealna, w ktdrej grono
doswiadczonych, zawodowych artystow plastykow ksztatci stuchaczy w wielu
specjalnosciach plastycznych.

LUTEN, STOWARZYSZENIE LUBELSKIE TOWARZYSTWO EDUKACYJNO- 5 Nauka jest fantastyczna! Wiedza to od dawna i dlatego chcg sie dzieli¢c swoja pasja.

NAUKOWE Pragna pokazywac, ze odkrywanie $wiata to wspaniata przygoda.

MACIEJ LEWANDOWSKI - AUTOR 143 Autor bestsellerow. Zdobywca Nagrody Nautilusa w kategorii "Opowiadanie roku 2012"
(przetozone na jezyk czeski).

MOK SWIDNIK 158 Zespoty Artystyczne, Kino Lot, Strefa Historii.

NAKORALIK 209/C1 Bizuteria autorska.

NANOKARRIN 164 NanoKarrin to polska amatorska grupa dubbingowa. Ich celem jest realizowanie marzen,
ktére mogg wydawac sie niemozliwe do spetnienia.

NIE CZYTASZ? NIE IDE Z TOBA DO tOZKA 2 Najbardziej niepokorna kampania czytelnicza w sieci!

NINTENDO 108 Klasyka japoriskich gier, zaréwno tych nowych, jak i tych, ktore znacie z beztroskich czaséw
dziecinstwa.

RED BULL P/1 Najlepsze symulatory zycia w grach. Zanurz sie w alternatywng rzeczywistos¢, gdzie

RED BULL SYMULATORY 4 mozesz byc¢ kim zapragniesz.

RETROGRATY 20 Strefa Gier Retro - zanurz sie w nostalgii i powrdc do dawnych lat.
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SHEEBAN CELTIC BAND 151 SHEEBAN CELTIC BAND - tradycyjne irlandzkie i celtyckie motywy, w autorskich
aranzacjach, rzucajgce na nie Swieze spojrzenie.

SMOCZESZATY 140 Spotkanie z tradycjg i symbolikg - na tym stoisku poczujesz sie jak cesarz! LONGPAO
tradycyjne szaty, ktore nosili cesarze Dynastii Chin oraz wiele innych atrakcji czeka wtasnie
na Ciebie!

SPARTANS ASG 160 Jedyny i bez watpienia najbardziej klimatyczny sklep z artykutami do AirSoft w Lublinie.
Znajdziesz tu repliki, amunicje, gazy, mundury i wyposazenie, ktdorego potrzebujesz, aby
rozpoczac swojg przygode z tym sportem

STOWARZYSZENIE UMARLYCH STATUTOW 123A Organizacja pozarzadowa zatozona w 2020 roku przez studentow i licealistow,
prowadzgcych dotad dziatalnos$¢ na rzecz praw ucznia w Internecie.

STREFA DZIECIECA RAFAELO 300/A Strefa dla dzieci Rafaelo, to miejsce petne zabawy i naukil Dzieci mogg odkrywac
tajemnice, a na warsztatach budowac wtasne statki.

STREFA GIER VIDEO 302/A Sprébuj swoich sit w Strefie Gier Video!

STREFA WARSZTATOW 309/A Sled? nasz program i dofacz do bezptatnych warsztatéw! Zabawa murowanal

TOP GAME 154 TOP GAME CYBER CLUB - Grupa zrzeszajaca wszystkich zainteresowanych tematyka e-
sportu w Polsce.

TUSZEM CHLAPIE 144 Odwied? stoisko Tuszem Chlapie oddaj sie w rece Ingi, ktéra przyozdobi twe ciato
oryginalnym i niepowtarzalnym tatuazem.

WYSTAWA LEGO -LugPol 301/A Pierwsza polska spoteczno$¢ dorostych fanéw Lego. Na StarFest 2024 zobaczycie ponad
40 autorskich prac stworzonych przez najlepszych konstruktorow z catej Polski!

WYSTAWA PAPIEROWYCH MODELI 303/A Wystawa papierowych modeli w imponujacej ilosci ponad 1100 figur. Zapraszamy na
wyjatkowa wystawe papierowych modeli stworzonych przez Patryka Groszkowskiego —
pasjonata, ktory swojg mitos¢ do sztuki i kultury popularnej przekut w imponujgca kolekcje
ponad 1100 figur.

WYSTAWA STAR WARS 153 Wszyscy fani Gwiezdnej Sagi, niezaleznie od wieku, majg teraz szanse zobaczy¢ nasze

wtasne spojrzenie na magie kina! Ponad 30 eksponatow zebranych w jednym miejscu
pozwoli Wam na chwile przenie$¢ sie do $wiata stworzonego przez George'a Lucasa
i niesamowitych modelarzy z ILM.




