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Sesja RPG w systemie Zew
Cthulhu ed.7: "Swigtynia
zgnitego Boga"

Nieztomni Miasta
Winnego Krzewu, ksiega |
»Stabosci” [LARP]

Sesja RPG pt. "Nie taki
wampir straszny, jak go
malujg" (WFRP ed. 4)

Turniej Gry Rada Pieciu -
gra karciana

OPIS

Poszukuje, odwaznych poszukiwaczy przygdd, gotowych na ekscytujgcg wyprawe
do najgtebszych zakatkow dzikiej Amazonii. Poszukuje jedynego w swoim rodzaju
artefaktu — zaginionej figurki, ukrytej w starozytnej swigtyni. Jesli masz odwage,
by stang¢ w obliczu dzikiej przyrody i odkry¢ skarby przesztosci, to ta wyprawa jest
dla Ciebie! Oferuje hojna nagrode za odnalezienie tej niezwyktej figurki, ktora zasili
mojg kolekcje. Kontaktuj sie ze mna, jesli jestes gotowy na to wyzwanie i pragniesz
dotgczy¢ do mojej wyprawy! Z wyrazami szacunku, Thibault de Montclair.

[stroje wspodtczesne, elementy anielskie i diabelskie mile widziane] Wokot szaleje
Apokalipsa, ale wy stawiacie jej opdr. Kiedys$ stanowiliscie narzedzia w reku jej sit:
anielskiej i demoniczne zastepy $cierajace sie wsréd ogni zagtady. Zbuntowaliscie
sie. Teraz to miasto jest waszym domem. Chroni je potezna magia, a wy jestescie
jego wtadcami: ksigzetami i arystokratami tego bastionu swiatta. Hierofanta zwotuje
jednak pilnie dwodr, Wyglada na to, ze Sefira, mistyczny symbol odpychajacy sity
Apokalipsy, stabnie z kazdym dniem. Czy wini¢ za to trzeba stabosci Nieztomnych
tego miasta? A moze to spisek ze strony zastepdw zagtady? Z tymi pytaniami
udajecie sie na rade.

Jesli chcesz pozna¢ ponury Swiat niebezpiecznych przygdd, dobrze sie bawic
w gronie innych fandw i fanek gier fabularnych, zapraszam na sesje RPG
w Warhammera!

Michata ,Baniaka” Banki mitosnikom ,erpegdéw” raczej nie trzeba przedstawiac.
To pasjonat gier fabularnych, Mistrz Gry z wieloletnim doswiadczeniem, ktory
w  pazdzierniku 2013 roku wkroczyt w $wiat Internetu. Od tego czasu
z powodzeniem prowadzi swoj kanat ,Baniak Baniaka”. Baniak nie ogranicza sie
wytgcznie do kreowania angazujacych historii. Petnokrwiste postacie, pojawiajace
sie na jego sesjach, doczekaty sie wydania ksigzek z opowiadaniami traktujgcymi
o ich przesztosci, a nawet byty inspiracjg do stworzenia gier! Tak wtasnie powstata
,Rada Pieciu”, ktéra opiera sie na fundamentach stworzonych przez
,Baniak Cthulhu Universe”. Ta wyjatkowa karcianka utrzymana w mrocznych
klimatach prozy H.P. Lovecrafta, zadowoli kazdego, kto chce stoczy¢ pojedynek
miedzy poczytalnoscig a nadchodzgcym obtedem. Jest przeznaczona dla dwdch
0s0b, ktorych zadaniem jest przeciagniecie przeciwnika na swojg strone szaleristwa.
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ALEKSANDER
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Conan od Copernicus
Corporation - LEZE
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Cy_Borg : Szybka kasa

BREACH 01 - sesja RPG w
klimacie cyberpunkowo-
polskim

Ostatni lot Lux Perpetua
[sesja RPG, Wrath&Glory]

Zostaliscie schwytani przez towcow niewolnikdw i wtasnie znajdujecie sie w tadowni
statku zmierzajacego w strone wybrzezy Czarnych Krélestw. towcy, , maja cenng
zdobycz: akwilonska szlachcianke o imieniu Delia, ktérg pochwycono razem z wami.
Delia jednak nie ma zamiaru pogodzi¢ sie ze swoim losem. Szlachcianka
zaproponowata wam uktad: jesli zgodzicie sie jg chroni¢ i odstawicie
do bezpiecznego portu, pomoze wam wydostac sie z tej catej niewesote] sytuacji.
Burza przybrata na gwattownosci, miotajgc statkiem. Fale z hukiem zaczety rozbijac¢
sie o kadtub. Wszyscy na poktadzie zostali powaleni, gdy w cos$ uderzyliscie. Rozlegt
sie przerazliwy trzask drewna rozdzieranego przez ostre skaty. Na dolny poktad wlata
sie woda. Gérny poktad rozbrzmiat tupotem butéw towcdw niewolnikow. Wiatr
wyje i huczy, a takome fale chcg pozrec statek. Oto wasza szansa TRIGGERY: Religia,
Ofiary z Ludzi, Tortury, Utoniecia, Niewolnictwo, Horror, Presja, Brutalnosc,
Graficzne Opisy, Przemoc.

Zostajecie wynajeci do znalezienia zaginionej osoby, hazardzisty ktéry przepadt bez
wiesci w jednym z kasyn. Nagroda dla waszej ekipy jest spora, kilkaset kredytow
i podniszczony Van. TW: PRZEMOC, TORTURY, SZOKUJACE OPISY. SESJA 18+

Sesja RPG na 4 graczy w systemie DnD 5e w autorskim uniwersum. Polska, rok 2035.
Neonauka, Psionika i Technologia z innych wymiaréw przenikajg kazdy aspekt
rzeczywistosci. Grupa Heroséw — wojownikéw, badaczy i odkrywcoéw— zostaje
wystana na misje odkrywania nieznanego i poszukiwania cennych surowcéw w
tajemniczych Wyrwach. Wasze zadanie to zamkniecie niebezpiecznych Wyrw, ktére
moga zagrazac stabilnosci kraju. Czy uda wam sie zabezpieczy¢ nowe zrddta energii
i technologii dla przysztosci Polski, a takze odkry¢ tajemnice ukryte w nieznanych
wymiarach?

Tuz przed tym, kiedy fregata Lux Perpetua skoczyta w Spacznie, torpeda wroga
trafita w lewa burte, niszczac multidziata, uszkadzajac generator Pola Gellara
i doprowadzajac do rozhermetyzowania sie poktadow od 6smego do dwudziestego
siodmego. Trudno powiedzie¢, ile czasu lecieliscie przez petng upiornych
manifestacji demoniczna przestrzen. Sadzac po stanie amunicji, to czternascie,
moze pietnascie magazynkow wystrzelonych w demoniczne byty i mutujacych
towarzyszy. Chyba tylko dzieki tasce Imperatora wrdciliscie do normalnej
przestrzeni. Zatoga gtéwnego mostka nie zyje. Po okrecie szalejg demony. Gtéwny
generator szwankuje i naped obecnie nie dziata. Jestescie w studni grawitacyjnej
rolniczego $Swiata zamieszkanego przez trzy miliardy niczego nie spodziewajacych
sie ludzi. Oni oraz ich trzody zging za jakas godzine, gdy tylko atmosfera ich planety
zaptonie od prometium, ktéorym wytadowany jest wasz okret. Los ich, catej zatogi
oraz was samych lezy w waszych rekach, bo to wy znajdujecie sie na awaryjnym
mostku Lux Perpetua. Juz obojetne, czy jestescie tu w wyniku nagtego
przetasowania w faricuchu dowodzenia, czy zupetnym przypadkiem.
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W Cieniu Katedry Miliona
Meczennikéw [sesja RPG,
Imperium Maledictum]

Wyjatkowa gra Two
rooms and a boom'

Nieztomni Miasta
Winnego Krzewu, ksiega Il
»Przeciw Apokalipsie”
[LARP]

Conan od Copernicus
Corporation - DIABLY W
BLASKU GWIAZD
ZIELONYCH

Wieczna Noc ogarneta galaktyke, a Imperium zostato przeciete na dwoje.
Sektor Macharianski, ktory nazywacie domem, przestat by¢ bezpiecznym miejscem.
Wiele Swiatdw zostato zniszczonych, a te, ktore przetrwaty, nawiedzane sg przez
dziwne zorze i szepczace stowa pokusy stugi Chaosu. Wasz patron wzywa Was,
byscie zbadali niepokojgce doniesienia o spiskowcach widywanych w poblizu
wznoszace] sie  ku ciemnemu niebu Katedry Miliona Meczennikow.
Trudno odgadngd, co znajdziecie w rzucanych przez nig cieniach...

"Two rooms and a boom" to krétka gra z prostymi zasadami i ukrytymi rolami,
ale w wyjatkowej odstonie. Jej rozgrywka miesci sie w czasie 10 minut (zazwyczaj),
a gra¢ w nig moze nawet 30 0sob! Gra toczy sie dostownie w dwdch przestrzeniach
i niektérzy bedg mogli miedzy nimi przechodzi¢. Z czasem bedziemy dodawaé nowe
role. Udziat w grze nie wymagana dodatkowych umiejetnosci. Fani planszowek mile
widziani :)

[stroje wspotczesne, elementy anielskie i diabelskie mile widziane] Dwor Miasta
Winnego Krzewu wrze. Anioty, demony i pomniejsi bogowie, ksigzeta i arystokraci
tego ogarnietego chaosem S$wiata, patrzg na siebie z nieufnoscia.
Mowi sie o spiskach, zdradzie i upadku. Chronigce miasto magiczne symbole
zostaty ostabione, a postaricy Apokalipsy zgdajg od was kapitulacji. Ale nie na darmo
nazywani jestescie Nieztomnymi. Musicie zewrzec szyki, sprawdzi¢ swoje sity
i zadecydowac, jak najlepiej broni¢ swoich domen. Czy jednak bedziecie mogli sobie
nawzajem zaufac?

,Pie¢ martwych pséw Pieciu zabitych Piec szkartatnych gwozdzi dla czarnego filaru!
Bogom krwi niech bedg dzieki!” - Techotl wykrzyknat z ptongcymi oczami, oczami
odzwierciedlajagcymi upiorne uniesienie. Wszystko zaczeto sie niespodziewanie.
Zielona dzungla, gwattowna fala niczym powddz. Wy i wasz statek, kierujacy
sie ' w zapomniany doptyw wielkiej rzeki. Silny prad wyrzuca poobijang tupine
na ogromne jezioro w samym S$rodku intensywnej zieleni Dzungli, ktéra swymi
zasiekami otacza ogromna wyspe. Wyspe, ktéra z kolei strzeze jednego. Posrod
wody i roslin, niczym pradawny stwor, przycupniete jest miasto. Olbrzymie ruiny,
niczym btyszczacy klejnot skrzg sie na horyzoncie. Poros$nieta winoroslg masyw
Zukundu. W oddali btyski na dachach, wieze i minarety, wykorczone metalem
i szlachetnymi kamieniami odgrodzone od $wiata kamiennym murem. Witajcie
w miescie, ktore spedza sen z powiek kazdemu, kto $ni o jego skarbach. Sesja RPG
od Copernicus Corporation na Podstawie Scenariusza Zawartego w Zbiorze:
Zdobione Klejnotami Trony Swiata.
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JAKUB ZAPALA

Powrét ze Szlaku [sesja
RPG, Witcher RPG]

Bunty, graniczne starcia i brutalne wojny z Nilfgaardem spustoszyty Krélestwa
Potnocy. Wojenne zawierucha, gtdd i potwory wygnaty Was na Szlak. Napotkaliscie
tam wrogow i przyjaciét. Przezyliscie chwile grozy i szczescia. Przelewaliscie krew
i lalisScie gorzatke w swoje gardta. Nigdy jednak nie zagrzaliscie nigdzie miejsca.
Teraz wracacie do domu jednego z Was, $ciggnieci tu przez rozpaczliwe wezwanie
pomocy. Czy jednak prawdziwy powrdt ze Szlaku jest w ogdle mozliwy?

WAZNE: Zapisy na sesje oraz udziat w grach towarzyskich odbywaja sie u Mistrza Gry, w dniu rozpoczecia punktu programu.

Miejsce: Hala A, strefa RPG, stoisko nr 310.



