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PEENY PROGRAM Z OPISAMI
PIATEK

15.00

Otwarcie Strefy Wystawcow (Hala C)

Zapraszamy do strefy zlozonej z blisko 200 stoisk, na ktérych znajdziecie gadzety,
ksigzki, komiksy, koszulki, gry, bizuterie i wiele innych. Swietna przestrzen,, by
obejrzec fajne rzeczy i zostawic tu troche pieniagzkéw. Kupuj dla siebie, dla rodziny,
dla przyjaciét. Zbliza sie Gwiazdka i Sw. Mikotaj, a to wspaniata okazja, aby kupi¢
prezenty na te wilasnie okazje.

Otwarcie: Games Room (Hala A) - do godz. 16.00 w niedziele

StarFest Games Room oferuje niesamowite wrazenia z gry, w tym gry planszowe,
fabularne, karciane i w kosci. Nowe oraz klasyczne gry dla oséb w kazdym wieku.
Dostepne sa turnieje, wersje demonstracyjne i ogromna biblioteka gier (ponad400),
gdzie mozesz wyprobowac gry, nauczyc¢ sie zasad i wspaniale spedzi¢ czas!

Otwarcie: Strefa Gier Wideo (Hala A) - do godz. 16.00 w niedziele

Zapraszamy do odwiedzenia strefy gier z pradem, jaka przygotowaliémy na StarFest
2023. Strefa zapewnia mozliwoé¢ grania w réznorodne tytuly i niesamowity frajde
w dzieni i w nocy. Czekajg Cie niesamowite wrazenia i masa przyjemnosci, jaka daje
granie! Do dyspozycji uczestnikoéw bedzie: 25 stanowisk konsolowych, 10 stanowisk
komputerowych oraz strefa retro gier.

Wystawa fotografii ,Slowiafiscy Bogowie i Demony” (Hala A)

W dniu 5 sierpnia 2023 r. we Franciszkowie w domostwie znanej i lubianej
projektantki mody Barbary Dumarnskiej odbyl sie plener fotograficzny pasjonatéw
fotografii oraz modelingu rekonstrukcyjnego, ktérego ktoérej tematem byli
Stowiariscy Bogowie i Demony. Uczestnicy Starfestu beda mogli obejrze¢ zdjecia
Z wspomnianej sesji.

Wystawa fotografii cosplayowej ,,Z cosplayem im do twarzy”(Hala A)

Maciej Malec dzialajacy pod szyldem SigmanPortraits na swoich fotografiach
obrazuje cosplay w idealnie dobranym otoczeniu, starajgc si¢ by¢ tak kreatywnym,
jak osoby mu pozujace. A cosplayowaé¢ mozna wszystko - od Star Wars przez


http://www.starfest.pl/

Suicide Squad po Dororo. Klimat da sie stworzy¢ wokol kazdej postaci, co ta
wystawa wlasnie ma na celu.

16.00

Koncert zespolu Kierat (Scena)
Koncert zespotu grajacego rock/metal w klimacie Pantera, Illusion. W repertuarze
mamy utwér inspirowany cyklem "Chtopcy" Jakuba Cwieka.

Jak dziala ChatGPT? - prof. Robert Trypuz (Sala konferencyjna B1)

Prezentacja "Jak dziata ChatGPT?" skupia si¢ na pelnym zrozumieniu mechanizmu
dzialania systemu ChatGPT. Rozpoczniemy od ogoélnego wprowadzenia do
sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego, aby nastepnie szczegélowo omoéwic
kluczowe elementy, ktére tworza zaawansowany model jezykowy ChatGPT.
W trakcie prezentacji podejmiemy takze probe odpowiedzi na pytanie dotyczace
poziomu inteligengji, jaki osiaga ChatGPT, oraz jakie sa jego zdolnosci w rozumieniu
i generowaniu tekstu.

Slowianie wczoraj i dzis, czyli co nam zostalo z wiary stowianskich przodkéw -
Franciszek Pigtkowski (Sala konferencyjna B2)

Opowieé¢ o stowianskiej mitologii, demonologii i wierzeniach i gdzie je odnalezé
w naszych czasach.

Storytelling i sztuka pisania intrygujacych opowiadain - Roland Hensoldt
(Antresola)

Prelekcje z pisania opowiadan: tworzenie $wiata i bohatera, zasady budowania
intrygujacej fabuty; budowanie scen; na co zwracaja uwage redaktorzy, wydawcy,
organizatorzy konkurséw? Twoja lista zadar, aby napisa¢ opowiadanie i je
opublikowac.

Japonska literatura w cieniu katastrofy - Marta Sobiecka (Sala Hala A1)
Fantastyczne wizje w japorniskich powieéciach i opowiadaniach fantastyki
katastroficznej i apokaliptycznej.

Ewolucja planszé6wkowicza - P&A Games - 3k6 Kolektyw (Sala Hala A2)

Podczas prelekcji z przymruzeniem oka zbudujemy ,drzewo decyzyjne” i ukazemy
mozliwosci ewolucji planszéwkowicza. Uslyszycie i zobaczycie, na ktérym etapie
rozwoju hobby jesteScie w danym momencie. Prelekcja ma humorystyczny charakter
i jest budowana na bazie wlasnych doswiadczen, jak i opowiesci naszych przyjaciot.

Warsztaty z ukladania kostki Rubika (Arena Hala C)

Warsztaty z ukladania kostki Rubika to nie tylko okazja do nauki jak uklada¢
irozwigzywaé te kolorowa lamigléwke, ale réwniez mozliwoé¢ poszerzenia
umiejetnosci logicznego myslenia oraz poprawy koncentracji.

Wolne Granie (3h) (Strefa Gier Wideo)



Skorzystaj z mozliwosci grania na przygotowanym dla Ciebie sprzecie i wybrana
gre. Czekaja Cie niezwykle wrazenia!

Turniej Quake III (Strefa Gier Wideo)

Przygotuj si¢ na pelne akcji starcie w turnieju Quake III! WejdZz do Swiata
intensywnych strzelanin, gdzie szybkos$¢ i precyzja sa kluczowe. Wybierz swoja
postaé, uzbrojenie i zmierz si¢ z innymi graczami w dynamicznych arenach. Czy
potrafisz przetrwac w tej bezlitosnej walce o przewage? Dolacz do turnieju Quake III
i pokaz swoje umiejetnosci jako mistrz strzelanin!

17.00

Warsztaty z BachatySensual - Taniec Przez Wymiar Fantazji (Scena)

Proponujemy unikatowe warsztaty taneczne z bachatasensual, ktére odbeda sie
w niezwykle kreatywnym duchu Konwentu. Umozliwimy wszystkim uczestnikom
przeniesienie si¢ w $Swiat ich ulubionych postaci z fantastyki, tanczac
w tematycznych przebraniach. Nasz doswiadczony instruktor zapewni niezbedny
sprzet oraz poprowadzi zajecia na najwyzszym poziomie. To niepowtarzalna okazja
na polaczenie mitosci do tarica z mitoscig do Swiata fantastyki.

Stefan Grabinski - Polski Lovecraft? - Kamil Wilkos (Sala konferencyjna B1)
Koniczac edukacje na poziomie liceum moznaby odnie$¢ wrazenie, ze literatura
grozy nad Wisla nie istniala. Obraz ten jest jednak catkowicie btedny.Zdecydowanie
na tym tle wyréznia sie Stefan Grabinski nazywany niekiedy Polskim Lovecraftem.
Na ile ten przydomek jest uprawniony ? Oceticie sami.

Robot ma sie stuchaé - prawne aspekty sztucznej inteligencji oraz robotéw przez
pryzmat fantastyki - Kamil Muzyka (Sala konferencyjna B2)

Prawo sztucznych inteligencji - kiedy$ zagadnienie akademickie, filozoficzne,
obecnie przedmiot ustawodawstwa. Prawa Robotéw Asimova, prawo o0s6b
emulowanych, ré6wnoé¢ podmiotowa, antropocentryzm czy alignment - mozna
powiedzie¢, ze zyjemy w S$wiecie z sci-fi. Jednak dyskusja na temat praw robota,
tworczosci programu i ich podmiotowosci prawnej zostaje zepchnieta na drugi tor.
Wagonik zmierza w kierunku rozwazan dotyczacych wykorzystania robotéw
i systeméw w taki sposéb, by poprawiaé zycie ludzi i minimalizowaé krzywde
wobec cztowieka.

Przemystaw Kossakowski - spotkanie autorskie (Antresola)

Przemystaw Kossakowski, rocznik 1972. Autor ksigzek, telewizyjny rentier, celebryta
na uchodzctwie i poczatkujacy arteterapeuta. Przez ostatnia dekade pracowat
w telewizji TTV, gdzie wspéttworzyt i prowadzil programy, pokazujace
nieoczywiste fragmenty rzeczywistosci. Najbardziej znane to ,Szésty zmyst”
traktujacy o tematyce zwigzanej z medycyna niekonwencjonalng i magia ludowa,
,Wtajemniczenie” opisujace rozumienie meskosci i praktyki inicjacyjne innych
kultur, oraz ,,Down the Road” program, ktérego bohaterami byly osoby z zespotem
Downa. W kwietniu 2022 oglosil zawieszenie swojej aktywnosci medialnej i osiadl na
Zamojszczyznie, gdzie wspottworzy Arterytorium, przyjazne miejsce dla os6b
z niepelnosprawnosciami intelektualnymi. Studiuje na Akademii Pedagogiki



Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej w Warszawie. Autor dwoch ksigzek: ,Na
granicy zmystéw” oraz ,,Drobna nieuwaznoé¢ i inne historie”.

Czym bawili sie nasi przodkowie. O historii zabawek stéw kilka - Joanna Macierz
Bolesta (Sala Hala A1)

Czym bawili sie nasi przodkowie? Dlaczego twoj dlugopis jest zabawka i co z tym
wszystkim wspélnego maja osoby z niepetnosprawnoscig?

Witcher RPG, czyli wiedzminskie opowiesci - Jakub Zapala (Sala Hala A2)
Podczas Waszych podrézy po Kontynencie widzieliscie juz wiele dziwéw. Ponurych
wiedZminéw odbierajacych nagrody za kontraktu na potwory zywcem wyjete
z koszmaréw. Piekne czarodziejki Scigane przez okrutnych rycerzy w plaszcza
z symbolem plonacej r6zy. Zawadiackich bardéw, ktérzy nie z wlasnej winy wpadali
w okropne tarapaty. Ale czy widzieliécie bobotaka-druida? Zapraszamy na prelekcje
o Witcher RPG, grze w $wiecie A. Sapkowskiego i CD Projekt Red, oraz
nadchodzacych dodatkach do niej.

Konkurs "Cebulowy wyscig" (Arena)
Cebula jest nieodlacznym elementem Cebuliady, poszukujemy do tej konkurencji
0sob szybkich, zwinnych i z doskonalym zmystem réwnowagi.

Turniej w gre 6.bierze (Rebel) - 3k6 kolektyw (Games Room)

Wybierz, odkryj, zagraj! 6. bierze to niezwykle prosta, a jednoczesnie maksymalnie
wciagajaca gra karciana, w ktorej staramy sie pozby¢ z reki wszystkich byczych
glow. Na samym poczatku otrzymujemy po 10 kart, ktére nastepnie zagrywamy w 1
z 4 rzedéw. Pamietaj jednak, ze nazwa gry nie jest przypadkowa: ten, kto dotozy 6.
karte do rzedu, musi go zebra¢, a kazdy byk na zebranej karcie oznacza niechciane
punkty karne!

Prezentacja gier wydawnictwa Smart Flamingo (5h) (Games Room)
Prezentacja nadchodzacych gier wydawnictwa: Candy Hunters i OhCrab.

17.30

Warsztaty walki mieczem dlugim - "Czart" Klub Szermierki Historycznej (Arena)
Klub szermierki historycznej Czart Lublin zaprasza na warsztaty walki mieczem
dlugim. W ciaggu 90 min uczestnicy poznaja podstawy postugiwania sie ta
sredniowieczng bronig.

18.00

Supernatural po latach - Magda Cathia Kozlowska (Sala konferencyjna B1)

Przez 15 lat Supernatural byl czescig zycia wielu fanéw, cho¢ pod koniec zaliczyl
ostra tendencje spadkowa. Co jednak z perspektywy czasu wydaje sie najciekawsze,
za czym tesknimy, a bez czego po prostu nie mozemy sie obejs¢?

Krew, mrok i strach - dlaczego lubimy horrory? - panel dyskusyjny(Sala
konferencyjna B2)



Zapraszamy do wziecia udzialu w dyskusji o przyczynach popularnosci dziet
z gatunku grozy. Paneliéci zastanowia sie, z czego wynika fenomen utworéw, ktére
strasza. Bedg nimi: dr Anita Has-Tokarz, Krzysztof Bilifiski, Max Dieter.

Tomasz Wroblewski - spotkanie autorskie (Antresola)

Prezes Warsaw Enterprise Institute. Dziennikarz, publicysta. Tworca takich tytutow,
jak ,Newsweek Polska" oraz ,Forbes Polska'. Zaczynal swoja prace zawodowa
w Stanach Zjednoczonych. Po studiach na University of Houston wspélpracowat
z Newsweekiem i Washington Post. Byt korespondentem Radia Wolna Europa
w Waszyngtonie, a po 1989 roku niezaleznych polskich mediéw. Tworzyl miedzy
innymi waszyngtoriskie biuro radia RMF. Po powrocie do Polski kolejno petnit
funkcje dyrektora anteny RMF, zastepcy naczelnego ,Wprost', a nastepnie
naczelnego ,Newsweek Polska" i ,Forbes". Wiceprezesa wydawnictwa Polskapresse.
Nastepnie redaktora naczelnego Dziennika Gazeta Prawna i Rzeczpospolite;.
Wykladat na Collegium Civitas. Byl wspotprowadzacym audycje ,Ekonomia raport"
w Telewizji Republika oraz prowadzil audycje ekonomiczna ,Rzady pienigdza"
w Polskim Radio 24. Obecnie prowadzi podcasty ,Wolnos¢ w Remoncie". Wsrod
licznych publikacji znalazla sie ksigzka ,,Bill Clinton - ani chwili do stracenia", ,, Pisa¢
Skutecznie" i artykuly na tamach ,Polityki", ,Wprost", ,Newsweek US",
»,Washington Post", , Wall StreetJournal".

Jest cztonkiem Europejskiego Komitetu Ekonomiczno-Spotecznego.

Star Wars na planszy - Patryk Sztajdel - 3k6 Kolektyw(Sala Hala A1)

Jeste$ fanem Star Wars? Chcialby$ zagra¢ w planszéwke, ale nie wiesz w jaka?
Pozw¢l, ze przeprowadze Cie przez gaszcz gwiezdnowojennych tytulow w taki
sposob, bys zamiast krzycze¢ , karabast” mégt z radoécia niszczy¢ Gwiazde Smierci,
rozprawiac sie z Rebelianckimi Ekstremistami lub wydawac kredyty w NarShaddaa.

Starozytni kosmici, fantastyka, okultyzm - Tomasz Winiarczyk(Sala Hala A2)
Jedno z najistotniejszych pytan: "Skad sie wzieliSmy na Ziemi jako gatunek Homo
sapiens sapiens?". Religie powiadaja: stworzyli nas bogowie. Nauka moéwi: jesteSmy
efektem procesu ewolugji biologicznej. Ale moze bylo jeszcze troche inaczej? Wedltug
koncepgji "starozytnych kosmitow" inteligentne istoty pozaziemskie od dawna
kontaktowaly si¢ z naszymi przodkami i dzieki temu staliémy sie¢ ludzmi,
zmodyfikowani przez nich na drodze zabiegéw biotechnologicznych.
Niewykluczone zreszta, ze nie byliémy jedynymi efektami tych dziatan. By¢ moze
istoty te potem przyspieszaly nasz rozw¢j kulturowy, dostarczajac nam technologii,
ingerujac w nasze losy, a mitologie na calym S$wiecie sa tego dowodem.
Niewykluczone zreszta, ze wtracaja sie do dzisiaj, a spotkania z UFO sa tego
dowodem...Przyjrzymy sie pokrétce dziejom tej koncepcji, pokaze jej korzenie,
w tym powigzania z okultyzmem, w tym teozofig, rozmaitymi ideologiami oraz
fantastyka.Zastanowimy si¢ razem, ile w tej koncepgji jest religii; moze ona sama
stanowi co$ w rodzaju religii? Zastanowimy sie, co tez moga mysle¢ tacy
depozytariusze tego pogladu jak Erich von Déniken. Zapraszam!

Warsztaty Origami - Izabela Horoch Cebularz (2h) (Strefa warsztatow hala C)



Zapraszam na warsztaty origami! Podczas tych 2 godzinnych warsztatéw nauczysz
sie sklada¢ piekne modele z papieru. Dobre dla poczatkujacych jak i 0s6b ktore juz
si¢ na origami znaja.

Upiorna Susza (sesja RPG) - Jakub Zapala (Games Room)

System: Witcher RPG; Opis: Jest goraco. Zar leje sie z nieba. Tymczasem nilfgaardzka
inwazja na Temerie postepuje. Wies Przerebisko niedawno wpadta w rece Czarnych.
Ci otworzyli znajdujaca sie w jej poblizu tame, przez co osuszyli sztuczne jezioro,
nad ktérym lezy osada. Nie to jest jednak najwiekszym problemem Przerebiska. Tym
staly sie upiory, ktére co noc nawiedzaja wies. Moze Wy, przyjezdni, zdotacie pomoc
miejscowym w pozbyciu sie tych gniewnych zjaw - a przynajmniej wyjasni¢, skad
sie one wziety?

Pogadajmy o dubbingu - Susie, Evil (stoisko NanoKarrin)

Panel dyskusyjny o tym, jak wyglada dubbing od kuchni, zaré6wno ten profesjonalny
i amatorski. Anegdotki i problemy z perspektywy aktora glosowego i managera
projektu.

Pokaz gry Star Wars: Shatterpoint (Rebel) - Sebastian Wisniewski (Games Room)
Star Wars: Shatterpoint to pojedynkowa gra figurkowa dla 2 oséb, w ktorej
przejmujemy kontrole nad kultowymi postaciami z galaktyki Star Wars i ich
sojusznikami, walczac ze soba o to, kto pierwszy osiagnie cele misji. Zbuduj swoja
druzyne, rzu¢ wyzwanie przeciwnikom i rozegraj mnéstwo ekscytujacych bitew,
ktore przesadza o losach galaktyki! Pamietaj, Ze najlepsi dowddcy to ci, ktérzy
szybko przystosowuja sie do sytuacji posréd chaosu bitwy i korzystaja
z dobrodziejstw Mocy.

Andrzej Pilipiuk - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejsé, zamienic kilka stow,
wzig¢ autograf, zrobic¢ fotke, zapraszamy!

18.30

Koncert zespolu Crossroad (Scena)

Crossroad powstal w roku 2017, gdzie podczas plebiscytu Echa Dnia "Talenty
Swigtokrzyskie" zostal pofifinalista konkursu. W roku 2020 ukazalo sie ich
debiutanckie EP pod tytulem "do widzenia". Obecnie pracuja nad plyta "wasteland",
muzycznie nawigzujacej do soundtracku z kultowej gry o TonymHawku. Z tym
materialem w ostatnim tygodniu zakorczyli gra¢ trase koncertowa, a teraz przyjada
z nim do Nas. W swojej muzyce tacza zaréwno elementy punku, hard rocka, rapcoru
czy tez metalu co daje bardzo szerokie spektrum, a ich koncerty charakteryzuje
réznorodnosc i energia.

19.00

Jacek Komuda - spotkanie autorskie (Sala konferencyjna B1)

Zawodowy pisarz i historyk. Specjalizuje si¢ w dziejach Rzeczypospolitej
szlacheckiej. Autor siedemnastu ksigzek: dziewieciu powiesci historycznych,
marynistycznych i siedmiu zbioréw opowiadani, ktérych akcja rozgrywa sie w XVII



w., na morzach i oceanach oraz w XV-wiecznej Francji, a takze zbioru esejéw na
temat kultury sarmackiej i najstynniejszych postaci tamtych czasow.

Jego dzieta, bez przerwy wznawiane, sprzedaly sie¢ w tacznym nakladzie p6t miliona
egzemplarzy i ciesza sie ogromna popularnoscia wéréd polskich czytelnikow.

Poznaj swoje prawa - o prawach ucznia - Aleksandra Ku$mierz, Daniel
Sjargii(Sala konferencyjna B2)

Czy w szkole mozna mie¢ tatuaze? Czy mozna do szkoly przyjs¢ w stroju
jednorozca? Troche w konwentowej atmosferze dowiedz sie co o prawach ucznia; co
wolno, a czego nie wolno, zaréwno uczniom jak i nauczycielom? Odkryjemy przed
Toba prawne sekrety polskiej oswiaty.

Rytualy przejscia - Przemystaw Kossakowski(Antresola)

Zapraszamy na prelekcje prowadzona przez czlowieka, ktéry przezyl wiasny
pogrzeb, chodzit po rozzarzonych weglach, poddawal sie szamariskim
eksperymentom i zwiedzil p6t swiata w poszukiwaniu nieznanego. Tym razem
dowiesz sig, czym sa rytualy przejscia, co si¢ z nimi wigze i jak je przezy¢ bez
szwanku.

Fantastyczne stworzenia w wierzeniach Slowian - VivienneSzafryk i Salem
Lenarczyk (Sala Hala A1)

Interesuje Cie w co wierzyli nasi slowianiscy przodkowie? Jakich fantastycznych
stworzen sie bali, a ktérych z checig przyjmowali? Dlaczego wedtug nich w kazdym
z nas zyje robak zwany macica? Co ma chodzaca kornska glowa do zarazy?
Odpowiedzi na te pytania uzyskasz na naszych warsztatach!

Shunga - erotyka w XIX wiecznej Japonii - Marta Mieczkowska(Sala Hala A2)
Wielcy mistrzowie drzeworytu japoniskiego sa znani gléwnie z przedstawient
przyrody i zycia codziennego. "Wielka Fala" Hokusaia jest znana na calym $wiecie, a
twarze aktoréw kabuki potrafia nieco rozbawié. Jednak wielu artystow lubilo
przenosic na papier piekne panie, przystojnych chtopcéw, matych ludzi, ktérzy lubili
podgladac... lub o$miornice. Czy przedstawianie intymnych scen na drzeworytach
bylo czyms$ gorszym? Czy na tym dalo sie zarobi¢? I czy drzeworyt erotyczne pelnity
forme amuletow?

Konkurs ,Wieza” (Arena)
Konkurencja druzynowa do 4 os6b w druzynie. Architekci i budowlancy mile
widziani ©

Turniej w gre Carcassonne (Bard) - 3k6 kolektyw (Games Room)

UsiadZz z przyjaciolmi przy stole i wspoélnie zacznijcie budowaé z niewielkich
zetonoéw 1gki, twierdze, cale miasta i drogi, rywalizujagc miedzy soba o przejecie
kontroli nad co bardziej atrakcyjnymi lokacjami. Sprytne zagranie moze pozbawic
rywala mozliwosci ukonczenia ogromnego miasta lub pozwoli Ci przeja¢ kontrole
nad wielka fgka.

Tomasz Wréblewski - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)



Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stow,
wzigé autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!

Turniej MortalKombat X (2h) (Strefa Gier Wideo)

Dos$wiadcz niezwyklej walki w turnieju MortalKombat X! Wciel sie w legendarnych
wojownikéw, opanuj specjalne kombinacje cioséw i wyeliminuj przeciwnikéw.
Zbierz sie na odwage i udowodnij swoje umiejetnosci!

19.30
Oficjalne rozpoczecie Festiwalu (Scena)
Przywitanie uczestnikéw i stowo wstepne na temat Festiwalu od Koordynatora.

Warsztaty tafica irlandzkiego - Venti& Hu Tao (Arena)

Nauczysz sie tu podstawowych krokéw tradycyjnych tancéow irlandzkich
i zataniczymy razem skoczne céili. Mozna przyj$¢ samemu, mozna przyprowadzié
ekipe, doswiadczenie taneczne nie jest wymagane! Przyjdz i pobaw sie z nami przy
celtyckiej muzyce!

20.00

1905 rok pachnacy trotylem - Andrzej Pilipiuk (Sala konferencyjna B1)

U progu XX wieku spiskowcow dzielito wszystko: narodowos¢, religia, ideologia.
Ale Iaczyly ich dwie rzeczy. Nienawis¢ do caratu i miloé¢ do materiatow
wybuchowych... Andrzej Pilipiuk przedstawi sylwetki kilku szalonych
dynamitardéw oraz opowie o ich réwnie szalonych wyczynach.

Horror skomercjalizowany i kulturowo oblaskawiony? Monster High i inne
straszne historie, ktére prowadza nas do sklepoéw z zabawkami - dr Anita Has-
Tokarz (Sala konferencyjna B2)

Horror to formula intensywnie eksploatowana w obszarze wspoélczesnej literatury
i mediéw adresowanych do niedorostego odbiorcy, pozwalajaca méwié¢ o swoistej
,modzie na potwory”. Z reguly przyjmuje ona w tym segmencie rynku postac¢
szczegblnej odmiany fantastyki grozy - poddanej swoistej miniaturyzacji (tzw.
,horrorki”), nierzadko takze humorystycznej adaptacji, ktorej celem jest zabawa i gra
z tradycja gatunku. Horror dedykowany dzieciom okazuje sie takze formula wysoce
skomercjalizowang - wiele kultowych bestselleréw, jak cykl powiesciowy ,Monster
High” Lisi Harrison, czy Koralina Neila Gaimana, funkcjonuje w paradygmacie
supersystemoéw rozrywki, opowiesci ,wedrujacych przez media”, jak sie okazuje -
bezposrednio zwigzanych z przemystem zabawek i , strasznych gadzetow”.

Wielka Transformacja. Czy konczy sie zachodni porzadek Swiata i co nadejdzie
W jego miejsce - Tomasz Wréblewski (Antresola)

Swiat zaczyna ogarnia¢ chaos. Wzrost znaczenia Chin podwaza dominacje Stanow
Zjednoczonych. Wojna na Ukrainie jest wyrazem upadku dotychczasowej
rownowagi sil. Konflikt na Bliskim Wschodzie znéw wszedl w goraca faze. Na
naszych oczach trwa walka o wplywy, ktéra zmieni nasze zycie w sposéb, ktéry
trudno przewidzieé. Czego moze sie spodziewac? Prelegent sprobuje odpowiedziec.



Polowanie na opowiadania: kulisy pracy dzialu prozy zagranicznej ,Nowej
Fantastyki” - Agnieszka Halas (Sala Hala A1)

Fantastyka, zwlaszcza ta zachodnia, zawsze rozkwitala w krotkich formach.
Opowiem o tym, w jakich anglojezycznych magazynach poszukujemy tekstow,
o najwazniejszych nagrodach i obiecujacych nowych nazwiskach. Trzeba przy tym
podkresli¢, ze dzial prozy zagranicznej w "Nowej Fantastyce" poluje na opowiadania
z r6znych krajow i réznych stron §wiata, bynajmniej nie tylko te pisane po angielsku.
Zareklamuje nasze najciekawsze nabytki z ostatnich lat oraz powiem kilka stow
o planach na przysztos¢.

MalleusMaleficarum czyli ,Mlot na czarownice” - o czarownicach, czarach i jak
znimi postepowac - Agnieszka Miranda Majczyna& Mirek Nalezyty (Sala Hala
A2)

MalleusMaleficarum czyli "Mlot na czarownice" jest bodajze najwazniejszym dzielem
pozZnego Sredniowiecza (1486) poswieconym praktykom magicznym i sposobom, jak
uchroni¢ si¢ przed czarami. Ksigzka ta ukazala sie¢ w Polsce w przekladzie
Stanistawa Zabkowica w 1614 roku. Moéwiac jezykiem wspoélczesnym stala sie
bestsellerem i dzielem kultowym. Byla swoistym podrecznikiem dla sadéw
Swieckich i duchownych w rozpoznawaniu, kim sa czarownice i jakimi praktykami
sie paraja. Dla pozostatych za$ przewodnikiem po sposobach, jak uchroni¢ sie przed
czarami. Ksigzka ta jest wspaniala podréza do czaséw, kiedy wierzono w latanie na
miotle i zamiane ludzi w zwierzeta. Pragne przedstawi¢ zaréwno samo dzielo, jego
twoércoéw oraz to, jak ewoluowato samo podejécie do czarow. Oczywiscie nie moze
zabraknaé wzmianki o najstawniejszym procesie o czary i ostatnim stosie, ktéry zgast
w 1811 roku.

Warsztaty kaligrafii z Wladcy Pierscieni - Adam Poreba (2h) (Strefa warsztatow
hala C)

Warsztaty z pisma zaprojektowanego na potrzeby filméw z trylogii "Wladca
Pierscieni". Uczestnicy poznaja inspiracje jakie towarzyszyly powstawaniu pisma,
ktérym postugiwali sie hobbici oraz sprébuja swoich sit w stawianiu wlasnych liter.
Wszelkie materialy bede zapewnione na miejscu, a doSwiadczenie kaligraficzne nie
jest wymagane. Liczba miejsc ograniczona do max 15 osob.

Jacek Komuda - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autograféw)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikow StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wzig¢ autograf, zrobic¢ fotke, zapraszamy!

20.30

Koncert zespolu Merkfolk (Scena)

Merkfolk powstal na poczatku 2013 roku z inicjatywy rodzernstwa - Irminy i Rafata.
Od listopada 2013 zespdél regularnie koncertuje. Nazwa zespolu, w luznym
tlumaczeniu z norweskiego, oznacza "niosacy folk". Utwory Merkfolk to wpadajace
w ucho melodie, grane przez akordeon i skrzypce oraz ciezkie brzmienie gitar



i perkusji, okraszone kobiecym growlem. W skladzie akustycznym drapiezny growl
zastapiony zostal no$nym, bialym Spiewem. Zespot wykonuje autorska muzyke
inspirowang stowiariskim folkiem, czerpie z rodzimych legend, mitologii i kultury
ludowej. W skladzie metalowym ustysze¢ mozna ciezkie brzmienie gitar
w polaczeniu z melodyjnym brzmieniem skrzypiec i akordeonu oraz damski growl.
Merkfolk znajduje si¢ w czoléwce polskich zespoléw folk metalowych. Skiad
akustyczny zachwyca no$nym bialym $piewem i przyjemnym, akustycznym
brzmieniem. Utwory sa zr6znicowane - od spokojnych ballad, po skoczne brzmienia
zachecajace do tanca. Regularnie koncertuje w catej Polsce i za granicg (Francja,
Niemcy, Czechy, Stowacja, Litwa).

21.00

Psychologia Teorii Spiskowych - od najglupszych po najbardziej oburzajace -
Leszek Cibor (Sala konferencyjna B1)

Porozmawiajmy sobie o najbardziej odjechanych oraz najciekawszych teoriach
spiskowych. Poméwimy o mechanizmach psychologicznych jakie za nimi stojg oraz
co wazne jak chroni¢ sie przed dezinformacja.

Filozofia Al - Grzegorz Olifirowicz (Sala konferencyjna B2)

Podczas prelekcji przyjrzymy sie najciekawszym teoriom filozoficznym
i eksperymentom myslowym zwigzanym z (nie)kontrolowanym rozwojem Al. Od
Bazyliszka Roko, przez Shoggotha z uSmiechnieta buzka, az po maksymalizowanie
spinaczy do papieru. Czy teoretyzowanie o groZnej sztucznej inteligencji moze nam
zaszkodzi¢? Czy posiadanie wiedzy na jaki$ temat, moze by¢ grozne? Jesli tak, to od
razu ostrzezenie - na tej prelekcji bedzie sporo infohazardu.

ZniszczyliSmy Ziemie, wiec polecieliSmy dalej - ErickElis o ksiazce ,,Andromeda.
Martwe Niebo” (Antresola)

Nazywam sie Natalia, ale te¢ opowies¢ pisze jako ErickElis. "Andromeda. Martwe
Niebo" To pierwsza ksigzka z Uniwersum, ktére powstalo w mojej glowie juz
dziesie¢ lat temu. Stworzytam je, aby uporac sie ze Swiadomoscia, Ze zyje w czaszach
katastrofy klimatycznej i kompletnie nic nie moge z tym zrobi¢. W tym roku dzieki
mojej siostrze, historia pisana "do szuflady" ujrzala Swiatlo dzienne. PLAN "B"
WEASNIE ZAWIODE. - Tak zaczyna sie ta opowieéé. Podczas spotkania dowiecie sie
wiecej o moim barwnym $wiecie, postaciach, ktére sa dla mnie zywe i realne jakbym
znala ich w prawdziwym zyciu, o inspiracjach oraz o wielowatkowym uniwersum.
Opowiem Wam tez o zupelnie prawdziwej katastrofie.

Prawa ucznia w Hogwarcie - Maciej Pitala (Sala Hala A1)

Czy w Hogwarcie byt statut? Czy Harry mial prawo by¢ zjedzony przez trolla? Ktéry
z dekretéw Doris Umbridge bylyby zgodny z polskim prawem o$wiatowym? Te
i wiele innych pytan to zaledwie czubek goéry lodowej probleméw nurtujacych
czlonkéw Stowarzyszenia Umartych Statutéw. Moze Hogwart i polska szkota maja
catkiem wiele wspdlnego...?

Pozegnalny konkurs filmowy Motyla (Sala Hala A2)



Kazda podr6z ma swoj koniec. Zapraszamy na finalowa rozgrywke filmowa
z prowadzacym. Ostatni pojedynek na kadry, zgadywanki, niespodzianki
i przedziwne kategorie filmowe. Emocji, nerwowego przeszukiwania zwojow
mézgowych w poszukiwaniu upragnionej odpowiedzi nie zabraknie. To bedzie
dwugodzinna hardkorowa edycja dla najwiekszych kinomanéw. Adrenalina siegnie
zenitu!

Warsztaty kuglarskie - Teatr Hesperydy (Arena)

Na warsztacie pokazemy fundamenty, na ktérych opiera sie nasza codzienna praca,
wspolnie bedziemy mogli zapozna¢ sie ze sprzetem kuglarskim, dostaniecie od nas
jednoczesdnie petnag pomoc w nauce sztuczek, ktérymi fatwo mozna zaimponowac!

Przemystaw Kossakowski - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autograféw)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wzigé autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!

Wolne Granie (noc) (Strefa Gier Wideo)
Skorzystaj z mozliwosci grania na przygotowanym dla Ciebie sprzecie i wybrana
gre. Czekaja Cie niezwykle wrazenia!

22.00

Spotkanie z muzyka karczemna - zesp6! muzyki dawnej ,Bergamasca" (Sala
konferencyjna B2)

Kazdy wie, ze w karczmach pito, rznieto w karty i §piewano. Popkultura kaze nam
wierzy¢, ze pijana gawiedZ ryczata ,Grosza daj wiedZminowi". A jak to bylo
naprawde...? Zespdét muzyki dawnej , Bergamasca" (w skladzie Beata Baran - wokal,
perkusjonalia; Alicja Janusz - lutnia renesansowa, gitara renesansowa, cytara; Anna
Kozimala - lira korbowa, dudy, flet) zaprasza na spotkanie z muzyka karczemna,
podczas ktorego zaprezentuje muzyke karczemng, pijacka i nieprzyzwoitg, a takze
gars¢ anegdot i muzyczno-obyczajowych ciekawostek rodem z renesansowej
Europy. Jesli wiec chcesz zosta¢ bardem i gorszy¢ towarzystwo na LARPach czy
rekonstrukcjach spro$nymi (historycznymi) $piewkami, przekonad¢ sig, ktory
instrument najlepiej sprawdzitby sie w zatloczonej karczmie, a takze obali¢ kilka
muzycznych mitéw, ta prelekcja jest dla Ciebie.

Co kryje morska ton? - czyli opowiesci o zwyczajach, przesadach i folklorze
zeglarskim dawniej i dzi$ - Cezary Czyzewski (Sala Hala A2)

Dlaczego kolo sterowe ma rumby? Co to jest zeza? Dlaczego nie rozpoczyna sie rejsu
w piatek, chyba ze jeste$ Portugalczykiem? O tym, Ze bajki o zakopanych pirackich
skarbach sa tylko bajkami i o tym, Ze staro$¢ marynarza w epoce wielkich zagli nie
wygladata r6zowo opowie autor prelekcji, ktéry sam pltywa po morzu na jachtach
matych i duzych.

Wampir, jaki jest - kazdy widzi, czyli o ré6znych przedstawieniach krwiopijcéw w
literaturze i filmie - Kaja Fallka Flaga-Andrzejewska (Sala Hala A1)

Wampiry jako popularny motyw literacki i filmowy od XIXw. przybieraja rozmaite
formy i charaktery. Romantyczny kochanek, krwiozercza bestia, nieudany



eksperyment medyczny czy ofiara epidemii... Twoércy wznosili sie na wyzyny
kreatywnosci przy bardziej lub mmniej udanych prébach zdefiniowania mitu
wampira. Przyjrzymy sie rozmaitym formom uzebienia, wampirzym supermocom
i sposobom na pokonanie krwiopijcy oraz innym cechom charakterystycznym, jakie
wampirom nadali ich twércy.

23.00

Turniej Worms Armaggedon(Arena)

To czas gdy druzyny robakéw rywalizuja ze soba w pelnych akcji strategicznych
starciach. Gracze musza wykorzysta¢ swoje umiejetnosci i zaplanowac kazdy ruch,
aby zniszczy¢ wrogie druzyny i utrzymaé swoje robaki przy zyciu, korzystajac
zréznorodnej gamy broni i narzedzi dostepnych w grze. Ten turniej oferuje
niezapomniane doznania, pelne $miechu i intensywnych zmagan, ktére przyciagaja
zaré6wno nowych, jak i doswiadczonych graczy.

SOBOTA

9.00

Otwarcie Strefy Wystawcow (Hala C)

Zapraszamy do strefy zlozonej z blisko 200 stoisk, na ktérych znajdziecie gadzety,
ksigzki, komiksy, koszulki, gry, bizuterie i wiele innych. Swietna przestrzen, by
obejrzec fajne rzeczy i zostawic tu troche pienigzkéw. Kupuj dla siebie, dla rodziny,
dla przyjaciét. Zbliza sie Gwiazdka i Sw. Mikotaj, a to wspaniata okazja, aby kupié
prezenty na te wlasnie okazje.

Préba cosplay (Scena)
Cosplay to atrakcja uwielbiana przez uczestnikéw StarFestu. Musi wiec wypas¢ jak
najlepiej. Aby tak sie stato, warto przec¢wiczyc¢ to i owo.

Mapa w naszej glowie - dr Kamil Niescioruk (Sala konferencyjna B1)

Wszyscy funkcjonujemy w przestrzeni, uczymy sie miejsc nowych, bez problemu
poruszamy sie po dobrze znanych. Mimo wszechobecnosci cyfrowych map, caty czas
polegamy na naszym wyobrazeniu przestrzeni. Czy mamy w glowie nawigacje
i kompas? W jaki spos6b organizujemy informacje o tym, co nas otacza i dlaczego
zwracamy uwage na wybrane elementy $rodowiska? Czym sa mapy mentalne
i dlaczego warto zaglada¢ do moézgu, gdy jest sie kartografem lub urbanista.
Sprawdz, czy trafisz na moja prelekcje bez korzystania z mapy - zapraszam.

Polska groza - z czym to sie je? Najciekawsze tytuly wspoélczesnego polskiego
horroru - Mariusz Wojteczek (Sala konferencyjna B2)

Dziennikarz, krytyk literacji, a takze autor powiesci i opowiadani grozy opowie
o najciekawszych ksigzkach z literatury grozy, ktére ukazaly sie w ostatnich latach.

Szymon Julian Brennenstuhl i Katarzyna Weronika Janoska - spotkanie autorskie
(Antresola)

Para mlodych pisarzy, ktérych oprocz przeznaczenia, polaczyl Vasharoth - ich
debiutancka seria high fantasy. Zadebiutowali w 2022 roku z pierwszym tomem sagi:



,Vasharoth: Sciezki Przeznaczenia”. Nierozlaczni w zyciu, pasjach oraz tworzeniu.
Jako jedni z nielicznych w Polsce preferuja styl wspélnego pisania, gdzie kazda
pojedyncza scena jest w stu procentach dzielem nie jednej, a dwéch oséb. Wttaczajac
w swoj $wiat tyle magii, ile tylko sa w stanie, planuja stworzenie gigantycznego
uniwersum, ktére nie zakoriczy sie tylko na ksigzkach i ilustracjach spod reki Kasi.
Prywatnie mitosnicy wszelkiej sztuki powstalej od czaséw antycznych po te jedynie
cyfrowa. Fani kultury geekowskiej, mangi i e-sportu. Natogowi stuchacze muzyki
ciezkiej oraz wprawieni festiwalowicze. Najlepiej czuja sie w otoczeniu natury przy
dobrej herbacie lub nad miska cieplego ramenu.

I zyli dlugo i szczesSliwie, ale juz nie jako ludzie. Transhumanizm, na zderzeniu
filozofii, nauki i fantastyki - Kamil Muzyka (Sala Hala A1)

By¢ cyborgiem, byé pojazdem czy informacja? Zy¢ dlugo czy zy¢ wiecznie? Czy
potbogowie maja obowigzek zwazaé¢ na tych pozostawionych w tyle, czy tez
réznorodnoéc¢ biologiczna nie ma zadnego znaczenia wobec potegi komputronium?
W tej preleckjiprzyzymy sie transhumanistycznym motywom fantastyki naukowe;j
oraz odmiennosci fantastycznego transhumanizmu, od tego prezentowanego w
tekstach filozoféw i samych transhumanistow.

Renesansowa magia w zlamanym $wiecie, czyli o Dworach Konica Swiata - Jakub
Zapala, Marta Zapala (Sala Hala A2)

Zapraszamy do renesansowego $wiata politycznych intryg, prochu i szpady, magii
i podrézy w nieznane. W tej grze wcielicie si¢ w ambitnych specjalistow, ktérych w
budowaniu wspdlnego dziedzictwa laczy zaufanie, a ich wielkie cele zrealizuja
dopiero ich dziedzice. Do opowiesci o dziedzictwie, wladzy i zaufaniu
wprowadzamy wilasnie pelna grozy i pokus renesansowa magie inspirowana
legendami o mistrzu Twardowski, Fauscie czy Nostradamusie - i o niej chcemy Wam
dzi$ opowiedziec.

Luzne walki piankowe (Arena)
Luzne walki piankowe to okazja do nauki walki, jak i rozwinigcia swoich
umiejetnosci fizycznych pod czujnym okiem mistrzow.

Wolne Granie (2h) (Strefa Gier Wideo)
Skorzystaj z mozliwosci grania na przygotowanym dla Ciebie sprzecie i wybrana
gre. Czekaja Cie niezwykle wrazenia!

10.00

Astrobiologia: Jak i gdzie szukaé zycia poza Ziemia? - Arkadiusz Choina (Scena)
Astrobiologia zajmuje si¢ badaniem poczatkéw oraz wczesnej ewolucji zycia we
wszechsSwiecie, a takze jego dystrybucji i przyszlosci. Jak powstalo zycie? Czy
jesteSmy sami we wszechSwiecie? Jaka jest szansa, ze zycie pozaziemskie
zaobserwujemy w Ukladzie Stonecznym? Jak w ogoéle odrézni¢ zycie od materii
nieozywionej? Jak je wykry¢ tak daleko od Ziemi? Na te i inne pytania nauka nie od
dzi$ szuka odpowiedzi. SprawdZmy zatem jaki jest stan naszej wiedzy na dzi§
i czego mozemy spodziewac sie¢ w najblizszej przysztosci.



Jak pisa¢ feministycznie - Maciej ToudiPitala (Sala konferencyjna B1)

Chcesz pisa¢ tak by kobiety mogly Cie czyta¢ bez zazenowania? Warto zwracaé
uwage na to czy piszac nie powiela sie bzdur, nie powtarza si¢ schematéw. Pisanie
feministyczne to po prostu pisanie tak by postacie kobiece nie byly kalka. Autor
pokaze dlaczego warto tak pisac.

Anna Nieznaj - spotkanie autorskie (Sala konferencyjna B2)

Lubelska autorka fantastyki, recenzentka magazynu Esensja, programistka,
z wyksztalcenia matematyczka. Rocznik 1979, mezatka, matka dwojki dzieci. Nalezy
do grupy literackiej Harda Horda. Jako autorka opowiadan i ksiazek SF (,Bltad
warunkowania”, ,Dolina niesamowitosci”) uczestniczka projektu Jutronauci 2018
»,Gazety Wyborczej”. Za rok 2021 nominowana do Nagrody im. Zajdla, Nagrody im.
Parowskiego i do Slqkfy w kategorii , Twoérca roku”. Od 2022 Smok Fandomu, do
ktérego wkroczyla na Euroconie 2000 w Gdyni przebrana za Obi-WanaKenobiego i z
padawanskim warkoczykiem, a faza na Star Wars zaowocowala w jej przypadku
kilometrami fanfikéw, z pelnowymiarowa powiescia wilacznie ("Wrég publiczny",
Esensja).

Piotr W. Cholewa - spotkanie autorskie (Antresola)

Matematyk, ttumacz, dzialacz fandomu. Ukoriczyl studia matematyczne i obronit
doktorat na Uniwersytecie Slaskim. Pracowat w Instytucie Matematyki US do 2000
roku. Dziala w Slaskim Klubie Fantastyki od poczatku jego istnienia (byt
skarbnikiem, wiceprezesem, czlonkiem Zarzadu, wydawal fanzin). Byl czlonkiem
zarzadu w Europejskim Stowarzyszeniu SF, gdzie petnil (w r6znej kolejnosci) funkcje
prezesa, wiceprezesa i skarbnika. Takze byly prezes i wiceprezes Zwiazku
Stowarzyszeni ,Fandom Polski”. Jako ttumacz debiutowal w fanzinach. Pierwszym
oficjalnym ttumaczeniem byto opowiadanie ,Meteor” Johna Wyndhama (1983 r.).
Najbardziej znany jest z przekladu ksigzek Terry’egoPratchetta o $wiecie Dysku,
cyklu Orsona Scotta Carda o Enderze, trylogii Ciggu Williama Gibsona czy cyklu
Amber Rogera Zelazny’ego. Wielokrotnie nagradzany za dziatalnoé¢ fanowska oraz
tlumaczenia (w tym nagroda Stowarzyszenia Ttumaczy Polskich).

Teologia w Swiecie Narnii - Mateusz Paczos i Dominika Saphir Krupa oraz Arisa
(Sala Hala A1)

Wedlug potocznej opinii Opowiesci z Narnii to alternatywna forma przedstawiania
wierzenn chrzescijariskich, jednak jest to podejscie dos¢ krzywdzace dla Swiata
stworzonego przez C.S.Lewisa. WezZ udzial w debacie, w ktérej przedstawimy jak tak
naprawde wyglada teologia w fantastycznym Swiecie. Postaram sie wyjasni¢ wasze
watpliwosci i pomoéc zrozumieé zasade , A gdyby tak...".

Evil Cosplay - Agata Zesk Tesla (Sala Hala A2)

Evil Cosplay" to wyjatkowy konkurs, ktéry zacheca uczestnikéw do wykorzystania
swojej pomystowosci i zdolnosci do szybkiego dzialania. Zasady sa proste:
uczestnicy musza stworzy¢ cosplay, ale istnieje jedno wyjatkowe ograniczenie -
moga uzywac tylko rzeczy znalezionych na terenie konwentu!

Lubelska Szkota Jiu-JitsuTsubame- pokaz(Arena)



Jiu-jitsu jest tradycyjna japonska sztuka walki wrecz, dostownie w jezyku japoriskim
oznacza ,lagodna, miekka sztuke" - sztuke ustepowania przed brutalna
i przewazajaca sila przeciwnika. Znajduje to zastosowanie szczegdlnie w walce
z przeciwnikiem silniejszym fizycznie, brutalnym lub uzbrojonym i w sposéb
zdecydowany zagraza naszemu zdrowiu lub zyciu.

Warsztaty recznego szycia pluszakéw dla poczatkujacych - Marlena Tay Podle$na
(2h) (Strefa warsztatow hala C)

Chcesz zacza¢ szy¢ ale nie wiesz jak zaczaé? Marzysz o wlasnym pluszaku, ale
przytlaczaja cie wykroje? Styszysz syreni §piew maszyny do szycia, ale nie chcesz od
razu inwestowaé w kupe sprzetu? To warsztaty dla Ciebie! Pokrétce wprowadze Cie
w Swiat szycia, przedstawie réznorodne materialy i podpowiem jak dobrac te
odpowiednie do szycia pluszakéw ( i nie tylko), pomoge zrozumie¢ podstawowe
wykroje, rozezna¢ sie w sprzecie potrzebnym do szycia i oczywiscie pomoge Ci
uszy¢ Twojego pierwszego pluszaka! Cata reszta bedzie w Twoich rekach :)

Rozgrzewka aktorska - Susie, QKki (stoisko NanoKarrin)
Aby jezyk gietki powiedzial... czyli rozgrzewka dykcyjna od aktora.

Turniej w gre Podziel To (Muduko) - 3k6 kolektyw (Games Room)

Podziel to! to emocjonujaca gra, w ktorej staracie sie zdoby¢ jak najwieksza liczbe
kart kazdego typu. Co runde, jeden z Was dzieli nowy zestaw kart na trzy stosy,
a nastepnie pozostali wybieraja po jednym. Zaryzykuj i sprawdz, jak dobrze
blefujesz!

One PageRules - nauka gry - Rafal Kurek (8h) (Games Room)

OnePageRules to proste, tanie i szybkie systemy fantasy i sci-fi. Gléwne zasady sa
darmowe, przetlumaczyliémy je na polski i mieszcza sie na jednej kartce A4. Mozna
gra¢ dowolnymi modelami, a partia trwa okoto p6t godziny. Chcesz sprébowac gier
bitewnych? Zapraszamy na wprowadzajaca partie, gdzie nauczymy graé. Masz juz
figurki fantasy lub sci-fi, ale duze systemy strasza erratami i brakiem balansu?
Roéwniez zapraszamy! Powiemy, jaka armig mozesz gra¢ swoimi modelami i
pokazemy ArmyForge - darmowa aplikacje do rozpisek. Co wyrdznia
OnePageRules? Naprzemienna aktywacja, balans oraz stabilne, darmowe i proste
zasady.

Prezentacja gier wydawnictwa Smart Flamingo (12h) (Games Room)
Prezentacja nadchodzacych gier wydawnictwa: Candy Hunters i OhCrab.

Szymon Julian Brennenstuhl- dyzur autografowy (Strefa VIP / Autograféw)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stéw,
wzig¢ autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!

Katarzyna Weronika Janoska - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stéw,
wzig¢ autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!



10.30

Konkurs "Lyzeczkowy taniec" (Arena)

Na parkiecie czujesz sie jak ryba w wodzie? cechuje cie doskonata réwnowaga i
poczucie rytmu? jezeli tak to nie moze ci¢ zabranka¢ na lyzeczkowym taticu.

11.00

Jestes zlodziejem, bo masz krotkie rzesy - O dziwnych naukach przed-
psychologicznych - Michatl Lipski (Scena)

Prelekcja ma na celu ukazania jakie dziwne nauki parapsychologiczne istnialy, zanim
spopularyzowata sie psychologia.

Fukasz Kucharczyk - spotkanie autorskie (Sala konferencyjna B1)

Doktor nauk humanistycznych, adiunkt w Katedrze Polskiej Literatury Wspoélczesnej
i Krytyki Literackiej UKSW. Autor monografii naukowej pt. ,Granice ciala.
Somapoetyka w tworczosci Stanistawa Lema” oraz kilkudziesieciu artykulow
naukowych i krytycznoliterackich traktujacych o polskiej literaturze wspétczesnej.
Prowadzi zajecia z zakresu polskiej literatury wspolczesnej, krytyki literackiej,
literatury fantasy i science ficton oraz metodyki nauczania jezyka polskiego jako
obcego. Wspotpracownik kilku czasopism literackich, m. in. ,Nowe Ksiazki”, ,Nowy
Napis” i ,Topos”. Juror w konkursach literackich. W swojej pracy badawczej zajmuje
sie¢ polska literaturga fantastycznonaukowa, fantastyczna oraz polska krytyka
literacka. Pracuje rowniez w charakterze nauczyciela jezyka polskiego jako obcego.
W 2022 roku zadebiutowat jako pisarz zbiorem opowiadan fantastycznych pt. Granty
i smoki. Swoje opowiadania publikuje w antologiach i czasopismach. Laureat
ChrysalisAward Europejskiego Stowarzyszenia Science Ficton dla najbardziej
obiecujgcych debiutéw, nominowany do Slakfy 2023 w kategorii Twoércy Roku,
nominowany do Nagrody Fandomu Polskiego im. Janusza Zajdla. W tym roku ukaze
sie jego ksigzka poswiecona tworczosci Jacka Dukaja.

Bitwy kosmiczne - orbita albo $mier¢ - Piotr W. Cholewa (Sala konferencyjna B2)
Kiedy obcy sie spotykaja, czesto dochodzi do wojny. Te sytuacje znamy dobrze z
ziemskiej historii. Wojne wynikajaca z kontaktu cywilizacji mozemy tylko sobie
wyobrazaé (na szczescie dla nas). A zatem: jak twoércy wyobrazaja sobie bitwy
kosmiczne, kto robi to sensownie, a kto nie, jakie popelniaja bledy i na czym sie
wzoruja. Jak walczyl Ender, a jak Honor...

Czarnobyl a wojna - Krystian Machnik(Antresola)

Krystian Machnik - podréznik prowadzacy strone Napromieniowani.pl
specjalizujacy sie w tematyce miejsc skazonych radioaktywnie. W Czarnobylu
spedzit ponad 420 dni, z czego czeé¢ podczas trwajacej na Ukrainie wojnie. W trakcie
swojego wystapienia opowie o tym, jak Rosjanie zdobyli Strefe Zamknietg, co robili
w elektrowni podczas okupacji i dlaczego jest jednym z niewielu Polakéw
wpuszczanych obecnie do Czarnobyla.



Piszemy opowiadanie Sci-Fi/Fantasy z uzyciem AI Chat GPT - Leszek Cibor(Sala
Hala A1)

Jak napisa¢ swoje kompletne opowiadanie przy uzyciu Sztucznej Inteligencji?
Dlaczego jest to proste i kazdy moze zaczaé tworzyc¢? Jak to opowiadanie
zilustrowac? Ewentualnie jak to opowiadanie udzwiekowic i dobrac lektora AI? Jak
uzywaé Sztucznej Inteligencji do wspomagania sie jako pisarz? Jak uniknac
grafomanstwa i typowych bledéw ChatGPT? No i chyba najwazniejsza kwestia do
omoéwienia na warsztacie - gdzie sg granice prawa autorskiego i czy piszac "w stylu
konkretnego pisarza" naruszamy czyje$ dobra?

Konkurs wiedzy o Mandalorianach - Manda'Yaim(Sala Hala A2)
Zachecamy do rywalizacji zwigzanej z wiedza o jednej z mnajciekawszych
spotecznosci zamieszkujacych uniwersum Gwiezdnych Wojen.

Grupa Szermiercza KRUK - Warsztaty Dawnych Europejskich Sztuk Walki -
wykorzystanie sztyletu w walce wg traktatow Andreasa Lignitzera (Arena)
Sredniowieczne sztuki walki to nie tylko miecze i rycerze w 1$niacych zbrojach. To
tez brutalne walki w ciemnych zautkach wielkich miast takich jak Gdansk czy
Wroctaw. Na warsztatach przedstawimy podstawy walki sztyletem wedle mistrza
Andreasa Lignitzera tak by zaden ciemny zaulek nie byt juz straszny.

Anna Nieznaj - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejsé, zamienic kilka stow,
wzig¢ autograf, zrobic¢ fotke, zapraszamy!

Piotr W. Cholewa - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autograféw)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stow,
wzig¢ autograf, zrobic fotke, zapraszamy!

Turniej Fifa (Strefa Gier Wideo)

Turniej FIFA to intensywna rywalizacja wirtualnej pitki noznej, gdzie gracze tworza
i kieruja swoimi druzynami, starajac sie zdoby¢ jak najwiecej goli i osiagnac
zwyciestwo. To emocjonujace wydarzenie przyciaga pasjonatéow gry FIFA, ktorzy
wykorzystuja swoje umiejetnosci i taktyke, aby pokona¢ przeciwnikéw i siegnac po
tytul mistrza turnieju.

Taneczne Animacje - "Ruchome Opowiesci Fantastyczne" (3h) (Hala C)
Zapewniamy dynamiczng i energetyczng animacje taneczng w réznych miejscach
konwentu. Nasz animator, wcielajac sie w role mistrza ceremonii, spontanicznie
organizuje animacyjne tarice i mini imprezy, aby zintegrowac uczestnikéw w
fascynujacy $wiat tarica. To doskonata okazja do zabawy i swobodnego wyrazania
siebie w rytmie ulubionej muzyki.

12.00
Krystian Machnik (Napromieniowani) - spotkanie autorskie (Scena)



Krystian Machnik - podréznik prowadzacy strone Napromieniowani.pl
specjalizujacy sie w tematyce miejsc skazonych radioaktywnie. W Czarnobylu
spedzit ponad 420 dni, z czego czeé¢ podczas trwajacej na Ukrainie wojnie. W trakcie
swojego wystapienia opowie o tym, jak Rosjanie zdobyli Strefe Zamknietg, co robili
w elektrowni podczas okupacji i dlaczego jest jednym z niewielu Polakéw
wpuszczanych obecnie do Czarnobyla.

Handmadedigital. W strone recznie robionych gier cyfrowych - drRadoslaw
Bomba (Sala konferencyjna B1)

Wspélczesne gry cyfrowe potocznie kojarzone s3 z zaawansowanymi
i fotorealistycznymi efektami graficznymi, ktére sa zastuga zaawansowanych
algorytméw i narzedzi do tworzenia grafiki 3D. Niemniej jednak oprécz tych
elementéw co jaki§ czas w kulturze gier cyfrowych pojawiaja sie eksperymenty
zwigzane z wykorzystaniem elementéw analogowych, ktére sa tworzone recznie
w mniej lub bardziej rzemieslniczy i tradycyjny sposob. Przyklad moze stanowic¢ tu
gra The Neverhood (1996), ktoérej gamplay bazuje na zdygitalizowanych obiektach
wykonanych z plasteliny lub nagrodzona Paszportem Polityki 2021 ,Papetura”,
w ktorej wykorzystano konstrukcje papierowe. W swoim wystapieniu chciatbym
zastanowic¢ sie jaka role odgrywaja tego typu obiekty w konstruowaniu narracji we
wspolczesnych grach niezaleznych.

Moja fantastyka naukowa. Ulubione dziela oraz inspiracje - panel dyskusyjny
Polskiej Fundacji Fantastyki Naukowej(Sala konferencyjna B2)

Srodowisko miloénikéw science fiction jest szerokie i zréznicowane. Oprécz
przecietnych odbiorcow kultury popularnej, dzielacych sie swoja pasja w ré6znego
rodzaju stowarzyszeniach i na imprezach fanowskich, znajduja sie tam réwniez
pisarze, wydawcy, krytycy i publicysci, tworcy gier oraz akademicy. Kazdy z nich
ma zapewne krotsza lub dluzsza liste ksigzek, gier wideo czy filmoéw, ktore
szczegblnie przypadly mu do gustu, czy nawet zainspirowaly go w ramach
prowadzonej dziatalnosci czy zyciowej drogi. Panel dyskusyjny, do ktérego Polska
Fundacja Fantastyki Naukowej zaprosila przedstawicieli réznych dziedzin kultury
i nauki, przyblizmy osobisty wymiar relacji z fantastyka naukowa, ktérym podziela
sie nasi goscie. Goscie (5 osob): dr tukasz Kucharczyk, Marcin Przybytek, Kamil
Muzyka, Krzysztof Bilifiski, Jacek Wyszyrniski (Pyramid Games).

Radek Rak - spotkanie autorskie(Antresola)

Pisarz i lekarz weterynarii. Na co dzier zajmuje si¢ byciem mezem i taty. Za powies¢
"Basnn o wezowym sercu albo wtére stowo o Jakobie Szeli" (Powergraph 2019)
otrzymal Nagrode Nike, Nagrode im. Janusza A. Zajdla, Nagrode Jerzego
Zutawskiego, Nagrode Nowej Fantastyki oraz European Science
FictionSocietyAward w kategorii Best WrittenWork of Fiction. W ubiegtym roku
ukazal sie pierwszy tom jego trylogii "Agla" pt. "Alef", ktéry otrzymat Nagrode
Krakowa Miasta Literatury UNESCO. Drugi tom w tym roku.

Saga pokoleniowa w RPG, czyli o (dlugim) zyciu na przykladach - Jakub Zapata,
Marta Zapala (Sala Hala A2)



Wielu Graczy marzy o tym, zeby pozostawi¢ w Swiatach gier swdj trwaty $lad.
Jednak kiedy kampania sie koriczy, zwykle pozostaja po niej gléwnie wspomnienia,
czasem plotka w Swiecie gry. Chcialem dzi§ z Wami porozmawiaé o stylu
RPGowania, ktéry pozwala da¢ to poczucie trwalosci dokonart Bohateréw: sadze
pokoleniowej. Grze, w ktoérej dzieci, uczniowie, a moze nawet wnuki BG, kontynuuja
ciggnace si¢ przez dekady historie. Poméwimy o przykladach takich rozgrywek i
systemach, ktore szczegdlnie wspieraja ten styl gry.

Rysowanie mangi na zywo na podstawie pomyslow uczestnikow! - Kamila
Dabska, Amelia Duda, Adam Staniszewski (2h)(Strefa warsztatéw hala C)

Kazdy zna gre, gdzie tworzy sie historyjke z pojedynczych stéw; a co gdyby
opowies¢ zastapi¢ mangg, a stowa panelami? Oto rysowana w czasie rzeczywistym
manga, ktéry Wy stworzycie! :D

Konkurs "Slodkie wyzwanie" (Arena)
Po za cebulg, kochamy tez stodkosci! Ale uwaga dzisiaj jemy bez sztuécow.

Turniej w gre unmatched (Ogry Games) - 3k6 kolektyw (Games Room)

Unmatched to gra figurkowa o pojedynkach postaci z ré6znych krain i epok, od
herosow znanych z mitéw i legend do bohateréw ksigzek i filméw. Kazdy z nich
dysponuje wlasna talig kart, ktéra wyraza jego wyjatkowy styl walki.

Pokaz gry Star Wars: Shatterpoint (Rebel) - Sebastian Wisniewski(Games Room)
Star Wars: Shatterpoint to pojedynkowa gra figurkowa dla 2 oséb, w ktorej
przejmujemy kontrole nad kultowymi postaciami z galaktyki Star Wars i ich
sojusznikami, walczac ze soba o to, kto pierwszy osiggnie cele misji. Zbuduj swoja
druzyne, rzu¢ wyzwanie przeciwnikom i rozegraj mnéstwo ekscytujacych bitew,
ktére przesadza o losach galaktyki! Pamietaj, Ze najlepsi dowddcy to ci, ktérzy
szybko przystosowuja sie do sytuacji posréd chaosu bitwy i korzystaja z
dobrodziejstw Mocy.

Fukasz Kucharczyk - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stow,
wzig¢ autograf, zrobic¢ fotke, zapraszamy!

12.30

Turniej szermierczy Areny StarFest 2023 - Marcin Guta KuZzma (3h)

Na potrzeby turnieju przygotowaliSmy dla was ostony glowy oraz mozliwosé
uzywania trzech rodzajéw bezpiecznej broni: Szabla krotka (460g, 80 cm), szabla
dituga (570g 93 cm), miecz (800g,86 cm). Dzieki temu bedzie mozna wybra¢ orez
dostosowany do siebie i swoich preferencji. Walka bedzie odbywac¢ sie do
pierwszego trafienia, po czym rozejscie i kontynuowanie walki na znak sedziego.
Punkt trafienia to cale cialo poza uzbrojona dtonia. Powodzenia!

13.00
Z Pamietnika Diabla - przedstawienie - Vincent von Grotesque (Scena)



Vincent Von Grotesque na zywo zabiera w Swiat mrocznej poezji, mitologii,
strasznych bajek oraz klimatu kabaretu Berlifiskiego z lat dwudziestych. Calosé
okraszona jest muzyka elektroniczna i gitarowa. Nieodlaczng czescig spektaklu sa
kostiumy autorstwa Vincenta, jego demoniczna i charyzmatyczna posta¢ sceniczna
i caly surrealizm jaki nam oferuje. Specjalnie na StarFest przygotowal utwory jak
i kostiumy inspirowane mitologicznym &wiatem, horror folkiem i ponadczasowa
powiescia Mistrz i Matgorzata. Nie zabraknie takze czarnego humoru, ktéry zawsze
towarzyszy w wystepach na zywo. Vincent Von Grotesque pojawi sie takze w
kolejnej odstonie, przechadzajac si¢ po festiwalu wraz ze swoim zwariowanym
i barwnym $wiatem.

Lukrecja Borgia - ladacznica i trucicielka, ktorej nie bylo - Anna Brzeziniska
(Antresola)
Fascynujaca opowies¢ o niezwyklej postaci wloskiej arystokratki. Zapraszamy!

Nierownosci ekonomiczne w Polsce i na Swiecie - dr Marcin Wronski (Sala
konferencyjna B2)

Po kryzysie finansowym nieré6wnosci ekonomiczne staly sie jednym z gtéwnych
tematow debaty publicznej i badarn naukowych. Podczas prelekcji postaram sie
przekaza¢ w telegraficznym skrécie najwazniejsze wyniki badann naukowych
dotyczacych nieréwnosci ekonomicznych w Polsce i na $wiecie, istotne dla
Swiadomego obywatela demokratycznego paristwa. W trakcie prelekcji dowiesz
miedzy innymi: czy przyplyw unosi wszystkie lodzie, jak nier6wnosci ekonomiczne
wplywaja na gospodarke i spoleczeristwo, co robig panstwa by ograniczac
nieréwnoéci i czy w ogodle powinny to robi¢. Omoéwiony zostanie poziom
nieréwnosci ekonomicznych w Polsce dzisiaj, jak i w przesztosci.

Andrzej Laski - spotkanie autorskie (Sala konferencyjna B1)

Operator otéwka. Ur. 1962r. w Losicach. Ilustrator, wspoétzalozyciel i redaktor
graficzny magazynu literackiego ,FENIX". Autor ilustracji do ksiazek,
storyboardzista, autor komikséw, twoérca wizualizacji ludycznego antybohatera
Jakuba Wedrowycza. W nielicznych wolnych chwilach, koneser zycia rodzinnego
i towarzyskiego.

Mandalorianie - poboczna frakcja, ktéra zyskata popularnosé i dlaczego - Antoni
Marik Awaud Matuszewski (Sala Hala A1)

Prelekcja o fenomenie Mandalorian, dlaczego sa popularni mimo, ze uniwersum
stawia na mocowladnych i konflikt wolnosciowej Republiki i Rebelii vs tyranskie
Imperium i Separatysci.

Jak przygotowaé scenariusz, ktéry spodoba sie kazdemu graczowi - Wojciech
Rzadek (Sala Hala A2)

Jedna z najbardziej znanych postaci polskiego Srodowiska gier odstoni tajemnice
tworzenia scenariuszy, ktére przypadna do gustu nawet najbardziej wymagajacym
graczom.

Paulina Janicka Perulina - Sesja DnD 5- Zajazd na Uboczu (Games Room)



Czas trwania 4-6 godzin. Sesja RPG. Przewidywana ilo$¢ graczy 3-4. System DnD 5.
Sesja autorska. Dlugie podréze potrafia byé wyciericzajace dla poszukiwaczy
przygoéd. W okolicznym zajezdzie wielu znalazto szczesScie w hazardzie, i ciekawe
zlecenia. Byli tez tacy ktérzy juz nigdy nie wspomnieli stowem o tym miejscu.
Pomimo znajdywania si¢ w wiosce na uboczu przybytek cieszy sie stawa. Zaréwno
wioska jak i budynek skrywaja jednak brudne tajemnice. Co tak naprawde ukrywaja
mieszkaricy miejscowosci bogatej w plony kazdego roku? I co trapi starego
gospodarza o wojennej przesztosci?

Pan baron prosi (sesja RPG) - Jakub Zapala (Games Room)

System: Dwory Konica Swiata; Opis: Panu baronowi nie wypada odmawiaé. Dlatego
tu jestescie, cho¢ musieliscie porzuci¢ wlasne, czesto bardzo palgce, sprawy. Trudno
odmoéwié panu baronowi, gdy prosi o co$, co wydaje sie by¢ oczywista konsekwencja
politycznych bledow jego rywali. Chociaz ryzyko dla Was moze by¢ znaczace,
w konicu chyba nie odrzucicie jego propozycji? Od tego zalezy wszak Wasza
przysztosc. Kto to jednak wie. Moze jednak powiecie nie. A moze jednak arystokrata
sie rozmys$li i nie kaze Wam wybiera¢. W kazdym razie, pan baron prosi na swoj
komnaty.

Radek Rak - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autograféw)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wziac¢ autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!

Turniej Gran Turismo 5 (Strefa Gier Wideo)

Przygotuj si¢ na niezapomniang wyscigowa przygode w turnieju Gran Turismo 5!
Rywalizuj w realistycznych wyscigach, doskonal swoje techniki jazdy i pokonaj
innych pasjonatéw wyscigow. Czy jeste$ gotowy zdoby¢ miano mistrza toru?

Turniej Need for Speed Underground (Strefa Gier Wideo)

Przygotuj si¢ na ekscytujace wyscigi uliczne w turnieju Need for Speed
Underground! Wskocz za kierownice szybkich samochodéw, dostosuj je do swojego
stylu i zmierz si¢ z innymi kierowcami. Wykorzystaj umiejetnosci i nielegalne
modyfikacje, aby przekroczy¢ granice predkosci. Czy jeste$ gotowy na adrenaline
i dominacje na ulicach?

14.00

Opuszczone miejsca w USA - spotkanie z Urbex History! (2h) (Scena)

W 2022 wybraliémy sie w podréz po opuszczonych i zapomnianych miejscach
w USA. Odwiedzilismy odradzajacace sie¢ Detroit, wpadliSmy do prawdziwego
Silent Hill, szukalismy UFO w strefie 51 a wszystko to jak easyrider przez droge 66.
Oczywiscie podczas naszej podrézy zwiedziliSmy o wiele, wiele wiecej ale i tym
opowiem podczas naszej opowiesci przez praktycznie cate stany

Czym jest opowies¢? - Marcin Przybylek (2h) (Sala konferencyjna B1)
Coraz czeéciej mowi sie o "storytellingu", "storytellerach", "showrunnerach" i innych
ludziach, nie bedacych pisarzami czy scenopisarzami, ktérzy tworza opowiesci.

Natkng¢ sie tez mozna na reklamy réznych "narzedzi" do tworzenia "udanych



historii". Jest to trend niepokojacy, bo prawdziwa opowies¢ jest czyms$ niestychanie
waznym dla naszej psychiki. Czym jest psychologia narracyjna i narracyjna
tozsamos¢? W jaki sposob wplywaja na nas dobre opowiesci, a jak odbijaja na nas
opowiesci miatkie? O tym, czym jest historia opowiedziana przez dobrego autora i
jakie funkcje psychiczne spelnia, opowie Marcin S. Przybylek, autor sag "Gamedec",
"Orzet Bialy", "CEO Slayera", "Symfonii zycia" i najnowszej ksigzki "Gamedec: Love
&Hate".

Mirella Zaradkiewicz& Bartosz M. Kowalski - spotkanie autorskie (Sala
konferencyjna B2)

Bartosz M. Kowalski - Absolwent szkét filmowych w Paryzu i Los Angeles. Autor
nagradzanych dokumentéw HBO "Moja Wola" oraz "Niepowstrzymani". Zwyciezca
Konkursu Scenariuszowego Script Pro 2014. Nominowany do Paszportu Polityki
inagrody Gildii Rezyseréw Polskich. Jego debiut fabularny "Plac zabaw" miat
premiere na Miedzynarodowym Festiwalu Filmowym w San Sebastian, wyrézniony
zostal m.in. na festiwalach w Gdyni, Warszawie, Koszalinie, Londynie czy
Melbourne. Wspotpracuje z platforma Netflix, dla ktérej zrealizowat "W lesie dzi$ nie
zasnie nikt" czes¢ 11 2 oraz "Ostatnia Wieczerza".

Mirella Zaradkiewicz - Od 1995 zwiagzana jest z branza filmowa. Pracowala przy
filmach Michela Piccoli "La Plage Noire", Taylora Hackforda "Proof of Life",
Agnieszki Holland "Janosik", Wojtka Smarzowskiego "Dom zty" i "Drogéwka",
Jerzego Hoffmana "Bitwa warszawska" i wielu innych. Jest kierowniczka produkgji,
producentka i scenarzystka. Jako producentka w ostatnich latach angazuje sie we
wspélprace z mlodymi twoércami z sukcem, pomagajac im debiutowac
pelnometrazowymi fabutami.

SwitlanaTaratorina - spotkanie autorskie (2h) (Antresola)

Ukrainska pisarka, dziennikarka i PR manager z Krymu. Wspétautorka kanatu
YouTube o fantastyce ®anractiyni talk(s). W 2000 roku ukoriczyla szkote srednia
we wsi Rozdolne (Krym). Byla czlonkiem jury matych dzieci Miedzynarodowego
Festiwalu Filméw dla Dzieci Artek. W 2001 roku otrzymala stypendium naukowe
z Funduszu Wspélpracy Intelektualnej "Ukraina - XXI wiek". W 2006 roku ukonczyta
z czerwonym dyplomem Narodowy Uniwersytet Pedagogiczny im. M. P.
Drahomanowa. Pracowala jako dziennikarka. Artykuly i recenzje SwitlanyTaratoriny
byly publikowane w magazynie ELLE, w publikacjach internetowych Ukrainiska
Prawda ("Ykpaincekanpasga'), Glavred ('Imaspen'), DreamKyiv, Gazeta.ua i
innych. Obecnie pracuje w jednym z najwiekszych wydawnictw w Ukrainie - Vivat.
Zadebiutowala powiescia "Lazarus", ktéra w 2018 roku wygrata konkurs
wydawniczy, w ktéorym wzielo udzial ponad 300 rekopiséw. Powies¢ zostala
nagrodzona nagroda ,JlitTAkuenTpoky - 2018”. W 2019 roku znalazla sie na diugiej
liscie ,,BBC Books of the Year”. Zostala tez uznana ksiazka roku przez fanzin ,World
of Fantasy”, a takze znalazla si¢ na liscie 10 najwazniejszych ksigzek 2018 roku
magazynu The Village. Rowniez w 2019 roku powies¢ , Lazarus” otrzymata nagrode
specjalng Ukrainskiego Instytutu Ksigzki na BookForum Najlepsza Ksigzka we
Lwowie. W tym samym roku SwittanaTaratorina otrzymata nagrode CHRYSALIS
AWARDS przyznawana przez EuropeanSociety of Science Fiction — za najlepszy
debiut i znalazla sie wéréd 25 najlepszych pisarzy z Ukrainy wedlug magazynu



Focus. W Polsce autorka zadebiutowata tytulowym opowiadaniem do antologii
opowiadan ukrainskich "Jezyk Babilonu".

Porady recenzenta - Maciej ToudiPitala (Sala Hala A1)

Recenzent wewnetrzny ( ocenia wasze teksty dla wydawcy ) oraz wydawca
w jednym. Przedstawi czeste bledy w pisani, da kilka dobrych rad i opowie jak
wyglada proces wydawniczy. Jakie ksigzki maja wieksza a jakie mniejszg szanse na
wydanie! Wszystkiego dowiesz sie na spotkaniu.

Kosmiczny horror w gotyckich szatach - prelekcja poswiecona systemowi
Karhorra RPG - Michal Gralak (Sala Hala A2)

Podczas prezentacji autor systemu opowie pokrétce o gléwnych inspiracjach
stojacych za projektowanym Swiatem, narzedziach narracyjnych i mechanicznych
tworzacych jego core oraz relacji kosmicznego horroru i gotycyzméw w grze.

Warsztaty tworzenia zbroi i bronii z kartonu oraz bitwa boxbattle - Malgorzata
Wisniewska, Maciej Sen, Marek Szostak, KseniyaYurchyk (2h) (Strefa warsztatow
hala C)

Warsztaty tworzenia zbroi i bronii z kartonu oraz bitwa boxbattle - Malgorzata
Wisniewska, Maciej Ser,, Marek Szostak, KseniyaYurchyk Uczestnicy, wspierani
wskazowkami prowadzacych, stworza zbroje i bronie z kartonu. Zwieniczeniem
warsztatow bedzie bitwa kartonowa z wykorzystaniem stworzonego uzbrojenia, w
ktérej wezma udzial uczestnicy i prowadzacy

Jak to jest by¢ tekSciarzem, dobrze? - maseil (stoisko NanoKarrin)
Poznaj tajniki tlumaczenia tekstow pod muzyke! Porozmawiamy o rymie, rytmie,
sylabach, a takze o tym, dlaczego teksciarze lubig na rybke.

Turniej w gre Star Realms: Frontiers (IUVI Games) - 3k6 kolektyw (Games Room)
Star Realms gra zaprojektowana przez Roba Doughertyego i Darwina Kastle taczy
frajde gier opartych na mechanice budowania talii z emocjami bezposredniej walki,
charakterystycznej dla kolekcjonerskich gier karcianych. W trakcie rozgrywki
bedziesz wydawa¢ punkty handlu, zeby dodawa¢ nowe okrety i bazy do swojej talii.
Zagrywajac je, zyskujesz potezne efekty, dodatkowy handel i punkty walki, ktére
pozwalaja ci atakowaé przeciwnika i niszczy¢ jego bazy. Jesli uda ci sie obnizy¢
wynik przeciwnika do zera, wygrywasz!

Andrzej Laski - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikow StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wzig¢ autograf, zrobic¢ fotke, zapraszamy!

Krystian Machnik (Napromieniowani) - dyzur autografowy (Strefa VIP /
Autografow)

Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wzigc autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!



15.00

Najglupsze pomysly nowego kanonu Star Wars - Magda Cathia Kozlowska(Sala
konferencyjna B2)

Wielokrotnie rozmawialiSmy juz o dziwnych pomystach starego kanonu
Gwiezdnych Wojen. Jak jednak wyglada sytuacja w kanonie nowym? Czy ustrzegt
sie glupotek i niekonsekwencji? Cathia ostrzega - prelekcja bedzie wybitnie
subiektywna

Rozw6j a Fantasy - stagnacja technologiczna w $wiatach fantastycznych - Michat
Ysil Kwiatkowski (2h) (Sala Hala A1)

Elrond wypowiedziat kiedys legendarne stowa "Bylem tam, trzy tysiace lat temu".
No wiasnie... Ciezko wyobrazi¢ sobie, ze przez trzy tysiace lat nie doszto do rozwoju
w Swiecie Tolkiena. Dlaczego Imperium Ludzkosci z Warhammera 40,000 tak
oponuje przed rozwojem technologicznym i jaki ma to zwiazek z proza innego
klasyka - Franka Herberta? Odpowiedzi na te pytania zrodza zapewne jeszcze wiecej
pytan, ale warto podja¢ dyskusje.

Najwiekszy boom od wynalezienia - gry rpg w Polsce 2023 - panel
dyskusyjny(Sala Hala A2)

Gry fabularne sa obecne na polskim rynku juz czwarta dekade. Poczatki byly rézne,
przez ten czas mialy miejsce wzloty i upadki, az dotarlismy do dzis, gdzie gry
fabularne sie wydaje i ciesza sie one nieslabnaca popularnoscia. Z czego to wynika?
Jakie sa mocne i stabe strony branzy? Zapraszamy na dyskusje. Paneliéci: Michat
Gralak, Wojciech Rzadek.

Prezentacja gry Mroczny Amulet (Gindi) - 3k6 kolektyw (Games Room)

Mroczny Amulet to fabularna gra karciana dla 1-12 graczy, w ktorej aby wroéci¢ do
naszego $wiata, musicie pokonaé¢ Zywa Klatwe. Problem w tym, ze jestescie tylko
zwyklymi ludZmi.

Mirella Zaradkiewicz- dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikow StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wzigé autograf, zrobic fotke, zapraszamy!

Bartosz M. Kowalski - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wzig¢ autograf, zrobic¢ fotke, zapraszamy!

Wolne Granie (3h) (Strefa Gier Wideo)
Skorzystaj z mozliwosci grania na przygotowanym dla Ciebie sprzecie i wybrang
gre. Czekaja Cie niezwykle wrazenia!

Wernisaz wystawy fotografii Stowianscy Bogowie i Demony (hala A)



W dniu 5 sierpnia 2023 r. we Franciszkowie w domostwie znanej i lubianej
projektantki mody Barbary Dumariskiej odbyt sie plener fotograficzny pasjonatéow
fotografii oraz modelingu rekonstrukcyjnego, ktérego ktoérej tematem byli
Stowianscy Bogowie i Demony. Uczestnicy Starfestu beda mogli obejrze¢ zdjecia z
wspomnianej sesji, podczas trzydniowej oraz spotkac sie z autorami i modelami,
podczas wernisazu. Go$émi specjalnym wernisazu, beda pisarz i rodzimowierca
Franciszek Pigtkowski, oraz Barbara Dumarnska. W planach skromny poczestunek,
oraz mozliwoé¢ pozyskania reprodukcji niektérych z wystawianych zdjec.

15.30
Konkurs "Pokaz mody" (Arena)
Uwielbiamy przebieranki! im wiecej fatataszkow tym lepszy efekt ;)

16.00

Koncert: zespolu Akiharu Idols (Scena)

Specjalnie dla wszystkich entuzjastow mangi, anime oraz zwlaszcza milosnikéw
idolek na scenie zagoszcza czlonkinie grupy Akiharu - Uru i Aura! Akiharu to zespoét
cosplayowo-taneczny, ktéry w pelni oddaje hotd swiatu Love Live! Od 2018 roku
tworza niezapomniane nagrania i blyszcza na réznorodnych wydarzeniach
popkulturowych. Poprzez swoja pasjonujaca dzialalnoé¢ krzewia mitoé¢ do sztuki
tanecznej oraz sztuki cosplayu. Jesli wiec odnosisz przyjemnosé z ktéregokolwiek z
tych elementéw - ich live show to absolutny "must-see"!

Szorty w kosmosie - krotki przeglad fantastycznych krétkich metrazy - Krystian
Drozd (Sala konferencyjna B1)

Kino fantastyczne kojarzy sie gléwnie z petnometrazowymi, wysokobudzetowymi
filmami. Jednak krotsze filmy, ktére nie majg takich srodkéw na produkcje, nie
ustepuja swoim dluzszym odpowiednikom szczegdlnie pod wzgledem pomystow.
Ta prelekcja bedzie wtasnie o nich.

Dreczenie personelu latajacego - mjr lek. Magdalena Kozak (2h) (Sala
konferencyjna B2)

Czyli co czeka Lois Lane podczas lotu z Supermanem na duzych wysokos$ciach i jak
zwykli $miertelnicy musza sie do czegos takiego przygotowywac.

Anna Brzeziniska - spotkanie autorskie(Antresola)

Pisarka i mediewistka, trzykrotna laureatka Nagrody im. Janusza A. Zajdla,
najbardziej prestizowego polskiego wyrdznienia dla twércow fantastyki, autorka
opowiadan i powiesci, w tym bestsellerowych , Cérek Wawelu” i ,,Zmierzchu $wiata
rycerzy”.

Nowa fala w polskim science fiction - panel dyskusyjny (Sala Hala A2)

Maszyny, dylematy moralne, rozwdj Al. Jak obecnie wizje autoré6w maja sie¢ do
rzeczywistosci, i jak moze to wyglada¢ w przysziosci.Panelisci: Agata Suchocka,
Maciej Bartosz Kruk, Marta Sobiecka, Anna Nieznaj.

Szermjeze - pokaz i warsztaty szermierki scenicznej (1,5h) (Arena)



Widowiskowe ruchy jak z WiedZmina, spektakularne pojedynki niczym =z
Gwiezdnych Wojen i ekscytujace walki rodem z Piratéow z Karaibéw - grupa
szermierki scenicznej Szermjeze pokaze Wam na zywo, jak dziala ta magia, dzieki
ktorej ogladamy sceny walki w filmach i serialach z zapartym tchem. Na poczatek
zaprezentujemy Wam kilka scenicznych pojedynkéw w naszym wykonaniu.
Nastepnie w czeSci warsztatowej przekazemy chetnym podstawy walki scenicznej i
pomozemy stworzy¢ wlasng, krotka choreografie z uzyciem mieczy treningowych.
Zapraszamy!

Warsztaty z robienia mandalorianiskiej zbroi - Manda'Yaim (2h) (Strefa
warsztatow hala C)
Warsztaty z tworzenia replik mandalorianskich zbroi.

Turniej w gre Kingdomino Prehistoria (Foxgames)- 3k6 kolektyw (Games Room)
Przenieécie sie w czasie do epoki kamienia. Podejmijcie wyzwanie i sprébujcie
okietzna¢ ogierr wulkanicznej lawy. Zapanujcie nad zZywiotem, by roznieci¢ plomien.
Zbierajcie cenne zasoby: ryby, krzemienie, grzyby i mamuty, by rekrutowaé
nieustraszonych jaskiniowcéw, zdobywac trofea i poszerza¢ tereny lowieckie.
Pamietajcie, by nie igra¢ z ogniem - niekontrolowany moze sia¢ zniszczenie. Niech
Wasze plemiona rosna w site!

SwitlanaTaratorina - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stow,
wzigé autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!

Urbex History! - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stow,
wzig¢ autograf, zrobic fotke, zapraszamy!

17.00

Spektakl Nowego Cyrku Zgubowisko Fundacji Sztukmistrze (przed Scena)
~Zgubowisko” jest spektaklem familijnym, stworzonym dla widzéw w kazdym
wieku. Opowiada o poszukiwaniu wlasnej drogi, o cyrku oraz samych twoércach,
ktérzy wybrali sie¢ w pogori za marzeniami. Opowiada o wytrwalosci, Scierajacej sie
ze zniecheceniem. Opowiada o poszukiwaniu swojego miejsca. Opowiada o czyms,
co zagubilo sig, aby méc sie gdzies odnalezé. Poprzez zonglerke, taniec w powietrzu
i akrobatyke kwartet artystow przenosi widzéw do fantasmagorycznego Swiata, w
ktérym wszystko jest mozliwe, znoszac tym samym granice wyobrazni. Inspiracja do
stworzenia dziela byla ksigzka Shauna Tana ,, The lostthing”.

Konwenty fantastyczne w innych krajach - Elzbieta Gepfert(Sala konferencyjna
B1)

Jak wygladaja konwenty w innych krajach? Czy r6znia sie od naszych? Jak wyglada
Worldcon, a jak Eurocon? A przede wszystkim: jak wyglada Discworldcon,
szczegdlny konwent dla fanéw Swiata Dysku. Gildie, maskarady, goscie i nie tylko...

Marcin Przybylek - spotkanie autorskie (Antresola)



Marcin Sergiusz Przybylek (ur. 1968), znany takze jako Martin Ann / Martin Ann
Drimm, lekarz medycyny, wieloletni pracownik koncernu farmaceutycznego, trener i
konsultant biznesowy, wizjoner, filozof. Autor sagi science fiction ,Gamedec”,
antyporadnika dla menadzeréw ,Sprzedaz albo $mier¢?!”, futurystycznego
kryminatu , CEO Slayer”, powiesci ,Kalina i Kaj. Ksigzka teoretycznie dla dzieci”,
zbioru anegdot dla graczy ,Grao Story”, epickiej dylogii ,Orzet Bialy” oraz
»,Symfonii zycia”. We wrzedniu 2021 roku wydana zostala przez AnsharStudios
oparta na jego prozie gra wideo ,Gamedec”. Pyramid Games rozpoczeto prace nad
gra wideo ,CEO Slayer”. Aktorsko realizuje sie¢ w serialu "19+" (rola Aleksa).
Zainteresowany psychologicznym, technologicznym oraz finansowym rozwojem
ludzkosci, rozwija swoje wizje w ksiazkach, wykladach i podczas szkoleri. Od
trzydziestu szeSciu lat w zwigzku z Zona Anng, z ktéra maja dwudziestoletnig corke,
Kaline.

Czy oskarzony przyznaje si¢ do winy? - Meeeeeeeee. Czyli procesy zwierzat i inne
Slepe uliczki Temidy - Kamil Wilkos(Sala Hala A1)

Pewien styczniowy dziefi w Falaise roku Pariskiego 1386 w mieScie poruszenie
szykuje sie egzekucja, mistrz malodobry przygotowal juz bogaty repertur od
wleczenia po ziemi po spalenie na stosie. Stowem dzienn jak codzien
w $redniowiecznym mieécie, ale czy na pewno ? No jest jeden zasadniczy szczegol,
ot6z na szafot prowadzona jest $winia ubrana w ludzkie szaty... Co tu duzo moéwié
nie brak w historii prawa sytuacji absurdalnych i slepych uliczek rozwoju za$ ich
eksploracja potrafi by¢ fascynujaca. Bo w koncu prawnik nie musi by¢ nudnym
panem w garniturze :)

Czerpanie z popkultury na sesjach RPG - Wojciech Rzadek (Sala Hala A2)

Twarde prawo (sesja RPG) - Jakub Zapala (Games Room)

System: Dwory Korica Swiata; Opis: W uporzadkowanym spoteczeristwie kazdy zna
swoje prawa i powinnosci. Gra o urzedy, przywileje i wladze toczy sie wedlug
ustalonych zasad. Kto je zlamie, tego nazywa sie glupcem i nie zaluje jego losu. Jesli
przy tym da sie ztapa¢, moze zosta¢ ukarany, bo taki jest porzadek rzeczy. Prawo jest
prawem, nawet gdy bywa twarde i okrutne. Co jednak sie stanie, kiedy w jego tryby
da sie pochwyci¢ jeden z Waszych przyjaciél? Zwlaszcza, gdy za drobne uchybienie
grozi¢ mu bedzie Smier¢!

Warsztaty w Pazaaka - Manda'Yaim (3h) (Games Room)
Warsztaty z gwiezdnowojennejkarcianki o nazwie pazaak znanej z serii gier Rycerze
Starej Republiki.

Anna Brzezinska - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wzigc autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!

Turniej Counter Strike 1.6 (Strefa Gier Wideo)

Counter-Strike 1.6 to zacieta rywalizacja druzyn w popularnej strzelance
pierwszoosobowej, gdzie gracze walcza o przewage jako terrorysta lub
antyterrorysta w réznorodnych mapach i trybach rozgrywki. To dynamiczne



wydarzenie przycigga pasjonatéw e-sportu z calego Swiata, ktérzy wykorzystuja
swoje umiejetnosci taktyczne, celno$¢ i wspélprace z zespolem, aby siegnaé po
zwyciestwo.

17.30
Pro Antica Legio XIIII Gemina Martia Victrix
Prezentacja uzbrojenia rzymskich legionistow, pokaz walki i musztry.

18.00

Konkurs Cosplay (2h) (Scena)

Konkurs Cosplay polega na rywalizacji miedzy uczestnikami, zwanych
Cosplayerami, ktérzy wecielaja sie w postacie z réznych mediéw, takich jak filmy,
seriale, komiksy, gry, anime czy ksigzki. Gléwnym celem konkursu jest
zaprezentowanie niesamowitych Kkostiuméw, charakteryzacji oraz umiejetnosci
aktorskich, ktére pozwola uczestnikom jak najdokiadniej odwzorowaé wybrane
postacie. Jesli kochacie tworzy¢ lub oglada¢ niesamowite kostiumy, wciela¢ w role
bohateréw z réznych $wiatéw i przenosi¢ w Swiaty fantazji, to ten konkurs jest dla
Was!

Czy skoniczymy w mrocznej dystopii zarzadzanej przez Sztuczna Inteligencje? -
Leszek Cibor (Antresola)

Omoéwimy zagadnienie zagrozen Sztucznej Inteligencji gléwnie z perspektywy
psychologicznej i socjologicznej. Jesli dziela takie jak "Her" czy "Blade Runner 2049"
albo "Raport Mniejszosci" Philipa Dicka oraz inne, ktére pokazuja relacje cztowieka
z komputerem, to jest to prelekcja dla Ciebie. Rozwazymy jak daleko juz dzisiaj
jesteSmy w relacjach para-ludzkich z Al i jak daleko zabrniemy w przeciagu paru
najblizszych lat. No i ostatecznie rozwazymy jakie to moze mie¢ skutki dla
spoleczeristwa.

Spotkanie o premierowej antologii Epidemie - Wojciech Sedefiko (Sala
konferencyjna B2)

Ukazujaca sie na Starfest antologia polskiej fantastyki EPIDEMIE jest jubileuszowa,
piecdziesigta antologia fantastyki, zredagowana przez Wojtka Sederike. Pierwsza
byly "Wizje alternatywne" w 1990 roku. Potem antologie ukazywaly sie w réznych
wydawnictwach, z polska fantastyka, amerykanska, angielska, rosyjska.

EPIDEMIE to antologia polskiej SF i fantasy, skladajaca si¢ z niepublikowanych,
pisanych specjalnie do niej opowiadan. ZnaleZli sie w niej autorzy réznych pokolen,
nagradzani i z dorobkiem, i tacy, co dopiero dobijaja si¢ do grona pisarzy uznanych.
Moze dlatego takie przekrojowe i miedzypokoleniowe antologie tak podobaja sie
czytelnikom?Tematem przewodnim tej antologii sa epidemie, zarazy, choroby i ich
wplyw na oblicze znanego nam $wiata. I nie, nie bedzie nic o covid. Temat jest
niezwykle szeroki, powstaly do antologii opowiadania poruszajace, sktaniajace do
mys$lenia, ale i lekkie, wrecz humorystycznie traktujace powazny przeciez temat.Tym
razem w obszernym zbiorze znalazlo sie 15 autoréw Pawet Majka, Agnieszka Halas,
Wojciech Szyda, Wojciech Gunia, Jacek Sobota, Tadeusz Oszubski, Krzysztof
Rewiuk, Mikotaj Maria Manicki, Pawet Dybala, Agnieszka Fulifiska, Marek



Zelkowski, Magdalena Anna Sakowska, Andrzej Miszczak, Jan Maszczyszyn, Marta
Sobiecka.

Agnieszka Halas - spotkanie autorskie(Sala konferencyjna B1)

Rocznik ‘80, z wyksztalcenia doktor nauk biologicznych, aktualnie tlumaczka
i autorka fantastyki. Od maja 2021 r. wspétredaguje (wraz z Marcelim Szpakiem)
dzial prozy zagranicznej w ,Nowej Fantastyce”. Nalezy do Stowarzyszenia
Ttumaczy Literatury i do zeriskiej grupy literackiej Harda Horda. Spod jej pidra
wyszly: cykl powieéciowy Teatr wezy (jego piaty i ostatni tom, Czerni nie zapomina,
otrzymal w 2021 r. Nagrode im. Janusza A. Zajdla), liczne opowiadania (trzy z nich
mozna znalezZ¢é w antologiach Harda Horda, Harde Basnie i Inne nieba, ktére ukazatly
si¢ nakladem Wydawnictwa SQN), zbiory opowiadann Miedzy otchlania a morzem
(2004), Po stronie mroku (2012) i Swierszcze w soli (2023) oraz powiesé¢ Olga i osty
(2016) nominowana do Nagrody im. Jerzego Zulawskiego.

Self-publishing jako sposdb na zycie - Leszek Bigos (Sala Hala A1)
Czy na samowydawaniu da sie zarobi¢? Czy z pisania da sie zy¢? Tak, ale... nie ma
nic za darmo. Przekonaj si¢, czy NAPRAWDE chcesz zosta¢ zawodowym pisarzem.

Jak to jest by¢ MG, dobrze? - Michal Ysil Kwiatkowski (Sala Hala A2)

To nie jest tak, ze dobrze, czy niedobrze. A tak calkiem na serio - zapraszam na
prelekcje starego Mistrza Gry, ktéory opowie jak to jest by¢ MG. Prelekcja
przeznaczona gléwnie dla mtodych MGoéw, ale takze dla starych wyjadaczy, ktérzy
chetnie dorzuca swoje pie¢ groszy czy skonfrontuja poglady. Chetnie podziele sie
swoimi do$wiadczeniami, odpowiem na pytania i wspélnie z Wami pochyle sie nad
problematyka trudnej profesji jaka jest bycie $wiatotworca, odtwoérca i organizatorem
RPG6é6w w jednym.

Konkurs "Cebulowa bitwa" (Arena)
Cebula to skarb, wygrywa ten kto najdtuzej utrzyma swoja.

Turniej w gre Architekci 7 cudéw swiata (Rebel) - 3k6 kolektyw (Games Room)
Wociel sie w jednego z najwiekszych architektéw w dziejach i pozostaw $lad na
kartach historii, wznoszac cud, ktéry przyémi dokonania innych! Madrze wybieraj
sojusznikow, inwestuj i obserwuj z duma, jak Twoja budowla nabiera ksztattow.

Prezentacja gry Unmatched Adventures: Opowiesci niesamowite (Ogry Games) -
3k6 kolektyw (Games Room)

Unmatched Adventures: Opowieéci Niesamowite to zupelnie nowa odslona
popularnej serii pojedynkowej. Tym razem w rece graczy trafia samodzielna
kooperacyjna gra zawierajaca takze wariant solo. W Opowiesciach Niesamowitych
gracze mierzg sie ze zloczynicami oraz ich niegodziwymi pomocnikami.

Marcin Przybylek - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stéw,
wzigc autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!



Turniej Tekken 3 (Strefa Gier Wideo)

Przezyj niesamowite emocje w turnieju Tekken 3! Wciel sie w niezwyktych
wojownikéw, opanuj kombinacje cioséw i specjalne ataki, by stana¢ na szczycie.
Dotacz do walki, poczuj rywalizacje i zdobad? tytut Kréla Zelaznej Pigsci!

18.30

Warsztaty walki mieczem dlugim - "Czart" Klub Szermierki Historycznej (1,5h)
(Arena)

Klub szermierki historycznej Czart Lublin zaprasza na warsztaty walki mieczem
dlugim. W ciggu 90 min uczestnicy poznaja podstawy postugiwania sie ta
sredniowieczng bronig.

19.00

Dlaczego polskie kino fantastyczne prawie nie istnieje? - panel dyskusyjny (Sala
konferencyjna B1)

Zapraszamy na panel dyskusyjny poswiecony specyfice kina fantastycznego w
Polsce. Najbardziej dochodowe produkcje filmowe wychodzace z Hollywood maja
tematyke fantastyczna, Wladca Pierscieni, Avatar czy filmy o superbohaterach ciesza
sie popularnoscia na calym $wiecie, rowniez u nas. Dlaczego wiec w Polsce prawie
nie tworzy sie filméw tego typu? Odpowiedzi dostarcza panelisci: Mirella
Zaradkiewicz, Bartosz M. Kowalski, Krystian Drozd.

Groteska i absurdem. Rodzaje humoru w fantastyce - Lukasz Kucharczyk (Sala
konferencyjna B2)

Fantastyke humorystyczng mozna wuzna¢ za istotny podgatunek literatury
fantastycznej. Stalo sie tak, co oczywiste, gléwnie za sprawa twoérczosci
Terry’egoPratchetta, ktérego powiesci pod warstwa szeroko rozumianego humoru
kryja wiele senséw natury filozoficznej i socjologicznej. Prelekcja bedzie dotyczy¢
twoérczosci polskich i zagranicznych autoréw oraz tego w jaki sposéb operuja oni
komizmem na kartach swoich utworéw. Na ile prezentowany przez nich humor jest
rzeczywiscie zabawny a na ile zabiegi te staja sie "krindzowe".

AndrzejPilipiuk - spotkanie autorskie (Antresola)

Andrzej Pilipiuk (1974) to czlowiek z przesztosci. Niestrudzony tropiciel ciekawostek
z lamusa. Kolekcjoner nagréd literackich, ktéry z pisania z pasja uczynit swéj sposéb
na zycie. Autor na swoim koncie ma juz 38 ksigzek (Fabryka Stow), 19 toméw
kontynuacji przygéd Pana Samochodzika pod pseudonimem Tomasz Olszakowski
oraz sentymentalny album ,Wojslawice - skarby naszej pamieci; wspomnienie
o miasteczku”.

Kiedy ogarnie Cie szal - berserkerowie i wilkolaki wsrod Wikingéw - Mariusz
Wlodek Wlodarczyk (Sala Hala A1)

Opowies¢ o roli berserkerow i wilkolakéw w $Sredniowiecznej Skandynawii
z odwolaniem do popkultury.

O tym, dlaczego nie jest latwo napisa¢ (dobra) powies¢ fantasy - Cezary
Czyzewski (Sala Hala A2)



Co sprawia, ze jedna powie$¢ oceniamy jako dobra, a druga nie? Dlaczego wiele oséb
twierdzi, ze science-fiction jest lepsza od fantasy? I dlaczego nie maja racji? Na te
i podobne tematy porozmawiamy w calkowicie subiektywnej prelekcji na ktora
serdecznie zapraszam.

Warsztaty aktorskie - Qki (stoisko NanoKarrin)

Uwaga, ¢wiczenia improwizacyjne! Sp6zniasz sie do pracy, kupujesz samochéd,
amoze mama wpada z niezapowiedziang wizyta? Spokojnie, razem jako$
wybrniemy z tej sytuacji!

Agnieszka Halas - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podej$¢, zamieni¢ kilka stéw,
wzigé autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!

Turniej Quake 3 Arena (Strefa Gier Wideo)

Przygotuj sie na pelne akcji starcie w turnieju Quake III! WejdZz do Swiata
intensywnych strzelanin, gdzie szybkoé¢ i precyzja sa kluczowe. Wybierz swoja
postaé, uzbrojenie i zmierz si¢ z innymi graczami w dynamicznych arenach. Czy
potrafisz przetrwac w tej bezlitosnej walce o przetrwanie? Dolacz do turnieju Quake
III i pokaz swoje umiejetnosci jako mistrz strzelanin!

20.00

Polskie komiksy postapo - spotkanie z tworcami serii W.E. - Hubert Ronek (Sala
konferencyjna B1)

Twoérca komikséw, rysownik i scenarzysta. Pochodzi z Tomaszowa Mazowieckiego,
obecnie mieszka i tworzy w Lublinie. W swoim dorobku ma tysigce plansz
komiksowych i rysunkéw, publikacje w albumach, antologiach, podrecznikach,
magazynach i prasie (gtéwnie dla mlodszych czytelnikéw, np. "Kumpel", "Victor
Junior", czy "Hop i Siup"). Rysownik znanych ogélnopolskich programéw
edukacyjnych, np. "Szkola bez przemocy" pod patronatem Prezydenta RP,
komiksu"Sieci@ki" Fundacji Dzieci Niczyje, czy komiksu “SuperMOC
POMAGANIA” pod Patronatem Pierwszej Damy.

Obecnie zawodowy czas poswieca rysowaniu dwoéch serii  historyczno-
przygodowych: "Wojenna odyseja Antka Srebrnego" oraz “Aga, Adam i Hamlet na
tropie tajemnic”. Roéwnolegle tworzy autorska serie “W.E.” dla starszych
czytelnikow.

Jeszcze o gnozie - Radek Rak (Sala konferencyjna B2)

Gnoza towarzyszy kulturze zachodu od péznego antyku, podwazajac nieustannie
obowiazujace porzadki myslowe. Stanowi nie tylko zbidr mitéw (antymitéw?)
i barwnych spekulacji, ale tez lustro, w ktérym gléwnonurtowe idee moga
znajdowac swoje odbicie. W czasie prelekcji sprobujemy okresli¢, czym gnoza jest,
a czym nie, jak mozna ja podzieli¢, a takze w jaki spos6éb gnoza jest obecna w naszym
codziennym zyciu i kulturze, zwlaszcza w fantastyce.

Franciszek Piatkowski - spotkanie autorskie (Antresola)



Maz Karoliny, tata Zuzanny i Zofii, z wyksztalcenia prawnik, z zawodu adwokat, z
zamitowania bloger podrézniczo-kulinarny, z wyznania rodzimowierca stowianski i
zerca w lubelskiej grupie rodzimowierczej Krucze Gniazdo. Z pasji pisarz i autor
serii powiesci w stylu stowianskigourbanfantasy zgromadzonych pod nazwa
Uniwersum Powiernika, na ktoéry skladaja sie seria czterech powiesci: ,Powiernik”,
»~Widzacy”, ,Obroncy” i "Wybrani" oraz dwa zbiory opowiadan ,Powiernik -
Bogowie i stwory” oraz "Widzacy-Bogowie i Stwory". Miloénik wszelkich podrézy,
klimatéw $rédziemnomorskich i latynoamerykariskich, owocéw morza i historii, z
naciskiem na historie dawnych Stowian. Muzycznie osadzony w neoprogrocku,
powermetalu i folku oraz wszelkich odmianach wyzej wskazanych stylow
muzycznych.

Czy fantastyka ma plec? - panel dyskusyjny (Sala Hala A1)

Rozmowa panelistow o podziale literatury na meska i kobiecg. O tym, czy autorzy
pisza z mysla o danej plci i jak to widzg czytelnicy.Panelisci: Lestaw Chowaniec,
Izabela Redesiuk, Agnieszka Hatas, Marcin Przybytek.

Monster Design na potrzeby sesji RPG - Michatl Gralak (Sala Hala A2)

Prelekcja o sztuce tworzenia przerazajacych potworéw do gier RPG. Laczac wiedze z
zakresu filozofii horroru, conceptartu i game designu przejdziemy przez kilka
etapéw tworzenia, a nastepnie implementowania strasznych i intrygujacych bestii
wprost do kreowanych przez nas historii.

Slonfice Averlandu - LARPowa bitwa w Swiecie Warhammera Fantasy - pokaz
i Q&A (Arena)

Storice Averlandu to grupa larpowa odtwarzajaca formacje weteranéw w barwach
imperialnej prowingji Averland. Uzbrojenie, stréj i pancerz wzorujemy na opisach
i figurkach oddzialéw imperialnych ze $wiata Warhammera, uzupelniajac inspiracje
o zrodla dotyczace renesansowej formacji lancknechtéw. Stosujemy niemiecka
komende, bardzo wazne sg dla nas musztra i dyscyplina.

Turniej w gre At the office (Trefl) - 3k6 kolektyw (Games Room)

Przygoda w biurowym labiryncie! Codzienno$¢ pracownika biurowego to nielatwe
wyzwanie. Trudne zadania do wykonania, wieczne spotkania, wyscig z czasem
i goniace deadline'y. Wszystko to skomplikowane jeszcze bardziej przez koniecznosé
znalezienia czasu na kawe i plotki o sprawach stuzbowych i prywatnych. W grze "At
the Office" stajesz przed zadaniem zarzadzania swoim zespolem w tym trudnym
Swiecie biurowych intryg.

Gra TwoRooms and a Boom- Jan Zdunkiewicz (Games Room)

TwoRooms and a Boom to gra socialdeduction, ktérej rozgrywka miesci sie w czasie
10 minut (zazwyczaj), a gra¢ w nig moze nawet 30 os6b! Na poczatku jest dos¢
prosto, z czasem bedziemy dodawac¢ nowe role. Jest to bardzo wyjatkowa jakby
planszoéwka i super zabawa. DLA KOGO? Dla kazdego chetnego w wieku 16+, fani
planszowek i dobrej gry, doSwiadczenie niewymagane.

Wolne Granie (noc) (Strefa Gier Wideo)



Skorzystaj z mozliwosci grania na przygotowanym dla Ciebie sprzecie i wybrana
gre. Czekaja Cie niezwykle wrazenia!

Mlodzi Ognia! - pokaz fireshow - Fundacja Sztukmistrze (przed gléwnym
wejsciem)

Fireshow w wykonaniu Fundacji Sztukmistrze, to gwarant widowiskowej atrakgji,
ktérej dlugo nie zapomnicie! Czeka na Was ognisty spektakl pelen energicznej
pirotechniki.

20.30

Koncert zespolu Weljar (Scena)

Weljar to projekt inspirowany czasami prastowianskimi i szamanizmem, ktéry
powstal z tesknoty za bliskoscia natury oraz tkwigcej w niej sily pierwotne;.
Tworzymy muzyke melancholijng z pogranicza folku oraz ambientu. Weljar na
scenie to nie tylko koncert. To rytual. Przyzywamy dla naszych stuchaczy Swiat
starych slowianiskich bogéw. Towarzysza nam opowieéci o topielicach, gonie,
mitosci, nienawiSci i $mierci wySpiewane przez trzy wiedZmy. Oprocz muzyki,
Weljar opowiada swoje historie obrazem. Jezeli pozwalaja na to warunki techniczne,
mozemy wyswietli¢ wizualizacje przygotowane specjalnie do kazdego utworu.

21.00

Okolofantastyczna replika Lubelskiego Festiwalu Filmowego - Krystian Drozd
(2h) (Sala konferencyjna B1)

Selekcja najciekawszych filméw o tematyce okolofantastycznej pokazywanych
w ciagu szesnastu edycji Lubelskiego Festiwalu Filmowego.

Druzynowy konkurs wiedzy o Star Wars - Manda'Yaim (2h) (Sala konferencyjna
B2)

Konkurs wiedzy o Star Wars, w ktérym druzyny do 3 oséb zmierza sie z pytaniami
zaréwno z kanonu jak i tzw. Legend.

Dojrzale wizje kontaktu w literaturze SF - Istvan Vizvary (Antresola)

Wiele z naszych fantazji dotyczy kontaktu z obcymi formami zycia. Czasami
przybiera on posta¢ walki o przetrwanie, czasami intelektualnej przygody. Niekiedy
jednak obcy sa tak obcy, ze o zadnym kontakcie nie ma mowy. Te historie mozna
odczytywaé zaréwno doslownie, jak i metaforycznie: obydwie te mozliwosci
owocuja waznymi refleksjami. Warto o nich opowiedzie¢.

Lovecraft - geniusz czy szaleniec? Zmierzmy sie z mitem ojca pradawnej grozy -
Jarostaw Dobrowolski (Sala Hala A1)

Co stoi u zZrédel mitologii Cthulhu? Czy samotnik z Providence byl czlowiekiem
chorym, czy tez stal si¢ produktem swoich czaséw oraz niezwyklej sytuacji
rodzinnej, w ktorej sie znalazt? Podczas prelekcji spojrzymy krytycznym okiem na
jego historie oraz jego twoérczosé. Zastanowimy sie tez, w jaki sposéb Wielcy
Przedwieczni przetrwali w popkulturze do dnia dzisiejszego i dlaczego zostana
Z nami po wsze czasy.



Baby nie umieja w saj-faj, czyli potrzymaj mi piwo - Sci-fi i cyberpunk z kobiecej
perspektywy - Agata Suchocka (Sala Hala A2)

Czy do napisania dobrej powiedci z gatunku sci-fi potrzebna jest twarda wiedza
techniczna? Czy tylko &ciste, "meskie umysty" sa w stanie wykreowa¢ wiarygodna
fantastyke naukowa? I czy w ogole istnieje co$ takiego, jak plec literatury? Wszyscy
znamy hasto "literatura kobieca" - czy w takim razie science fiction jest gatunkiem
meskim? Mity na temat "saj-faja" obala Agata Suchocka, autorka powiesci "DICE"
i opowiadania "Nitro" w zbiorze "Cyberpunk Girls".

Konkurs "Eapki/nézki w gore" (Arena)
Gra druzynowa, tapcie sie po 5 os6b i wskakujcie na ring!

Hubert Ronek - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stow,
wzigé autograf, zrobic fotke, zapraszamy!

Franciszek Piatkowski - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wzigé autograf, zrobic¢ fotke, zapraszamy!

Nocne Granie w strzelanki (noc) (Strefa Gier Wideo)
Skorzystaj z mozliwosci grania w strzelanki na przygotowanym dla Ciebie sprzecie
i w wybrang gre. Czekaja Cie niezwykle wrazenia!

21.30

Luzne walki piankowe (Arena)

Luzne walki piankowe to okazja do nauki walki, jak i rozwiniecia swoich
umiejetnosci fizycznych pod czujnym okiem mistrzow.

22.00

W chorym umys$le autora, czyli inspiracje pisarzy horroréw - Max Dieter(Sala Hala
Al)

Poszukiwanie Zrodel inspiracji pisarzy grozy na podstawie wtasnej tworczosci.

Stow kilka o yuri na polskim rynku mangowym - Tomasz Syta Szyszka(Sala Hala
A2)

O ile terminy isekai, ... czy ... nie pozostawiaja watpliwosci. Jednak przy terminach
takich jak yuri, GL czy shoujo-ai jest sporo watpliwosci. Sprobuje oczami fana
przyjrzec sie gatunkowi oraz sytuacji mangi yuri na polskim rynku.

Celny strzal (sesja RPG) - Jakub Zapala (Games Room)

System: Dwory Kornica Swiata; Opis: Kazdemu zdarzy sie ponieé¢ emocjom i zrobié
co$ bez namystu. Krzyknaé w ekscytacji. Spoliczkowaé rywala. Wyzwac nawet kogo$
na pojedynek. Waszej przyjacidlce zdarzylo sie jednak wypali¢ z pistoletu do
kochanka. Syna grafa, jesli mamy juz by¢ $cisli. To bedzie mialo konsekwencje. Moze
uda Wam sie pomdc jej unikngé tych najpowazniejszych. A przynajmniej uciec, nim
sprawy wymbkna sie spod kontroli.



NIEDZIELA

9.00

Otwarcie Strefy Wystawcow (Hala C)

Zapraszamy do strefy zlozonej z blisko 200 stoisk, na ktérych znajdziecie gadzety,
ksiazki, komiksy, koszulki, gry, bizuterie i wiele innych. Swietna przestrzen, by
obejrzec fajne rzeczy i zostawic tu troche pienigzkéw. Kupuj dla siebie, dla rodziny,
dla przyjaciét. Zbliza sie¢ Gwiazdka i Sw. Mikotaj, a to wspaniata okazja, aby kupi¢
prezenty na te wilasnie okazje.

Wszystkie kobiety Sandersona - Anna Studniarek (Sala konferencyjna B2)
Brandon Sanderson zadebiutowal prawie 20 lat temu "Elantris", a od tego czasu
opublikowatl okoto 20 powiesci, mikropowiesci i komikséw z uniwersum Cosmere,
jak réwniez kilkanascie powieéci dla dzieci i miodziezy. I od samego poczatku
wjego tworczosci duza role odgrywaja postacie kobiece, ktére nie sa jedynie
ozdobnikami, ale gtéwnymi bohaterkami wplywajacymi na fabule na réwni
z postaciami meskimi. W swojej prelekcji omowie, jak przez te 20 lat zmienil sie
spos6b, w jaki Sanderson tworzy swoje bohaterki, od dos¢ irytujacych i papierowych,
po pelnowymiarowe, gtebokie i skomplikowane

Instrukcja przetrwania w renesansowym mieScie - Alicja Janusz (Sala
konferencyjna B2)

Dzi$ udajac sie do obcego miasta, sprawdzamy gléwnie, czy nasz hotel jest blisko
centrum, czy jest parking albo dobry dojazd do dworca, no i ewentualnie, po ktérych
ulicach nie wlbczy¢ sie nocami. Kiedy$ tak tatwo nie bylo i mozna bylo dostaé¢ po
ryju zaraz za brama - i to w majestacie prawa! Jesli wiec ciekawi Cie, jak unikna¢
klopotéw w miastach renesansowej Europy, a przy okazji chcesz pozna¢ absurdalne
przepisy miejskie, ta prelekcja jest dla Ciebie!

Fabryki w kosmosie - Kamil Muzyka (Antresola)

Gornictwo kosmiczne, produkcja kosmiczna i przemystowe systemy kosmiczne od
lat rozpalaly wyobraznie futurologéw oraz fantastow, zarazem stanowigc temat
rozwazan nad przyszlosciag dziatalnosci czlowieka w przestrzeni kosmicznej oraz
prawa kosmicznego. Prelekcja bedzie omawia¢ gléwne zatozenia produkcji
kosmicznej z wykorzystaniem surowcoéw i warunkéw pozaziemskich.

Psychologia Odwlekania - Jak odzyska¢ zaufanie do samych siebie? - Leszek
Cibor (Scena)

Kazdy z nas prokrastynuje, nie zawsze jednak jest to dziatanie pozytywne. Frustracja
zwiazana z ciggle odktadanymi planami lub dziwny schemat autosabotazu wtasnych
dazenn potrafi w przeciaggu dziesigtek lat doprowadzi¢ do sytuacji w ktorej
przestajemy ufa¢ samym sobie. Znowu sobie co$ zaplanujemy "od poniedziatku" ale
z tylu glowy wiemy, ze nawaliliémy tyle razy, ze otwieramy sobie juz furtke na
nadchodzaca porazke. Nie ufamy sobie, przez co ciezko nam przesta¢ odwlekac.
Przyjrzymy si¢ najczestszym  schematom  psychologicznym  zwigzanym
z prokrastynacja oraz temu co mozemy z tym zrobié.



XIX-wieczne drzeworyty japonskie - Patrycja Maczynska i Grzegorz Ciecka (2h)
(Sala Hala A1)

Prelegenci opowiedza o sztuce drzeworytnictwa w oparciu o swoja kolekcje
drzeworytéw japonskich Hokusai i innych Ukiyo-e oraz dla poréwnania polskich
drzeworytéw ludowych z tego samego okresu.

Péjdziemy na ryby, czy polatamy szybowcem? Dziwne (albo i nie) tematy mang
i anime - Tomasz Syta Szyszka (Sala Hala A2)

Tematem wielu mang i anime sa nietypowe sporty albo rézne hobby. Czesto te
aktywnosci realizowane sa w szkolnych klubach. Krétki i subiektywny przeglad
takich pozycji.

Pojedynki na miecze piankowe (Arena)

Niezaleznie od tego, czy jeste$ poczatkujacym wojownikiem, czy doswiadczonym
mistrzem - podejmij wyzwanie i zmierz sie¢ w prawdziwym pojedynku na miecze
piankowe.

Wolne Granie (7h) (Strefa Gier Wideo)
Skorzystaj z mozliwosci grania na przygotowanym dla Ciebie sprzecie i wybrana
gre. Czekaja Cie niezwykle wrazenia!

10.00

Tajemnice YouTube - spotkanie autorskie z Leszkiem Ciborem (Scena)
Prowadzacy kanat YouTube Przecietny Czlowiek. Od lat zwigzany ze srodowiskiem
fantastyki i gier RPG, organizator Grojkonéw, zalozyciel Bielskiego Klubu
Fantastyki, a obecnie miloénik popkultury wykorzystujacy zdolnosci narracyjne
Mistrza Gry w swojej zawodowej Kkarierze jako lektor, scenarzysta, autor
poradnikoéw, trener sprzedazy i moéwca publiczny. Chetnie porozmawiam
o wspolczesnej psychologii i grach fabularnych.

Jarostaw Dobrowolski - spotkanie autorskie (Sala konferencyjna B1)

Urodzony i wychowany na warszawskim blokowisku. Autor cyklu Krwiopijca. Jego
powiesci i opowiadania sa utrzymane w stylistyce dark i grozy, ale nie stronia od
cietego humoru i czesto sa komentarzem wspolczesnej rzeczywistosci. Prywatnie
zapalony motocyklista, emerytowany karateka i gracz RPG. Maz jednej Zony, ojciec
dwoch corek, alpha watahy owczarkéw niemieckich. Uwielbia oglada¢ horrory, sf,
od lat psychofan Gwiezdnych Wojen. Prowadzi fanpage na Facebooku pt. Jarek
Dobrowolski - wynurzenia, na ktérym recenzuje filmy, ksigzki, gry oraz prowadzi
podcast pt. Miedzy nami autorami.

Czy SI moze tworzy¢ sztuke? - Marcin Przybylek (2h) (Sala konferencyjna B2)

Czym jest sztuka? W jaki spos6b odbieramy piekno obrazu, muzyki, opowiesci? Jaka
role w naszych odczuciach odgrywaja geny i ewolucja? Czy istnieje sztuka, ktéra
przekracza uwarunkowania fizjologiczne? Jaka role w kreowaniu sztuki odgrywa
tworca? Czym jest dialog "tworca - odbiorca"? Jak "mysla" sztuczne inteligencje i co
moze z tego wynika¢ w obszarach twoéczosci? Jak kreacje SI moga wplynaé na



umysty odbiorcow? O tym wilasnie opowie Marcin S. Przybylek, tworca sag

"Gamedec", "Orzel Bialy", "CEO Slayera", "Symfonii zycia" i ksigzki "Gamedec: Love
&Hate", traktujacej wlasnie o sztucznych inteligencjach

Czemu Polacy malo czytaja? Stan czytelnictwa w Polsce - panel dyskusyjny
(Antresola)

Stan czytelnictwa w Polsce jest stabilny. Od kilku dekad Polacy czytaja mato. Mimo
wielu dzialarn wladz promujacych czytelnictwo, wskazniki nie bardzo chca drgna¢.
Dlaczego tak sie dzieje? Zapraszamy do dyskusji. Panelisci: Alicja Janusz, Andrzej
Pilipiuk, Katarzyna Wierzbicka, FLukasz Kucharczyk.

Ekonomiczne i prawne Swiatotwoérstwo - Maciej ToudiPitala (Sala Hala A2)
Chcesz by tw¢j $wiat miat ekonomiczny sens? Albo tworzy¢ ciekawy rys prawa?
Jak unika¢ bledéw, jak powstaja systemy prawne i ekonomiczne naprawde. Czy to
wazne by ekonomia §wiata miala sens?

Konkurs "Podloga to lawa!" (Arena)
Zabawa z dziecifistwa w wersji hard! zapraszamy w parach :)

Fucja na dworze Krdla Kaspiana X - Sztuka fan Fiction Warsztaty Fan Fiction -
Nieznane Kroniki Narnii - Mateusz Paczos i Dominika Krupa Saphir oraz Arisa
(2h) (Strefa warsztatow)

Jezeli jeste$ wielbicielem sztuki Fan Fiction a w wolnym czasie piszesz alternatywne
historie ulubionych postaci, to zapraszam do wziecia udzialu w warsztatach. Razem
stworzmy historie Lucji ,ktéra wraz z Kaspianem wrocila do Narnii na poktadzie
Wedrowca do $witu a tam zostala przyjeta na dwoér mtodego kréla. Niech rozkwitnie
mitos¢ lub ogiert wojny pochtonie kraj. Ta stronice kronik Narnii zapiszemy My, na
naszych warsztatach.

Turniej w gre Trucizna (G3) - 3k6 kolektyw(Games Room)

W pracowni alchemika bulgoca na ogniu trzy kociotki z eliksirami. Gracze kolejno
wrzucaja karty eliksirow do wybranych kociotkéw uwazajac przy tym, aby ich
zawarto$¢ nie wykipiata. Jedli gracz sprawi, ze suma wartosci wszystkich kart
znajdujacych sie w kociotku przekroczy 13, musi zabrac karty z kociotka. Otrzymane
karty sa na koniec gry zZrédlem punktéw ujemnych. Jednak zdobywajac wiekszosé
kart danego koloru, gracz moze zapewnic sobie odpornosé¢ na jego dzialanie.

Prezentacja gier wydawnictwa Smart Flamingo (6h) (Games Room)
Prezentacja nadchodzacych gier wydawnictwa: Candy Hunters i OhCrab.

10.30

Lubelska Szkota Jiu-JitsuTsubame- pokaz (Arena)

Jiu-jitsu jest tradycyjna japoniska sztuka walki wrecz, dostownie w jezyku japoriskim
oznacza ,lagodna, miekka sztuke" - sztuke ustepowania przed brutalng
i przewazajaca sila przeciwnika. Znajduje to zastosowanie szczegdlnie w walce



z przeciwnikiem silniejszym fizycznie, brutalnym lub uzbrojonym i w sposéb
zdecydowany zagraza naszemu zdrowiu lub zyciu.

11.00

W pogoni za cieniem - Karol Wéjcicki (Scena)

To opowies¢ o moich podrézach po Swiecie w poszukiwaniu najbardziej
wyjatkowego zjawiska astronomicznego jakim jest calkowite za¢mienie Storica. To
historia w ktorej przeplataja sie watki popularnonaukowe i podréznicze.

Bajki w Swiecie fantasy - jakie ksiazki wybieraé¢ dla naszych dzieci? - Monika
Litwinow i Mateusz Rogalski (Sala konferencyjna B1)

Monika Litwinow i Mateusz Rogalski poprowadza spotkanie dla rodzicow gdzie
w teorii i praktyce pokaza co i jak zrobi¢, aby zainteresowac dzieci czytaniem.

Michal Golkowski - spotkanie autorskie (Antresola)

Michat Gotkowski - rocznik 1981, relatywnie duzy przebieg, ale za to bezawaryjny
i bezwypadkowy. Naped na cztery kola, turbo, klimatyzacja i bogaty pakiet
wyposazenia wnetrza. Pisarz oraz poliglota. Z wyksztalcenia lingwista, z zawodu
tlumacz symultaniczny, z zamilowania historii wojskowosci i antropologii kultury.
Najszybsze piéro polskiej fantastyki. Debiutowal w nie tak znéw odleglym 2013
roku, od tego czasu zasypujac wydawnictwo iScie hurtowa iloScia co najmniej
dwoéch-trzechksiazek rocznie. Wcigz poszerzajacy sie zakres jego tematéw krazy
pomiedzy tematyka wojenng, thrillerem psychologicznym, groteska, powiescia
grozy, historia oraz wrecz rasowym, krwistym fantasy. Ksigzki splywaja mu z
palcow na klawiature tak szybko, ze przewaznie sam nie pamieta ile ich wydat. Od
pewnego czasu zaangazowany - jakby malo tego bylo! - w prace dwoch spétek
gamedevowych: Sylen Studio oraz Red Square Games, zajmujacych sie produkcja
gier wideo, RPG oraz planszowych na podstawie jego wcigz poszerzanej, poglebianej
i rozcigganej poza granice przyzwoitosci tworczosci. Niezréwnany prelegent i
mowca, potrafiagcy bez zajakniecia i powtérzenia poprowadzi¢ godzinny wyklad o
praktycznie dowolnej tematyce - od formowania sie organizacji przestepczych we
wczesnym okresie poradzieckim, wstecz az do technik oblezniczych starozytnego
Babilonu. Brany prosto z salonu, pierwszy wlasciciel, brak ukrytych optat. Okazja
jakich mato!

Tworzenie wiarygodnych $wiatéw fantastycznych - panel dyskusyjny (Sala Hala
Al)

Kazdy autor fantastyki predzej czy pdzniej stanie przed nie lada zadaniem: stworzy¢
swoj wlasny Swiat, w ktérym osadze swoje fabuly. Jak si¢ do tego zabraé, aby
czytelnicy i sam autor byli zadowoleni, aby uwierzyli w opowiadane historie? Jesli
interesujesz sie $wiatotworzeniem, nie moze Cie zabrakna¢ na panelu!Panelisci:
Marcin Przybylek, Anna Nieznaj, Istvan Vizvary.

Zycie to eRPeG - Daria Lia Osiak (Sala Hala A2)

Jak wygladatoby Twoje zycie, gdyby kazdy dzieri byt po prostu sesja RPG? Co gdyby
podejmowane decyzje byly wynikiem rzutéw koéémi, za§ nabywanie nowych
umiejetnosci konsekwencja rozwoju postaci i rozdawania kropek na karcie? Role



Play Games w ujeciu psychologii spotecznej, mechanizméw motywagji i sposobéw
radzenia sobie w trudnych sytuacjach... Czyli po prostu krétka prelka o tym, jak
RPGowiec sprawia, ze zyje mu sie lepiej.

Konkurs "Czerwone jabluszko" (Arena)
Kto najszybciej ztapie jabluszko wygrywa, ale nie mozna bac si¢ wody :)

Jarostaw Dobrowolski - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stow,
wzigé autograf, zrobic¢ fotke, zapraszamy!

Taneczne Animacje - "Ruchome Opowiesci Fantastyczne" (3h) (Hala C)
Zapewniamy dynamiczna i energetyczng animacje taneczna w réznych miejscach
konwentu. Nasz animator, wcielajac sie¢ w role mistrza ceremonii, spontanicznie
organizuje animacyjne tarice i mini imprezy, aby zintegrowac¢ uczestnikow w
fascynujacy $wiat tarica. To doskonata okazja do zabawy i swobodnego wyrazania
siebie w rytmie ulubionej muzyki.

11:30

Warsztaty kuglarskie - Teatr Hesperydy (Arena)

Na warsztacie pokazemy fundamenty na ktérych opiera sie nasza codzienna praca,
wspolnie bedziemy mogli zapozna¢ sie ze sprzetem kuglarskim, dostaniecie od nas
jednoczesnie pelng pomoc w nauce sztuczek ktérymi tfatwo mozna zaimponowac!

12.00

Pokaz iluzjonisty - Pawel Rulka(Scena)

Pawet Rutka jeden z najmtodszych iluzjonistéow w Polsce. Pawel obecnie ma 17 lat.
Iluzje tworzy juz od ponad 5 lat, jego publicznoé¢ po pokazie jest oczarowana jego
talentem. Jak sam iluzjonista méwi , Iluzja to technologia jakiej jeszcze nie znamy”.

Agnieszka Halas - Krzyczacy w Ciemnosci - kto to jest i skad sie wzial? (Sala
konferencyjna B1)

Zna sie na alchemii, walczy z demonami, ma klopoty z pamiecia, flirtuje
z uzaleznieniem od opium. Kim jest BruneKeare zwany Krzyczacym w Ciemnoéci,
wyjety spod prawa mag, gtéwny bohater cyklu "Teatr wezy"? Przeanalizuje pare
nieoczywistych aspektéw tej postaci, dopowiadajac rzeczy, ktére w ksiazkach zostaty
powiedziane miedzy wierszami lub wcale.

Ewolucja zycia na obcej planecie - jak moglaby wygladaé? - Lukasz Bogucki (Sala
konferencyjna B2)

Na wstepie oméwimy jak powstalo i wyewoluowalo zycie na Ziemi. Potem
przejdziemy do szalenie bardziej interesujacej kwestii - mianowicie jak takie zycie
mogloby powsta¢ oraz wyewoluowaé w skrajnie odmiennych warunkach (m.in. na
planecie w calosci skutej lodem, na planecie wytraconej z orbity i wedrujacej przez
kosmos bez dostepu do stonecznego $wiatla). Na sam koniec uczestnicy zostana



zaproszeni do zabawy majacej na celu wymyslenie wlasnej obcej planety oraz tego,
jak mogloby na niej powstac oraz wyewoluowac zycie.

Katarzyna Wierzbicka - spotkanie autorskie (Antresola)

Ukoriczyta Bibliotekoznawstwo i Informacje Naukowa na Uniwersytecie
Warszawskim. Na rynku wydawniczym zadebiutowata w 2019 r. bajka
,O krolewiczu, ktoéry sie odwazyl!”, ktéra wygrata konkurs Piérko organizowany
przez Biedronke. Jest autorka serii urbanfantasy ,Miedzy $wiatami”. Pierwszy tom
,Tajne przez magiczne” zostal wydany w 2021 r. przez Wydawnictwo Spisek
Pisarzy. Przez caly rok zajmowal wysokie pozycje w topce audiobookéw Empiku w
kategorii Fantastyka, a w styczniu 2022 doczekat sie dodruku. Drugi tom - ,To nie
jest kraj dla stabych magoéw” pojawit sie w pazdzierniku 2022 r. i zostal uznany
Ksiazka Roku w plebiscycie Granice.pl w kategorii Fantastyka oraz nominowany do
Nagrody Fandomu Polskiego im Janusza A. Zajdla. Katarzyna Wierzbicka pracuje
jako nauczycielka przedszkolna, a prywatnie jest mama tréjki dzieci (ktére uwaza za
wspaniala inspiracje do pisania o demonach). Uwielbia ksigzki fantasy,
podrézowanie oraz musicale.

Japonia mniej znana - ciag dalszy - Magda Cathia Kozlowska (Sala Hala A1)

Kiedy myslimy o Japonii, zazwyczaj do glowy przychodza nam takie popularne
miejsca jak Tokio czy Kioto. A jednak przeciez w Kraju Kwitnacej Wisni mamy cate
mnostwo piekna, tylko ze zazwyczaj, by je zobaczy¢, trzeba zejé¢ z nieco utartych
szlakéw. Na poprzednim lubelskim konwencie méwilismy o wyspie Kyushu, teraz
czas na inne!

Komiks dostepny od reki - Emilka Skubis i Grzegorz J. Nowicki (Sala Hala A2)
Edukatorzy artystyczni, prowadza Warsztaty Komiksu w Lublinie. Stworzyli na
podstawie twoérczosci Tadeusza Baranowskiego prototyp komiksu dostepnego dla
0s6b niewidomych. Opowiedza o procesie tworzenia takiego komiksu, wadach
i zaletach uzytej techniki i opiniach docelowej grupy odbiorcéw. Podczas spotkania
bedzie mozliwos¢ zobaczenia i dotkniecia komiksu, przetestowania wszystkich
naszych zmysléw. Zostanie takze przedstawiony poradnik tworzenia komiksu
dostepnego, ktéry powstal w ramach Generatora Dostepnosci jako innowacja
spoleczna.

Turniej w gre Gra na czas (Nasza Ksiegarnia) - 3k6 kolektyw (Games Room)

Gra na czas to rozgrywka bazujaca na skojarzeniach, wyobraZni i szybkosci reakgji.
Jak najszybciej powiedz stowa pasujace do haset na kartach. Kazda runda bedzie
inna, badz czujny!

Michal Gotkowski - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autograféw)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stéw,
wzig¢ autograf, zrobic¢ fotke, zapraszamy!

12.30
Pro Antica Legio XIIII Gemina Martia Victrix
Prezentacja uzbrojenia rzymskich legionistéw, pokaz walki i musztry.



13.00

Karol Wéjcicki - spotkanie autorskie (Scena)

Pasjonat i fotograf nocnego nieba, popularyzator astronomii, dziennikarz naukowy.
Tworca najwigkszego w Polsce astronomicznego fanpage ,Z glowa w gwiazdach” na
Facebooku. Przemierza caly §wiat w pogoni za zaémieniami Storica, a dwa miesiace
w roku spedza za koltem podbiegunowym polujac na zorze polarne. Jednoczesnie
z przydomowego obserwatorium przybliza wszech§wiat ponad dwustu tysigcom
Sledzacych go w sieci ludzi. Z zarazania swoja astronomiczng pasja innych uczynit
sposéb na zycie. Zorganizowal jedne z najwiekszych na Swiecie wspdlnych
obserwacji nocnego nieba oraz wiele innych imprez popularnonaukowych. Czesty
gos¢  programéw  telewizyjnych i radiowych.  Prowadzil  programy
popularnonaukowe na antenie Discovery Science i TVN Turbo. Na przestrzeni lat
zwigzany wspotpracowal z licznymi planetariami i centrami nauki w catej Polsce.
Obecnie odkrywa przed innymi sekrety Arktyki, podczas wypraw na obserwacje
zorzy polarnej. Laureat nagrody Popularyzator Nauki 2015 przyznawanej przez
Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa WyzZszego oraz Polska Agencje Prasowa.

Pratchett - filmy i inne - Piotr W. Cholewa (Sala konferencyjna B1)

TerryPratchett to znakomity autor, znany nam przede wszystkim (ale nie tylko)
z cyklu o $wiecie Dysku - plaskim, spoczywajacym na czterech stoniach, ktére z kolei
stoja na zoétwiu. Jednak jego tworczos¢ stala sie rowniez podstawa do komiksow,
tilmow, sztuk teatralnych, a nawet malowanek.

Historia Mandalorian - r6znice miedzy kanonem a legendami i jak bardzo wplywa
to na finalny wizerunek Mandaloran - Antoni Marik Awaud Matuszewski (Sala
konferencyjna B2)

Poré6wnanie Mandalorian z nowego i starego kanonu, jaki wyglad jest bardziej
"wiarygodny" i dlaczego oraz dlaczego w ogodle pewne zmiany wprowadzono.

Michal Gotkowski - Od demokracji do zamordyzmu (2h) (Antresola)

Prelekcja o tym, jak w latach 90-tych w Rosji umarta demokracja i narodzit sie
nacjonalizm. Wycieczka w przesztoé¢ dla lepszego rozumienia teraZniejszosci i ku
przestrodze na przysziosé.

Jak ukry¢é zwloki, poradnik czysto teoretyczny - Oliwia Oliv Gérniak-Rycak(Sala
Hala A1)

Mam zwtoki i co dalej? Poéwiartowac, zasypa¢ wapnem czy spali¢? Poradnik czysto
teoretyczny.

Obalamy Narnijskie Mity a potwierdzamy Fakty - Mateusz Paczos i Dominika
Saphir Krupa oraz Arisa (2h) (Sala Hala A2)

Prelekcja na ktérej obalimy lub potwierdzimy kilka Mitéw na temat Swiata Narnii.
Postaramy sie wyjasni¢ jak to tak naprawde bylo z powstaniem Narnii i czy
wszystko szlo jak powinno podczas jej tworzenia. Dowiemy sie czy Narnia to Biblia
ubrana w szaty fantastyki co tak naprawde uksztaltowalo Swiat. Postaramy sie
réwniez doceni¢ wielowarstwowe przesylanie jakie zostawil nam C.S.Lewis.



Konkurs "Tega glowa" (Arena)
Konkurs dla kreatywnych mézgowcéw. Czas ruszy¢ szare komorki!

Katarzyna Wierzbicka - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autografow)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamieni¢ kilka stow,
wzigé autograf, zrobi¢ fotke, zapraszamy!

13.30

Flanki - druzynowa gra w picie (bez alkoholu) (Arena)

Przygotujcie si¢ na unikalne doswiadczenie pelne Smiechu, wspoétpracy i rywalizagji.
Tylko czy starczy wam odwagi by wzia¢ udziat w rozgrywce?

14.00

Szkotly w literaturze fantastycznej - Katarzyna Wierzbicka (Sala konferencyjna B1)
Nauczyciele, u ktoérych nie chcielibyscie pobiera¢ korepetycji, egzaminy, ktérych
oblanie niesie wigksze konsekwencje niz brak promocji do nastepnej klasy,
przedmioty, przy ktérych matematyka i fizyka to bulka z mastem. Zapraszam na
przeglad najciekawszych (moim zdaniem) placéwek edukacyjnych w literaturze
fantastycznej - od przedszkola po uniwersytety.

Eksploracja kosmosu w czasie katastrofy klimatycznej - Istvan Vizvary (2h) (Sala
konferencyjna B2)

Trwa katastrofa klimatyczna i szdéste wymieranie, my za$ szukamy bogactw
naturalnych w asteroidach i zycia na innych planetach. Marzymy tez o kolonizacji
Ksiezyca i Marsa. Czy rzeczywiscie tylko technologia jest w stanie uratowac nasza
cywilizacje i to wlasnie w kosmosie znajduja sie rozwigzania naszych probleméw?

Odkrycia sondy DOWN na Ceres - Jacek Warda (Sala Hala A1)
Odkrycia sondy DOWN wystanej przez NASA na planetoidzie Ceres -- czy to moga
by¢ slady aktywnosci kosmitow?

Turniej w Pazaaka - Manda'Yaim (Games Room)
Turniej z gwiezdnowojennejkarcianki o nazwie pazaak, znanej z serii gier Rycerze
Starej Republiki.

Karol Weéjcicki - dyzur autografowy (Strefa VIP / Autograféw)
Gwiazda do dyspozycji uczestnikéw StarFestu. Mozesz podejs¢, zamienic kilka stow,
wzig¢ autograf, zrobic fotke, zapraszamy!

14.30

Gra o lajbe, czyli pirackie koSci(Arena)

To nie jest zwykla gra w kosci; to piracka przygoda pelna intryg, rywalizacji
i poszukiwania skarbéw. Bierz czym predzej swoich kamratéow i weZz udziat
w pirackiej bitwie o stawe i bogactwo!



15.00

Koncert zespolu Zniwa (Scena)

W Zniwach gramy we dwdjke - na lutni, skrzypcach pieciostrunowych, didgeridoo,
bebnie, fletach irlandzkich, poprzecznych i alikowotowych, a takze buzuki,
tagelharpie, harfie celtyckiej i wielu innych instrumentach, a Skjere $piewa. Nasza
muzyka to zywiolowy pagan-folk inspirowany dawnymi wierzeniami, legendami,
fantastyka, a takze autentycznymi historycznymi utworami. Od wielu lat bierzemy
udzial w imprezach larpowych, festiwalach muzycznych, konwentach fantastyki
i rekonstrukcjach historycznych (takich jak Pyrkon, Wroctawskie Dni Fantastyki,
Bitwa pod Grunwaldem, BitvaLibusin i wiele. Ostatnio Zniwa czesto mozna spotkac
podczas koncertéw z Zywiolakiem, a juz nieraz mieliémy okazje wspotpracowaé
takze z zespotami takimi, jak tysa Goéra, Kosy, Roberto Delira, Roderyk, Mitlos,
Huskarl czy Dziwoludy.

Dom Jakuba Wedrowycza. Muzeum bimbrownictwa - od pomystu do realizacji
projektu - Marek Farfos (Sala konferencyjna B1)

Projekt realizowany jest od kilku lat w Wojstawicach i powoli zmierza ku koricowi.
Obok pomnikéw Jakuba i Semena powstaje muzeum jedyne w swoim rodzaju.
Podczas prelekcji dowiesz sie wiecej na jego temat.

Alicja Janusz - spotkanie autorskie (Antresola)

Z zamilowania pisarz, z wyksztalcenia lingwistka. Najchetniej zycie spedzitaby
z lutnia w reku, ale trudno z tego wykarmi¢ zarlocznego kota. Dlatego na co dzien
tlumaczy fantastyke i renesansowe pisma, oraz walczy z demonami doktoratu.
Debiutowata opowiadaniem ,Tarantela dla glupcéw”, a potem juz trzymala sie
alternatywnej historii i opowieéci o bardach, kontynuujac ich przygody
w samodzielnym zbiorze opowiadann ,Ballady ze spalonego traktu”, a takze
w licznych opowiadaniach publikowanych miedzy innymi przez Fabryke Stow,
Fantazmaty i Nowga Fantastyke. Jesli akurat nie stuka w klawiature, mozna ja spotkac
na rekonstrukcjach historycznych w Polsce i za granica.

Fantastyczne choroby i jak je zlapa¢ - Mateusz Cheda(Sala Hala A1)

Zapraszam na subiektywny przeglad wybranych choréb i zaburzen, ktére znalazty
swoje odzwierciedlenie w grach komputerowych oraz innych dzietach popkultury.
Omowie oraz przeanalizuje charakterystyczne objawy, mechanizmy powstawania,
a takze postaram sie zidentyfikowac ich ewentualne odpowiedniki w rzeczywistosci,
i to, czy maja szanse tak wyewoluowac.

Godzilla, przed czym przestrzegaja wielkie potwory - Marcin Karwan (Sala Hala
A2)

Wprowadzenie w tematyke kina Kaiju i omoéwienie wazniejszych produkcji
starajacych sie nie$¢ przestania spoleczne, antywojenne, sSrodowiskowe

15.30

Luzne walki piankowe (Arena)

Luzne walki piankowe to okazja do nauki walki, jak i rozwiniecia swoich
umiejetnosci fizycznych pod czujnym okiem mistrzow.



16.00

Oficjalne zakonczenie Festiwalu i spotkanie z organizatorami (Scena)
Podsumowanie konczacej sie pierwszej edycji Festiwalu StarFest 2023,
podziekowanie uczstnikom i twércom calej imprezy oraz wstepne zapowiedzi na
przyszly rok.



